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POWER PLAY 

INTERN 



l llf ährend in ar 



Das eingespielte 
Baskelball-Team Analol 
und Winnie 
vor dem "Punk 
Shot"-Aulomaten 



Die große, bunte 
und laute 

Vorweihnachtsmesse 



Während in anderen Redaktionen die Fernschreiber tickern und 
Redakteure mit ernster Miene über ihren Textverarbeitungen 
brüten, gibt es bei POWER PLAY Immer einen Grund, den Griltel fallen 
zu lassen und eine Runde zu spielen. So auch diesen Monat, wo es 
Winnie und Anatol besonders heftig erwischte. 
Das "Objekt der Begierde" war der Basketball- 
Automat "Punk Shot". Der Automat wurde fast je- 
den Tag nach der Mittagspause beharkt; inzwi- 
schen putzen "Fast" Winnie und "Furios" Anatol 
den Computergegner im Nu mit einigen nicht ganz 
sauberen Tricks weg. Einen ausführlichen Test lest 
Ihr leider erst in der nächsten Ausgabe. 



|y| artin und Heinrich, rasende Redakteure bei 
Va POWER PLAY, haben nun ganz offiziell die 
Schallmauer durchbrochen: Auf der Sega-Presse- 
konferenz (Bericht in der letzten POWER PLAY) 
wurden sie zusammen mit der Software-Elite in 
das schnellste Personenflugzeug gesteckt - eine 
Concorde auf dem Flug nach New York. Einen Mo- 
nat nach dem Flug traf in der Redaktion ein Zertifikat und eine An- 
stecknadel in Form einer Concorde ein - mit 2200 km/h haben sie 
wohl alle Rekorde der rasenden Berichterstattung gebrochen, 





Schneller, höher, weiter: 
Zertifikat zum 
"rasenden Reporter" 



Nicht ganz so schnell wie der Überschallflug 
mit der Concorde war die Luftreise zur "Euro- 
pean Computer Entertainment Show" in London. 
Satte eineinhalb Stunden Verspätung beim Hinflug 
ließen den POH/CT-PZ./IV'-Redakteur Heinrich und 
Michael ausgiebig Zeit für ein heißes Tennismatch auf dem Game Boy. 
Ein abendlicher Besuch des neuesten Bruce-Willis-Films "Die Hard 
2" entschädigte jedoch die beiden fürs lange Warten in kahlen Flugha- 
fenwartesälen. Auf dem Messegelände endlich an- 
gekommen, herrschte dort noch ein gepflegtes 
Chaos: Teppiche wurden in letzter Minute festge- 
nagelt, Maler schwangen noch die Pinsel und 
Techniker waren mit der Aufstellung der letzten 
Computer beschäftigt. Trotz hektischer Bauaktivi- 
tät wurde die Show rechtzeitig eröffnet, und dem 
neun Seiten starken Messeberichl in dieser Ausga- 
be stand nichts mehr im Wege. 




Woman In red: 

Ann Mcbowan von SSI 



Einen guten Start 
in den Herbst 
wünscht Euer 
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Aktuell 



Schnipsel aus der 
Sofiware-Szene 



■ Ihr Kinderlein kommet. 
Oer aktuelle Bericht über die 
groBe Computer Entertainment 
Show In London 14 

■ Genesis leichigemacht: Der 
Planetenbausatz "Sim Earth". 
der Nachfolger von Sim City 30 

■ Heldenoldie Buck Rogers 
erlebt seine Frischzellenkur 30 

■ Oh lala: Coktel Vision 
präsentiert in Paris seine 
neuesten Computerspiele 34 
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Gold of the Aztecs 
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POWER PLAY besucht die 
kalilornische Software- 
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Ishido 
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Schmiede Accolade 


156 


Jack Nicklaus Golf II 


120 


Rubriken 


Jane Soymour 
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So bewerten wir 
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Lords of Doom 
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Magic Fly 
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Soltware-Charts und 
Hitparaden 
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Luxus-Walkman zu gewinnen 




Mr Do Runrun 
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Pool Ol Radiance 


122 


Euer Forum: Club-Ecke 
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Prof. Manaii 
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INHALT 
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ol Ihe Beasl 



Reederei 
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Umverse III 
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Wings Ol Fury 
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Kurztests — 




Computerspiele 




F-19 Sleallh Fighler, 




Fulure Classics 
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Tip Trick. Siabs 
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Oualbol. Their Finesl Hour 
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Legend ol Faerghail. 




Harley Davidson 
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Xenomorph. Legend ol 




Faerghail 
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Back lo The Fulure II 
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Videospieletests 


Bomber Man 
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Bonze Advenlure 
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Budokan 
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Captain Comic 
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Impossible Mission 
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Moonwalker 
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Populous 


135 
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C4 Ganz schön lies: Der 
J»J erste Finsterling im 
Rollenspielneuling "Mega- 
traveller" 



Kurztests — 
Videospiele 


Rastan II 
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Ishido 
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Penguin Wars 


144 


Power-Tips 


Computerspieletips 


Damocles 
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Bad Blood 
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Mighl 8 Magic II 
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Codename "leeman" 
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Railroad Tycoon 
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Turrican 
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Tower ol Babel 
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Hillstar 
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Legend ol Faerghail Teil 1 89 


Schummelecke 


Star Quake. The Plague. 
Venus — The Flytrap, 
Legend ol Faerghail, 
Xenon II. Prophecy 1, 
Ninja Spirit 
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Dr. Bobo antwortet 


Hillslar, Bards Tale III 
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Starllight II. Dragon Wars. 
Ullima V 


91 


Vldeospieleiips 



Tennis, Chips Challenge, 




Moonwalker. Lifelorce. 
Air Driver 

Tatsujin, Thunderforce I 
Super Hang On 
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Gates ot Zendocon, 
Ghostbusiers, 
Metal Gear, 
Super Darius 



Devil Crush. Tiger Heli. 

Super Shinobi, 

Casllevania. 

Kid learus, Aftarbumer. 
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Spitzenklasse 



Gul Durchschnitt Maßig Miserabel 



Hits, Flops, 
Zahlen und Gri- 
massen: Spiele 
werden in 
POWER PLAY 
nach einem 
ausgeklügelten 
System getestet. 
Wie es funktio- 
niert und was 
die Wertungen 
i im einzelnen 
bedeuten, verrät 
^ Euch diese 
Si Seita 

In POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospiel-Tests anwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens null und höchstens hun- 
dert Prozent erhalten. Die Wer- 
tung 50 bedeutet genau 
"Durchschnitt". 

Bei der GRAFIK-Wertung 
werden Aspekte wie Farben, 
Sprites. Animation und Scrol- 
ling berücksichtigt. Beim 
SOUND spielen sowohl die 
Musik (technische Qualität, 
Komposition) als auch die Ef- 
fekte eine Rolle. Am wichtig- 
sten ist jedoch die Gesamt- 
Wertung, die bei uns POWER- 
WERTUNG heißt. Sie sagt aus. 
wieviel Spaß ein Programm 
macht und wie hoch die Spiel- 
motivation ist. Umsetzungen 





Die Software-Firma_dje das 
Spiel veröffentlicht hg 

Die Grafikwertung. Bei MS- 
DOS-Spielen bewerten wir die 
EGA-Grafik. Wenn das Spiel 
unter Hercules läuft, oder eine 
interessante VGA-Grafck bie- 
tet, wird das extra im 
wähnt. 



Das Spielgenre (Beispielswei- Die unverbindliche Preisemp- 
se "Rollenspiel" oder "Simu- tehlung, die der Hersteller für 
das Spiel vofgibl. 



Die Wertung der Musik und 
Soundeffekte. Bei MS-DOS ' 
werten wir den AdLib-: 
sonst den PC-Piepser. 

Der Schwierigkeitsgrad. Es 
gibt drei Abstufungen: leicht, 
mittel und schwer. Kann man 
aus mehreren wäl 
hier "einstellbar". 




Hier findet Ihr das Wichtigste: 
die POWER-WERTUNG (den 
SpielspaB). "50" ist glatter 
Durchschnitt des jeweiligen 
res. Das Spiel wird für je- 
n Computertyp einzeln be- 
wertet. 

Hier steht entweder die Grafik- 
und Soundwertung oder "nicht 
iplani" (Das Spiel wird nicht 
für diesen Computertyp er- 
scheinen) oder "in Vorberei- 
tung" (Die Software-Firma will 
_ine Umsetzung herausbrin- 
gen). Da die Ankündigungen 
nur selten stimmen, verzichten 
wir auf ein genaues Datum, 
wann das Spiel erscheint. 



INSERENTENVERZEICHNIS 



von bereils getesteten Pro- 
grammen oder besonders 
schlechte Spiele werden oft 
nur kurz getestet, um Platz (ür 
Neuvorstellungen oder besse- 
re Spiele zu sparen. 

Bei allen Wertungen berück- 
sichtigen wir die Hardware-Fä- 
higkeiten des jeweiligen Com- 
puters oder Videospiels. Der 
Zahn der Zeit spielt ebenfalls 
eine Rolle, da im Lauf der Jah- 
re die Systeme immer besser 
ausgenutzt werden. Das ist 
wichtig, wenn man später ein- 
mal neue Wertungen mit älte- 
ren vergleicht. 

Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spiele-Team ge- 
schrieben. Bei jedem Test (mit 
Ausnahme der Kurz-Tests) be- 
kommt man ein Bild von 
dem/den Redakteur/en. die 
das Spiel getestet haben. Ihr 
Mienenspiel läßt darauf schlie- 
ßen, welchen Eindruck das 
Programm auf den Tester 
machte. Dieses "Wertungsge- 
sicht" drückt die rein subjekti- 
ve Meinung des Testers aus; 
Grafik-, Sound- und POWER- 
WERTUNG werden von der 
gesamten Redaktton gemein- 
sam (meist nach hitzigen De- 
batten) bestimmt. _ 

Um eine gute Übersicht zu 
gewährleisten, haben wir alle 
Wertungen in einem Kasten 
zusammengefaßt. In unserem 
Steckbrief findet Ihr die Begrif- 




Das obige Symbol ist das heiß 
begehrte POWER PLW-Prädlkat 
Nur ausgezeichnete Spiele, die 
auch langfristig Spaß und Moti- 
vation garantieren, bekommen 
diese Auszeichnung. 




Hütet Euch vor Spielen, denen 
wir die POWER /WGurke 
(obige Abbildung) verleihen. Die 
so gekürten Programme lassen 
sich auch bei aller Liebe nur in 
die Kategorie "Traurig, aber 
wahr" einordnen. 



fe genau erklärt. Der Steck- 
brief steht bei jedem Compu- 
ter- oder Videospiel-Test. Ver- 
sionen, die zum Redaktions- 
schluß nicht testbar waren, 
werden in der Rubrik Kurztests 
vorgestellt und bewertet. 




Außerdem vergeben wir 
zwei "Awards": Das POWER 
PLAV-Prädikat und die PO- 
WER PLAV-Gurke. Ersteres 
bekommen ganz hervorragen- 
de Spiele, die auch langfristig 
Spaß und Motivation garantie- 
ren. Wir vergeben diese Aus- 
zeichnung sehr selten. Ihr 
könnt Euch sicher sein, daß al- 
le Spiele, die dieses Prädikat 
erhalten, auch ihr Geld wert 
sind. Für die POWER PLAY- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil. Sie Ist den Spielen vorbe- 
halten, die miserabel ab- 
schneiden und sich auch bei 
aller Liebe nur unter die Kate- 
gorie "Traurig, aber wahr" ein- 
ordnen lassen. al 



Software-Lieblinge 

Momentan spielt... 

...Martin Gaksch 

Rick Dangerous II (Amiga), 
Bonze Adventure (PC-En- 
gine), Thunder Force III 
(Mega Drive) 

...Michael Hengst 

Ishido (Game Boy), Wizar- 
dry (NES), Buck Rogers 
(MS-DOS) 

...Heinrich Lenhardt 

PGA Tour Golf (MS-DOS). 
Indianapolis 500 (Amiga), 
Bomber Man (PC-Engine) 

...Anatol Locker 

Red Storm Rlsing (Amiga). 
Ishido (Game Boy), Won- 
derland (MS-DOS) 

...Volker Weitz 

Neuromancer (Amiga), Ca- 
daver (ST), Penguin Wars 
(Game Boy) 

...Winnie Forster 

Megatraveller (MS-DOS), 
E-Swat (Mega Drive), Bom- 
ber Man (PC-Englne) 
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Jöllenbeck 
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Kühn 
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POWER NEWS 

TRENDS & LEUTE 




Hohe See. oh weh: "Advanced Destroyer Simulator" (Amiga) 



Zurück in 
die Steinzeit 

II Ikige Charaktere sind wie- 
U der groß in Mode: Nach 
Zippos Boots Barker läßt nun 
US Gold seinen Steinzeithel- 
den Billy Boulder auf Compu- 
ter-Spieler los. Eigentlich hält 
sich Naturbursche Billy am 
liebsten in urigen Höhlen oder 

im tiefsten Dschungel auf. Auf 
seiner Suche nach einem bö- 
sen Zauberer macht er in den 
insgesamt 22 Städten der 
Steinzeitwelt jedoch auch erst- 
malig Bekanntschaft mit Ge- 
schäften. Spielcasinos und 
dem Gefängnis. Weit über tau- 
send Beutelschneider, Diebe 
und Betrüger sind laut Herstel- 
ler US Gold hinter dem Helden 
her. Zum Glück versteht Billy 
ein wenig von Nahkampf und 
Zauberei... 

Das Action-Adventure The 
Legend of Billy Boulder, ist 
demnächst erhältlich für Amiga, 
Atari ST und MS DOS. wi 



Flossen-BONP 

Wenn die wässrigen Tiefen 
in Gefahr sind, wenn nie- 
mand mehr Hoffnung hat und 
das Ende nahe scheint, dann 
gibt es nur einen Fisch, der die 
Ozeane noch retten kann: Ja- 
mes Pond, der Unterwasser- 
agent. 

In Millenniums neuem Action- 
Adventure müssen wir zusam- 
men mit James Pond. dem 
Fisch ohne Nerven, zwölf kitzli- 
ge Missionen überstehen. Na- 
türlich gibt es auch eine Menge 
Geheimräume, die James 
Pond mit seinen diversen Su- 



perwaffen betreten kann. Hat 
er gerade keine Waffe in der 
Flosse, dann sprudelt er seine 
Gegner mit einem tüchtigen 
Schwall Luftblasen von der 
nächsten Sandbank. Ende Ok- 
toberkönnen Amiga- und Atari- 
ST-Besitzer untertauchen und 
Killerhaie jagen, viv 




In der Tiefe hlubhert sich James 
von Sieg zu Sieg 




James Ponds feuchtes Haupt- 
quartier mit Schiffswrack 



Kanonen- 
schlag 

Wo Kanonen donnern, Was- 
serbomben plätschern 
und Geschosse pfeifen, da 
kann ein Zerstörer nicht weit 
sein: In Advanced Destroyer 
Simulator von Loriciels wird 
schart geschossen. Diese Si- 
mulation erlaubt dem Spieler 
die Kontrolle über einen Zer- 
störer im 2. Weltkrieg, den er 
heil wieder nach Frankreich 
bringen soll. 

Neben Fliegerangriffen und 
Kriegsschiffduellen wird es 
auch eine waschechte U-Boot- 
Pirsch geben: insgesamt sind 
15 Missionen geplant Der 
Spieler sieht alles aus der Per- 
spektive des Kapitäns im 3-D- 
Look. Advanced Destroyer Si- 
mulator soll im Dezember für 
Amiga, Atari ST und MS-DOS- 
PCs erscheinen. al 

Rotations- 
wirbel 

Im Hannoveraner Software- 
Haus Reline rotieren die Pi- 
xel. Durch ein neues Rechen- 
verfahren kann man ein kom- 
plettes Spielfeld Bildschirm- 
punkt für Bildschirmpunkt dre- 
hen und zoomen. Das Spiel 
Rotator macht erstmalig von 
dieser Möglichkeit Gebrauch. 
Ein oder zwei Spieler fahren 
mit ihren Wagen durch eine ro- 
tierende Landschaft und müs- 
sen versuchen, die Bildschirm- 
ränder mit verschiedenfarbi- 
gen Gummikabeln zu verbin- 
den. Es gewinnt derjenige, der 
zuerst eine durchgehende 
Strecke gebaut hat. Um die 



Aufgabe nicht zu einfach zu ge- 
stalten, lauern in den 32 Leveln 
Wachpanzer, Haftminen und 
Fließbänder, die unseren Wa- 
gen ordentlich beuteln. Hat 
man Orientierungsprobleme, 
fährt man auf eine Zoom-Platt- 
form, die einen tüchtig hoch- 
schleudert und so den totalen 
Durchblick verschafft. Die 
Action- und Strategiemischung 
erscheint in nächster Zeit für 
Amiga, Atari ST und MS-DOS- 
Computer. vw 



Accolade- 



Aktiv 



Der Videospielekuchen 
scheint zu verlockend zu 
sein: Eine weitere Software- 
Firma betritt die Videospielsze- 
ne. Ab sofort entwickelt auch 
Accolade für das Mega-Drive, 
die Turbo-Grafx, den Game 
Boy und das NES. Den Anfang 
macht die Umsetzung von Ishi- 
do: The Way of the Stones für 
das Mega-Drive. Danach soll 
ein noch nicht näher ausge- 
führtes Golfspiel für die Turbo- 
Grafx herauskommen — natür- 
lich in Zusammenarbeit mit 
dem scheinbar schon hausei- 
genen Golfprofi Jack Nicklaus. 
Für den Game Boy darf man 
sich auf eine tragbare Version 
von E-Motlon freuen. Wann 
die Module erscheinen wer- 
den, stand zu Redaktions- 
schluß noch nicht fest. al 



Bomb the 



base 




Dann rotiert mal schön: Rotator von Reline 



US Golds Capcom-Label 
hautnahe am Zeitgesche- 
hen: Nachdem diversen Böse- 
wichten im Nahen Osten mit 
Worten nicht beizukommen ist, 
müssen wiedereinmal die Waf- 
fen sprechen. Als Top-Pilot der 
UN-Friedenstruppe mischt der 
Spieler in zehn horizontal 
scrollenden Leveln feindliche 
Stellungen auf. Zwischen drei 
verschiedenen Kampfbombern 
und Piloten kann gewählt wer- 
den, wahlweise können auch 
zwei Spieler gleichzeitig den 
Gegner das Fürchten lehren. 
Die Umsetzung des Action-Au- 
tomaten UN Squadron gibt's 
demnächst unter anderem für 
Atari ST. Amiga und C 64. Ein 
Preis stand zu Redaktions- 
schluß noch nicht fest. tri 
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Der Drache zündelt, der Spieler wundert sich... "The Immortal ". Demnächst aut Eurem Computer. (Amiga) 



Voodoo- 
Schuhe 



Zippo, die Entwickler der un- 
konventionellen Ballerorgie 
Cosmic Pirate. kündigten für 
Ende Oktober ein neues Arca- 
de-Adventure an. Voodoo 
Nlghtmare entführt den Spie- 
ler in die kunterbunte Dschun- 
gelwelt des Boots Barker. 
Boots, eine Mischung aus wan- 
delnder Totenmaske und einem 
Paar Bergsteigerstiefel, hat ei- 
ne ganze Reihe von Abenteu- 
ern und Untermissionen so- 
wohl über, als auch unter der 
Erdoberfläche zu bestehen. 
Das Programm ist in 3-D-Grafik 
gehalten und natürlich reich- 
lich mit Monstern, Fallen und 
Schätzen gefüllt. Entspannen 
kann sich der niedliche Boots 
in Spielcasinos und Gemischt- 
warenläden. Die Sound-Altmei- 
ster Dave Whittaker und Ri- 
chard Joseph sorgen für ein- 
gängige Musik und knackige 
Effekte. Lome Campell und 
Lyndon Brooke für die niedli- 
chen Sprites und die Hinter- 
gründe. Erscheinen wird Vodoo 
Nightmare bei Palace Software 
für Atari ST und Amiga. wi 



Drachenbrut 

Aclivision hat sich die Rech- 
te an Iremss Arcadehit Dra- 
gon Breed gesichert und wird 
das horizontale Ballervergnü- 
gen im November auf den 
Markt bringen. König Kayas 
und sein Lieblingsdrache müs- 
sen sich durch sechs Level vol- 
ler Gefahren kämpfen. Ist der 
junge König genug geflogen, 
dann steigt er ab und metzelt 
zu Fuß seine Feinde nieder. 
Natürlich wird er dabei von sei- 
nem Drachen beschützt. Ami- 
ga-, Atari- ST- und C64-Besit- 
zer können im Herbst die Dra- 
chen steigen lassen. vw 





JM*M *m * 888 



Sieht wirklich niedlich aus: Billy Boots (Amiga) 

kann. Mehr als 200 Level gilt es 
einzufärben, das können ab 
sofort auch zwei Spieler besor- 



Auf den ersten Blick ent- 
puppt sich Superskweek als 
nettes, nicht allzu schweres 
Plattformspiel mit grellbunten 
Bonbonfarben. Superskweek 
wird von Loriciels program- 
miert und erscheint zuerst für 
den Atari ST. Eine Amiga- und 
eine MS-DOS-Version wird fol- 
gen; kosten wird der Spaß um 
die 70 Mark. Sicher eine inter- 
essante Aufgabe für alle Leute 
die schon immer einmal aus- 
giebig in den Farbtopf greifen 
wollten. al 

Rasende 
Reifen 

Freunde von schnellen Öfen 
und glühenden Motoren 
werden mit Domarks neuer 
Compilation Wheels of Fire 
voll auf ihre Kosten kommen. 
Vier der fixesten Rennspiele 
der letzten Zeit sorgen für Kol- 
benfresserspannung vor dem 
Monitor. "Hard Drivin", "Chase 
HO", "Turbo Outrun" und "Po- 
wer Drift" werden zusammen 
auf "Wheels of Fire" im Okto- 
ber erscheinen. vw 



Rosarote Wochenenden in 
"Superskweek" (Atari ST) 

Die Farbe 
Rosa 

Skweek liebt's bunt: Schon in 
seinem ersten Abenteuer 
zeigte das Fellknäul seine Vor- 
liebe für die Farbe Rosa. Auch 
im Nachfolgespiel Super- 
skweek färbt der Spieler in je- 
dem Level Bodenplatten ein. 
Zusätzlich gilt, es sog. "Skwee- 
zettes" zu befreien, die gemei- 
nerweise gefangengehalten 
werden. 

Natürlich treiben sich eine 
Menge Wichte auf der Spielflä- 
che herum, denen die frische 
Farbe ein Dorn im Auge ist — 
ihnen sollte man besser aus- 
weichen. Zumindest zuerst; 
denn wenn Skweek Münzen 
aufsammelt, kann er sich nette 
Extras kaufen, mit denen er 
sich seines Pelzes erwehren 



Zauberzeit 

|u| ordamir ist kein Mittel ge- 
Pl gen Magenverstimmun- 
gen, sondern der Name eines 
verschollenen Zauberers. In 
"The Immortal" macht sich der 
Spieler auf, um den ver- 
schleppten Lehrmeister zu fin- 
den. Das entpuppt sich aber 
als keine leichte Sache, denn 
er wird in einem tiefen Dunge- 
on gefangengehalten. Natür- 
lich warten wieder jede Menge 
Monster und Fallen auf den 
Spieler. Gekämpft wird in Echt- 
zeit; man muß sich ducken und 
parieren, wenn das Monster 
sein Keulchen schwingt. Unge- 
wöhnlich ist die Perspektive, 
auf die man sich einstellen 
darf: Der Spieler sieht seine Fi- 
gur von schräg oben — das 
gab's bisher noch in keinem 
Rollenspiel. 

Programmiert wird der Un- 
sterbliche von Will Harvey, der 
der Spielwelt die Computer- 
umsetzungen von Zany Golf 
und Marble Madness bescher- 
te. Das Spiel soll In Kürze für 
Amiga und Atari ST erscheinen 
und um die 100 Mark kosten.a/ 

Rätselnd 
durch die Zeit 




Steinzeitknobelei (Amiga) 



Eine Mischung aus Tangram 
und Tetris kündigt der fran- 
zösische Produzent Loriciel 
unter dem Namen Time Race 

an. Ein Rechteck muß mit drei- 
eckigen Formen verschiede- 
ner Farben Stück für Stück 
ausgelegt werden. Bilden vier 
Dreiecke ein Quadrat, wird die- 
ses aus dem ursprünglichen 
Rechteck herausgeschnitten. 
So ist (hoffentlich) irgendwann 
das ganze Rechteck ver- 
schwunden. Dann darf man ei- 
ne Zeitzone (d.h. ein Hinter- 
grundbild) weiter reisen und 
die nächste Form auslegen. 
Natürlich spielen die Farben 
der Dreiecke eine entschei- 
dende Rolle, natürlich läuft ei- 
ne Uhr unerbittlich ab. Ein 
Preis stand zu Redaktions- 
schluß noch nicht fest. wi 
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Gremlins in action: Geschwindigkeit ist alles 



Gremlins: Pete Cooke, Sleve Beverley und Andy Williams 



Grüne 
Monster 

Sie lassen auf sich warten, 
die kleinen Mistkerle. Im Ki- 
no konnten wir uns schon vor 
Wochen an den anarchisti- 
schen Spaßen der Gremlins 
verlustieren: Computer-Spieler 
müssen weiter Däumchen dre- 
hen. Pete Cooke, Steve Bever- 
ley und Andy Williams von Elite 
arbeiten immer noch mit Hoch- 
druck an der Endversion von 
Gremlins 2, die jetzt endgültig 
Anfang Oktober für Amiga, 
Atari ST und PCs erscheinen 
soll. Das Action Adventure 
orientiert sich sehr stark an der 
Filmgeschichte. Der Spieler 
landet mitten im allgemeinen 
Chaos der Clamp Plaza und 
muß dafür sorgen, daß die 



Gremlinbrut nicht ganz Man- 
hattan überschwemmt. Natür- 
lich ist auch Gizmo wieder mit 
von der Partie. Dem kleinen 
Schmusekerl wird von seinen 
mutierten Verwandten böse 
mitgespielt, und ohne Eure Hil- 
fe stehen ihm schlimme Stun- 
den bevor. Und nicht verges- 
sen: kein Wasser und kein Es- 
sen nach Mitternacht! vw 




Zurück zum 
Modul 



Seit dem Ende des Atari- 
VCS-Videospiels hatte sich 
Activision aus dem Konsolen- 
geschäft zurückgezogen. Jetzt 
kündigte der amerikanische 
Software-Riese seine Rück- 
kehr an. In Zukunft sollen Mo- 
dule für sämtliche Nintendo- 
Geräte (NES, Game Boy und 
Super-Famicon) erscheinen. 
Angekündigt sind unter ande- 
rem Ghostbusters II für NES 
und den Game Boy. sowie Pre- 
dalor und Rad Gravlty. Activi- 
sion, die Entwickler des frühen 
CD-Spiels Cosmic Osmo, pla- 
nen darüber hinaus, sich in Zu- 
kunft verstärkt auf das neue 
Medium CD-ROM/CDI zu kon- 
zentrieren. Nach einer aktuel- 
len Presseinformation wird 
aber auch der neu entdeckte 
MS-DOS-Markt angemessen 
bedient werden. Hierbei soll 
Activision in Zukunft vor allem 
von der Muttergesellschaft Me- 
diagenie mit der entsprechen- 
den Software versorgt werden. 

wl 

Bomben- 



bengel 

Das anspruchsvolle und 
leicht konfuse Actionspiel 
Atomic Robokid wird auch für 
Heimcomputer erscheinen. Der 
Spieler ballert sich durch diver- 
se, in alle Richtungen scrollen- 
de Levels. sammelt Extras auf 
und darf am Ende jedes Levels 
ein fettes Obermonster knak- 
ken — soweit nichts Neues. 
Das Arcade-Original stammt 
von UPL, die Umsetzung wird 
von Activision programmiert. 
Atomic Robokid erscheint vor- 
aussichtlich Im November für 
Amiga, Atari ST und C 64. Ko- 
sten wird der atomare Spaß 
zwischen 50 und 80 Mark, al 



Gremiin gibt 



|% as englische Software-Haus 
V Gremiin versucht sich der- 
zeit an gleich zwei Renn-Simu- 
lationen. Zum ersten wird in 
Zusammenarbeit mit dem mo- 
mentan sehr erfolgreichen Mo- 
torradrennstall Suzuki eifrig an 
einem Grand-Prix-Spiel mit 
ausgefüllter Vektorgrafik geba- 
stelt. Hierbei hat der Spieler als 
Pilot eines 500 ccm-Boliden 
ein Jahr lang auf authenti- 
schen Strecken um den Ge- 
winn der Weltmeisterschaft zu 
kämpfen. Laut Gremiin enthält 
das Programm sämtliche gän- 
gigen Streckenmerkmale, so 
z.B. Hügel, Tunnets, Tribünen 
und diverse Schikanen. Das 
Rennen kann sowohl aus der 
Sicht des Fahrers, als auch von 
verschiedenen anderen Posi- 
tionen aus mitverfolgt werden. 
Außerdem wurde eine Wieder- 
holungsfunktion in das Spiel 
integriert. Der Spieler kann 
sich so nicht nur die ausgefeil- 
testen Überholmanöver und 
seine schönsten Zieleinläufe, 
sondern auch die bösesten 
Massenkarambolagen mehr- 
mals zu Gemüte führen. Team 
Suzuki erscheint Ende des 
Jahres für Amiga und Atari ST. 

In Zusammenarbeit mit dem 
angeschlagenen Autoherstel- 
ler Lotus entwickelt Gremiin 
zudem noch ein Spiel um das 
neue Lotus-Flaggschiff Esprit 
Turbo. In dem roten Flitzergeht 
es über 32 Strecken in ganz 
Europa. Der Gag dabei: Durch 
Split-Bildschirm a la Pitstop II 
können es zwei Spieler gleich- 
zeitig mit den 20 Computer- 
Fahrern aufnehmen. Da der 
Esprit ein alles andere als wirt- 
schaftliches Automobil ist, soll- 
te die Tankanzeige immer gut 
im Auge behalten werden. 

Lotus Esprit Turbo Chal- 
lenge wird demnächst für Ami- 
ga. Atari ST, C64undMS-DOS 
erhältlich sein. wi 




Am Start: Team Suzuki (links) und Lotus Esprit Turbo Challenge (rechts, beide Amiga) 
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Die PC-Show is! tot — es 
lebe die Computer Enter- 
tainment Show! Das herbstli- 
che Stelldichein der wichtig- 
sten Spielefirmen in London 
fand dieses Jahr erstmals un- 
ter neuem Namen statt. Im Ge- 
gensatz zur PC-Show waren 
"ernsthafte" Anwendungen 
verpönt. Die Computer Enter- 
tainment Show ist ausschließ- 
lich Computer- und Videospie- 
len gewidmet. Und der Besuch 
hat sich gelohnt: Neben zahl- 
reichen vielversprechenden 
neuen Computerspielen gab 
es zwei neue Videospielkonso- 
len sowie die neu gegründete 
Software-Firma der Bitmap 
Brothers zu bestaunen. 

Unseren neunseitigen Be- 
richt von dieser Messe haben 
wir in bewährter Manier alpha- 
betisch nach Firmen sortiert. 
Am Ende des Reports findet Ihr 
außerdem eine nach Spielena- 
men sortierte Tabelle mit Anga- 
be aller Computertypen, für die 
die Programme erscheinen 
sollen. 




Die "Computer 
Entertainment 
•'"•'Ä'ivi Show" rief und 
die wichtigen Spieleher- 
steller kamen: Alle Jahre 
wieder werden die Software- 
Neuheiten präsentiert, die 
im Weihnachtsgeschäft für 
klingende Kassen sorgen. 



Die Amerikaner haben ein 
Herz lür Software-Raser: Die 
neuesle Folge der Bleifuß- 
trilogie "Test Drive" erscheint 
in Kürze. Die Demoversion von 
Test Drive III — The Passion 



überzeugte durch edle VGA- 
Grafik, fesche Autos und eini- 
ge extrahaarige Strecken. 

Das Horrorrollenspiel Elvira 
— Mistress of Dark wird nicht 
mehr von der mittlerweile ein- 
gegangenen Firma Tynesoft 
vertrieben. Accolade hat die 
Rechte an diesem Spiel aus 
der Konkursmasse gefischt. 
Freunde von Grusel-Elvira 
müssen sich noch bis Weih- 
nachten gedulden, dann soll 
der lange erwartete Titel end- 



lich erscheinen. Interessant für 
Strategiefreunde: Die witzigen 
Raumschiffduelle bei Star 
Control und die Computerver- 
sion des Taktikbrettspieles 
Stratego. Adventure-Liebha- 
bern kommt sicherlich Altered 
Destiny gerade recht. Damit 
setzt Accolade seine Abenteu- 
erreihe im Sierra-Stil fort, die 
mit dem Leisure-Suit-Larry-Ver- 
schnitt Les Manley: Search 
for the King begonnen hat. 

ForUelf ung auf Seit« 18 ► 




WEIHNACHTS 




DU HAST DIE GOTTER 
DIESE REIZENDEN TYPEN 




HOLEN DICH AUF DEN BODEN 



DER TATSACHEN ZURUCK! 



In Populous hast Du die Götter aufs Kom genommen. 
Jetzt geht es um Menschen: drei skrupellose 
Stammeshäuptlinge, die das gleiche Ziel haben. 



möc 




-'.I .:■ und Ann ST 
IBM /PC tt> IWI 



Sei hinterhältig wie sie oder schlauer: spiele den netten 
Jungen von nebenan und bring' die einheimischen 
Dorfbewohner auf Deine Seite. 

Damit verschaffst Du Dir nicht nur Anhänger, sondern 
auch volle Speisekammern - eine unentbehrliche 
Einrichtung für die Erhaltung der Loyalität Deiner Armee. 

Durch die tolle Grafik, die Du mittlerweile von 
Bullfrog erwartest, ist Powermonger eine lebendige 
Welt der Berge, Wälder und Flüsse mit Sonne, Schnee 
und Regen, wo Einfallsreichtum und strategisches 
Geschick über rohe Gewalt triumphieren können. 

Powermonger wird Dich hart auf die Probe stellen, 
aber wenn Du danach noch Kraft für weitere Abenteuer 
hast, kannst Du auch diese anderen spannenden Spiele 
von Bullfrog in Angriff nehmen. 
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Activision 



Viel Wirbel um Activision: 
Der Spieleveteran will sein eu- 
ropäisches Büro in Kürze dicht 
machen und sich von den USA 
aus auf die Entwicklung von Vi- 
deospielen sowie MS-DOS-Ti- 
teln beschränken. Bevor es zu 
dieser Schrumpfung kommt, 
wird noch mal eine Ladung von 
Spielen erscheinen, von de- 
nen es auch Versionen für Am i- 
ga, ST und C 64 gibt. 

In der Abteilung "Spielauto- 
maten-Umsetzungen" stehen 
folgende Titel an: Dragon 
Breed (Sechs-Level-Ballerel 
aus der Schmiede der "R- 
Type"-Erfinder Irem) und Alo- 
mlc Robokid (Test der PC-En- 
gine-Version in POWER PLAY 
4/90). Erst 1991 ist mit Beast- 
busters zu rechnen. Kurze In- 
haltsangabe aus der Presse- 
mitteilung: "Hunderte blutrün- 
stiger Zombies und böse Krea- 
turen wollen Dich zerstören..." 
— alles klar. R-Type-Fans dür- 
fen sich außerdem auf die Fort- 
setzung dieses Actionklassi- 
kers freuen. In R-Type II geht's 
mit Satellit und ein paar neuen 
Waffen dem Bydo-Imperium 
wieder an den Kragen. Strate- 
gie im Weltraum erfordert hin- 
gegen Deuteros, der Nachfol- 
ger zu "Millennium 2.2". Mit 
Spindizzy II gibt der Geschick- 
lichkeitsklassiker von Paul 
Shirley endlich sein Debüt auf 
Amiga und ST. 

Denkspielfreunde, die Zu- 
griff auf einen PC haben, dür- 



fen sich auf ein paar schlaflose 
Nächte einrichten: Der Nach- 
folger zum legendären "Shang- 
hai" ist bald da. Shanghai II: 
Dragon's Eye bietet zwei völlig 
unterschiedliche Spielvarian- 
ten und jede Menge netter 
Spezialeffekte wie animierte 
Spielsteine. Gleich noch ein 
Nachfolger: Bei Battietech II: 
The Crescent Hawk's Reven- 
ge treten erneut schwerge- 
wichtige Kampfroboter zu 
Duellen an. 



Audiogenic 

Dezent und bescheiden gab 
sich bislang Audiogenic: We- 
nig Veröffentlichungen, keine 
großen Lizenzen — doch jetzt 



sorgt das beschauliche Soft- 
warehaus mit seinem neuen 
Denkspiel Loopz für internatio- 
nale Aufregung. Die Bildschirm- 
Tüftelei, die sich am ehesten 
als Mischung aus "Tetris" und 
"Pipemania" beschreiben läßt, 
wird von Capcom als Spielauto- 
mat veröffentlicht werden. Au- 
ßerdem plant Mindscape. di- 
verse Videospielversionen von 
Loopz herauszubringen. Das 
Programm macht reichlich 
Spaß; wir testen es in der näch- 
sten Ausgabe. Außerdem neu 
von Audiogenic: Das Emlyn- 
Hughes-kompatible Fußball- 
strategiespiel Super League 
Manager, Kammerjägerkampf 
Exterminator sowie Frage- 
und-Antwort-Drama Emlyn 
Hughes Arcade Quiz. 




Ob Regen oder Dunkelheit, "Test Drive III" ist bald soweit. Der drille 
Teil der Rennserie wird VGA-Karten voll ausnutzen (MS-DOS/VGA). 




Beeindruckender Kampf der Schuppenmonster: Aclivisions "Dragon Breed" basiert auf dem gleichnamigen 
furies-feurigem Spielautomaten (Amiga) 



Demonware 

Das deutsche Software-Haus 
Demonware, bekannt durch 
das Spiel "Final Countdown", 
arbeitet zur Zeit fleißig an dem 
Geschicklichkeitstest Oops- 
Up, dem Puzzlevergnügen 
The Power, dem Ballerspiel 
White Shark und dem 3D- 
Programm Gateway 2. Alle Ti- 
tel sollen noch bis Ende No- 
vember erscheinen. 



Disney Software 

Donald Duck bald digital: 
Das Walt-Disney-Medienlmpe- 
rium hat sein eigenes Software- 
Label gegründet. Unter dem 
Namen "Disney Software" 
wird in erster Linie eine ganze 
Reihe von Lernprogrammen 
erscheinen. Bekannte Comic- 
figuren wie Micky Maus und 
Goofy sollen Kindern im Alter 
von zwei bis fünf Jahren das 
Lernen am Computer versü- 
ßen. Neben der Lern-Software 
bietet Disney Software auch 
zwei Spiele zu aktuellen Fil- 
men an. In Dick Tracy müßt Ihr 
den Gaunerschreck im gelben 
Trenchcoat durch fünf Levels 
steuern. Die Obergegner am 
Ende jeder Spielstufe entspre- 
chen den schillerndsten Böse- 
wichtern aus dem Film. Dazu 
gesellt sich das Spiel zur TV- 
Trickserie Duck Tales 



Domark/Tengen 

Es gab kaum ein größeres 
Software-Haus, das auf der 
Show nicht mit einem neuen 
Videospiel-Deal aufwarten 
konnte. Auch Domark gehört 
jetzt zur Gilde der Computer- 
spiel-Spezialisten, die zukünf- 
tig den Konsolenmarkt mit 
Neuerscheinungen bedenken 
werden. Die Tinte auf dem Ver- 
trag mit Sega ist kaum getrock- 
net, welche Titel für Master Sy- 
stem und Mega Drive erschei- 
nen werden, steht noch nicht 
fest. Sowohl die Domark-Titel 
als auch die Automatenumset- 
zungen des Tengen-Labels 
stehen zur Wahl. Auch an drei 
Titeln für CDTV (Commodores 
Amiga mit CD-ROM) wird gear- 
beitet: Ouizspiel "Trivial Pur- 
suit", Automaten-Evergreen 
"Pac-Manla" und Software- 
Krimi "Herewith the Clues". 

Die etablierten Computer 
werden aber nicht vernachläs- 
sigt. So erscheint Anfang 1991 
das neueste Spiel von "Imperi- 
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um"-Programmierer Matthew 
Stibbe. Nam 1965 - 1975 ist ei- 
ne historisch akkurate Simula- 
tion des amerikanischen Enga- 
gements in Vietnam. Kriegs- 
verherrlichung und Metzel- 
Aclion sind hier nicht zu be- 
fürchten; der Autor legt viel- 
mehr Wert aut die realistische 
Verknüpfung von militärischen 
und politischen Entscheidun- 
gen 

Beim 3D-Luftkampl MIG-29 
Fulerum wird der gleichnami- 
ge sowjetische Kampfflieger 
simuliert. An der Entwicklung 
des Programms ist ein Team 
beteiligt, das bereits professio- 
nelle Flugsimulatoren für Bri- 
tish Aerospace geschrieben 
hat. Außerdem wird die sowjeti- 
sche Nachrichtenagentur Tass 
beratend mitwirken. Fans der 
Action-Adventures des Free- 
scape-Systems ("Driller", "Ca- 
stle Master") werden nächstes 
Jahr ihre eigenen 3D-Abenteu- 
er zusammenbasteln können. 
Mit dem 3D Constructlon Kit 
ist das Erfinden eigener Puzz- 
les und Szenarios auch für den 
hartnäckigen Programmiermuf- 
fel machbar. 

Beim Tengen-Label kom- 
men traditionell eher die Ac- 



tionfans auf ihre Kosten. Eine 
Reihe taufrischer Atari-Spiel- 
automaten wird für Computer 
umgesetzt. Mit besonders viel 
Spannung darf man ST.U.N. 
Runner erwarten — wer ein- 
mal den furiosen Automaten 
gesehen hat, weiß, warum. Bei 
diesem futuristischen Renn- 
spiel flitzt Ihr mit über 1000 Sa- 
chen durch Tunnel, schlittert 
Steilkurven entlang und pustet 
lästige Sonntagsfahrer mit ei- 
ner Lasersalve von der Über- 
holspur. Auch Badlands ist ein 
Rennspiel, doch statt in 3D 
wird die Piste hier von oben ge- 
zeigt. Dieser "Super Sprint"- 
Nachfolger verlegt das Im- 
Kreis-fahren-Spielprinzip in 
die Zukunft. Mit Raketen könnt 
Ihr Eure Rivalen nachhaltig 
von der Fahrbahn pusten. Und 
wer immer noch nach mehr 
Rennspielen lechzt, darf sein 
Glück bei Hard Drlvin' II versu- 
chen. Beim Nachfolger des 
3D-Stunlrennens werden Euch 
unter anderem ein Zwei-Spie- 
ler-Modus, schnellere Grafik, 
vier neue Strecken und ein Edi- 
tor zum Anfertigen eigener Pi- 
sten geboten. 

Ein erster Blick auf einige 
Tengenspiele für 1991 wurde 




Audiogenics "Exterminator" (C64) "Loopz" für treue Tufller (ST) 
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, PC t Kompatible 



« Sie haben 
die Traummaschine 
erfunden... » 




Ihr FrelpaB für DIE neue Well : VIR- 
TUELLE REALITÄT. Das Programm : 
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht 
und Wellen, entdecken Sie die Traum- 
mechanik, und geben Sie sich den 
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb- 
nis, reich an Irrealen, bisher unbekann- 
ten Eindrücken. 

▲ 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE 
A 256 SÄLE ZUM ENTOECKEN 

▲ UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D 

▲ 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG 

▲ 100 % NEW AGE 




bereits gewährt. Erwartet wer- 
den unter anderem Skull and 
Crossbones (Piratenschwert- 
kampf für zwei Spieler), Hydra 
(30-Schnellbootgeballer mit 
neun Missionen. Erinnert ein 
wenig an "Roadblasters), 
Thunder Jaws (Unter- 
wasser-Action im Stil von "Rol- 
ling Thunder") sowie R.B.I. 2 
(Baseball-Simulation). 



Electronic Arts 

Die ganz großen Sensatio- 
nen blieben am Electronic- 
Arts-Stand aus. Im wesentli- 
chen wurden Spiele vorge- 
stellt, über die wir Euch schon 
in Previews informierten: Po- 
pulous-Nachfolger Power- 
monger, Flugsimulation 



Stormvolk und Action-Adven- 
lureThelmmortal. Reges Trei- 
ben herrscht bei den Video- 
spiel-Aktivitäten von Electronic 
Ans. Zu den bereits erschiene- 
nen Umsetzungen von "Popu- 
lous" und "Budokan" gesellen 
sich in Kürze drei weitere Mega- 
Drive-Module: eine erweiterte 
Version des skurrilen Zany 
Golf und eine Football-Simula- 



tlon mit neuartiger 3D-Per- 
spektive. Außerdem wird Elec- 
tronic Arts sich um Mega-Drive- 
Umsetzungen von Computer- 
spielen der Hersteller Ocean, 
Ubisofl, Three Sixty, New 
World Computing, Innerprise, 
Discovery und Cinemaware 
kümmern. Die ersten beiden 
Titel dieser Software-Partner- 
schaft sind schon fast fertig: In 
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Ein Blick auf die ST-Version des 
Mega-Drive-Soccer. 



Zweiradrummel mit "Team 
Suzuki" (Amiga) 





Strategiespielprogrammierer Matthew Stibbe führte am Oomark-Stand 
seinen neueslen Titel "Nam 1965 - 1975" vor 




Am Gremlln-Stand lief laut "Lotus Esprit Turbo Challenge" 



Rennspiele und kein Ende: Vierradvolldampf bei "Cellca GT4 Rally" 




■ 1 '. ■ ~ •■ mm — . .w^iwnf 
':-;=■ : 5 neuesten Atan-Spielautomaten für Computer um. Von links nach rechts sehr Ihr Automalenbilder von "S.T.U.N. Runner". "Skull 

i-z :-tss:-:-<-s und Thunder Jaws". 
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Kürze erscheinen die Mega 
Drive-Versionen von Battie 
Squadron (gratisch leicht ver- 
besserter Ballerklassiker) und 
Sword of Sodan (etwas wirres 
Hack- und Metzelspiel). 

Auf dem Computerspiel-Sek- 
tor wurde ein neues Billigspiel- 
Label angekündigt: Unter der 
Flagge von "Star Performers" 
werden ältere Titel für wenig 
Geld wieder aufgelegt: für et- 
wa 25 Mark (C 64-Diskelte) 
bzw. 30 Mark (PC/Amiga/ST) 
kann man jetzt Klassiker wie 
"Interceptor". "Bard's Tale II", 
"Skate or die" oder "Caveman 
Ugh'lympics" kaufen. Bis Jah- 
resende soll ein Dutzend ver- 
schiedener Sparpreisspiele er- 
scheinen. 

Electronic Zoo 

Viele 3D-Objekte in toller 
Geschwindigkeit faszinierten 
bei Xiphons. einem Action- 
Slrategiespiel, das dem Klassi- 
ker "Elite" gratisch und spiele- 
risch nicht ganz unähnlich ist. 
Als grafisch geschniegeltes 
Weltraum-Adventure entpupp- 
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Bei "Street Hockey" ist so 
ziemlich alles erlaub! (Amiga) 



te sich ECO Phantoms, wäh- 
rend Magic Garden ein niedli- 
ches Actionspiel für Garten- 
freunde ist. Eine ungewöhnli- 
che Bereicherung der Sport- 
szene gelingt Electronic Zoo mit 
Subbuteo: Bei dieser Umset- 
zung des gleichnamigen Tisch- 
lußballklassikers kommt es we- 
niger auf Geschicklichkeit, 
sondern vor allem auf taktisch 
kluges Verschieben der Spiel- 
figuren an. Mehr dazu im Test 
in der nächsten Ausgabe. 



Elite Systems 

Neben dem Actionspiel zum 
Film Gremlins 2 veröftentlicht 
Elite die Computerumsetzun- 
gen von zwei Sega-Videospiel- 
modulen. World Champlon- 
ship Soccer bietet einen Fuß- 
ball-WM-Nachschlag, bei der 
das Spielfeld von oben gezeigt 
wird: Tournament Golf ist eine 
Simulation der schönen Sport- 
art Golf (das dürfte angesichts 
des Titels niemanden sonder- 
lich überrascht haben). 



Gonzo Games 

Jung und frisch ist das engli- 
sche Newcomer-Software-Haus 
Gonzo Games. Sein Debüttitel 
"Wipe out" erntete zwar vor- 
wiegend vernichtende Kriti- 
ken, doch mit dem neuen Spiel 
Street Hockey will man's bes- 
ser machen. Bei diesem ac- 
tionbetonlen Sportspiel der Zu- 
kunft tretet Ihr mit Eurer Stra- 
ßenhockey-Gang in sechs ver- 
rufenen Stadtvierteln an, um 



die örtlichen Brutalinskis regel- 
gerecht zu vermöbeln. Als 
nächsten Titel haben die Gon- 
zos mit Brides of Dracula ein 
knoblauchlastiges Vampir-Jux- 
spiel in Vorbereitung. 



Gremiin 



Ohrenbetäubend war der 
Lärm am Messestand von 
Gremiin. Ein turmhoher Auf- 
bau mit einem riesigen Monitor 
und großen Lautsprechern war 
ständig dicht umlagert. Auf 
dem Bildschirm lief ein rassi- 
ges Autorennspiel und ein mi- 
krofonbewatfneter Moderator 
kommentierte laulslark die Lei- 
stungen der Testfahrer. In dem 
Automatengehäuse war aber 
nicht die neueste Arcade-Pla- 
tine installiert — ein Amiga 500 
versorgte die Bildschirmrenn- 
fahrer mit dem Rennspiel Lo- 
tus Esprit Turbo Challenge. 
das in Kürze erscheint. Hier 
dürfen zwei Spieler gleichzei- 
tig auf Punktehatz gehen. 
Ebenfalls ganz auf Tempo aus- 
gerichtet ist das Motorradren- 
nen Team Suzuki. Besondere 
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« Sie haben 
die Traummaschine 
erfunden... » 




Ihr Freipaß für DIE neue Welt : VIR- 
TUELLE REALITÄT. Das Programm : 
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht 
und Wellen, entdecken Sie die Traum- 
mechanik, und geben Sie sich den 
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb- 
nis, reich an Irrealen, bisher unbekann- 
ten Eindrücken. 

▲ 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE 

▲ 256 SÄLE ZUM ENTDECKEN 

▲ UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D 

▲ 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG 

▲ 100 % NEW AGE 





Inlogrames 
rechts das 



Spiele, 
putzige 



mal hart, mal niedlich, aber immer bunt: links der "Hostages'-Nachfolger "Alcatraz". 
"Myslical" (ST) 



Kennzeichen: schnelle 3D-Gra- 
lik. unterschiedliche Blickposi- 
tionen und Wiederholung der 
schönsten Fahrsequenzen. 
Ebenfalls mit schneller SD- 
Grafik wartet Celica GT4 Rally 
auf. Hier steuert Ihr einen 
schnittigen Toyota bei wech- 
selnden Wetterverhältnissen 
über holprige Rallyepisten. 

Imageworks 

Die Schildkröten sind los! In 
England grassiert das aus den 
USA importierte "Teenage Mu- 
tant Hero Turtles"-Fieber so 
heftig, daß sich so mancher ge- 
nervte Zeitgenosse die Comic- 
viecher in den nächsten Sup- 
pentopf wünscht. Die überdi- 
mensionalen Kampfschildkrö- 
ten sind Helden einer TV-Zei- 
chentrickserie: Ende des Jah- 
res kommt der erste Turtles- 
Spielfilm auch bei uns in die Ki- 
nos. Imageworks sicherte sich 
die Rechte an den Computer- 
spielversionen, die auf den be- 
reits von Konami veröffentlich- 
ten Turtle-Spielen basieren. 
Für Europa soll die Krötensaga 
zum Teil neu programmiert 
werden. 

Neben dem Turtlespiel gab's 
aktuelle Versionen von Spielen 
zu sehen, über die wir Euch be- 
reits informiert haben: Speed- 
ball 2. Champion of the Raj. 
Duster. Blade Warrior und die 
Plattformhüpferei Fllp-It and 
Magnose, die früher den Titel 
"Up and Away" trug. An der 
Umsetzungsfront stehen die U- 
Boot-Simulation Wolfpack für 
den Amiga sowie das Adventu- 
re Omnlcron Conspiracy für 
Amiga und ST an. 

Taufrisch sind zwei Spiele zu 
Kinofilmen: Predator 2 und 
Back to the Future III. Die 3D- 
Ballerei um fiese Aliens in Pre- 
dator 2 und die Wildwest-Ge- 
schichte mit Marty McFly im 
dritten Teil der "Zurück in die 
Zukunft"-Serie werden erst 
1991 erscheinen. 
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Strategie im Schallen der Ellstäbchen: "Bandit Kings of Ancient 
China" (MS-DOS/EGA) 




England liegt im "Turtles"- 
Fleber. Imageworks befriedigt die 
Krötomania mit dem Spiel zur 
Zeichentrickserie. 



Infogrames 

Heckenschützen dürfen 
bald wieder den Zeigefinger 
krümmen: Infogrames stellte 
den Nachfolger zum Action- 
Erfolgstitel "Hostages" vor. Al- 
catraz schlägt in die gleiche 
Kerbe wie der Vorläufer, soll 
aber spielerisch und technisch 
mehr zu bieten haben. Außer- 
dem zu sehen: die Denkspiele 
The Light Cooridor und Al- 
pha Waves, das Adventure 
Murders in Space, die Actionti- 



Linel 




tel Metal Master und Mystical 
sowie die Strategiespiele 
Genghis Khan und Bandit 
Kings of Ancient China. 



Innerprise 

Ballerspiele auf PCs sind oft 
eine traurige Angelegenheit. 
Innerprise will diesem Zustand 
gezielt Abhilfe verschaffen: Mit 
Final Orbit erscheint ein Ac- 
tionspiel speziell für MS-DOS- 
Computer. Der Klassiker "Batt- 
ie Squadron" erscheint für den 
ST Globulus ist ein ausge- 
sprochen buntes Denkspiel. 
Für Actionfreunde sind zwei 
prominente Fortsetzungsspie- 
le gedacht: Aviators — Battie 
Squadron II soll für den Amiga 
ebenso im November erschei- 
nen wie Sword of Sodan II 



Das Schweizer Software- 
Haus Linel zeigte die neueste 
Version des Actionspiels Ne- 
cronom. Ballerfans dürfen sich 
auf 32 handfeste Levels gefaßt 



| machen. Ebenfalls vorgestellt: 
das Taktikspiel Lords of the 
Sea 1000 B.C. die PC-Version 
von Kaiser und (wie alle Jahre 
wieder) das immer noch unvoll- 
endete Fantasy-Epos Dragon 
Slayer. Hauptaugenmerk wur- 
de aber auf die Spiele zum 
neuen Kinoknüller Neveren- 
ding Story II gelegt. Zwei Pro- 
gramme zum Film, ein Action- 
spiel und ein Adventure, wer- 
den voraussichtlich noch die- 
ses Jahr herauskommen. 



Microprose/ 
Rainbird 

Stark umlagert war der F-15 
Strike Eagle-Spielautomat, 
den ein Microprose-Mitarbeiter 
immer fleißig mit Kleingeld füt- 
tern mußte, damit flugsüchtige 
Standbesucher ein paar Run- 
den drehen konnten. So 
schnelle 3D-Grafik sieht man 
nicht alle Tage. Spielerisch ist 
der Automat dafür schlichter 
und ballerlastiger als die Com- 
puterversion dieser Kampfjet- 
Simulation. 

Bis Mitte nächsten Jahres 
will Microprose eine Reihe von 
PC-Erfolgsliteln für Amiga und 
ST umsetzen: M1-Tank Pla- 
toon. F-15 Strike Eagle II und 
das Prachtstück Rallroad Ty- 
coon. An neuen Spielen wur- 
den im wesentlichen die MS- 
DOS-Titel gezeigt, über die wir 
Euch schon im Bericht von der 
letzten Chicago-CES berichte- 
ten: Doppeldeckersimulation 
Knights ot the Sky, Weltraum- 
spektakel Lightspeed. Spio- 
nagesimulation Covert Action 
und Strategiespiel Command 
H.Q. 

Auf dem Rainbird-Label wird 
die Umsetzung des Postspiels 
Starlord erscheinen, die der 
"Midwinter"-erprobte Mike 
Singleton programmiert. Spe- 
ziell für PCs erscheint eine 
neue Version des Klassikers 
"Elite", die Elite Gold heißen 
wird. Wesentlicher Unter- 
schied zum Original: Ausnut- 
zung von EGA- und VGA-Gra- 
fikkarten sowie der AdLib- und 
Roland-Soundkarten. Spiele- 
risch bleibt alles wie gehabt. 



Millenium 

Das durch "Resolutton 101" 
bekannte Software-Haus dreht 
zum Weihnachtsgeschäft or- 
dentlich auf. Ein gutes halbes 
Dutzend Neuheiten war bei 
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Millenium zu begutachten. 
Eine feuchte 007-Parodie ist 
das Actlon-Tüftelspiel James 
Pond — Underwater Agent. 
Ihr steuert den Fischagenten 
James Pond durch zwölt puzz- 
lehaltige. gratisch anspre- 
chende Unterwasserlevels. 
Gruselig wird's mit den Horror 
Zombies from the Crypt, ei- 
nem Action-Adventure randvoll 
mit Untoten. Als Nachfolger 
der in Ehren ergrauten Action- 
spiele "Druid" und "Enlight- 
ment" erscheint Warlock — 
the Avenger. Für 1991 ange- 
kündigt sind das Rennspiel 
Moonshlne Racer, das action- 
haltige Tentacle (hat rein gar 
nichts mit dem Tentakel aus 
dem Starkiller-Comic zu tun), 
die 3D-Sportart Stormball. das 
Strategiespiel Strike Com- 
mand und Outlands, ein Ge- 
misch aus Strategie und Text- 
adventure. das grafisch etwas 
an Populous erinnert. 



Mindscape/Origin 

Hui und Pfui am Mindscape- 
Stand: Mächtig beeindruckend 
war das PC-Demo von Origins 



Lange erwartet, bald endlich da: 
Weltraum-Ballerknaller 
"Necronom" (Amiga) 



Raumschiff-Simulation Wlng 
Commander: VGA-Grafik vom 
Feinsten. Weniger toll scheint 
das Spiel zum Film Days of 
Thunder zu werden, der gera- 
de bei uns angelaufen ist. Die 
lahme 3D-Grafik läßt befürch- 
ten, daß aus diesem Rennspiel 
eine Art "Indianapolis 500 für 
Arme" wird. Um so besser sah 
das Science-fiction-Rollenspiel 
Capitlve von Tony Crowther 
aus. Grafische Finessen im 
Dungeon Master-Stil sowie ei- 
ne Fülle spielerischer Details 
machen Appetit auf mehr. 



Ocean 

In England räumte Ocean im 
letzten Jahr ab wie sonst keine 
Software-Firma. Das Spiel 
zum Film "Robocop" brach so 
ziemlich alle Rekorde und 
stand satte 32 Wochen an der 
Spitze der britischen Verkaufs- 
hitparade. Ganz oben auf der 
Liste der potentiellen Hits für 
1990 steht deshalb Robocop 
2. Im Spiel zum zweiten Robo- 
cop-Film wird voll auf Action 
gesetzt, die mit ein paar Puz- 
zle-Einlagen gewürzt wird. 
Nicht minder wuchtig dürfte es 
in Total Reealt. dem Spiel zum 
Schwarzenegger-Film "Die to- 
tale Erinnerung" zugehen. 
Aus dem Horrorgenre stammt 
der Film Nlghtbreed. der auf 
dem Gruselschmöker "Cabal" 
basiert. Das Schauerstück 
wird gleich zwei Spiele abwer- 
fen: ein Actionspiel und ein Ad- 
venture (letzteres nennt sich 
selbstbewußt "Interactive Mo- 
vie"). Navy Seals ist die Soft- 
ware-Adaption des gleichna- 
migen neuen Films und wird 
sich im wesentlichen auf Ac- 
tion konzentrieren. 



Bei den Spielautomatenum- 
setzungen hat Ocean die 
schlauen Taito-Tüftelspiele 
Puzznlc und Plottlng in petto, 
von denen wir bereits die Vi- 
deospiel-Versionen testeten. 
Relativ unbekannt ist hingegen 
Toki, in dessen Mittelpunkt ein 
Krieger steht, der in einen we- 
nig ansehnlichen Neanderta- 
ler verwandelt wurde. Pang ist 
ein nettes Spielchen, bei dem 
Ihr große Ballons in kleine Bal- 
lönchen zerballern müßt. Es er- 
innert entfernt an "Asteroids" 
und Ist gar nicht leicht. Blutiger 
Ernst regiert bei Narc: Beim 
Kampf gegen Drogenbarone 
schießt Ihr Euch durch elf Stu- 
fen. Trifft man ein Rudel böser 
Boden mit einer Rakete, flie- 
gen schon mal ein paar Arme 
und Beine über den Bildschirm 
— äußerst geschmackvoll. 
Schließlich steht noch der 
Nachfolger zum letztjährigen 
Automatenerfolg "Chase HQ" 
an. Er heißt Chase HQ 2 - 
Special Criminal Investiga- 
tion und bietet die übliche 3D- 
Autoraserei mit mehr Geballer 
sowie schnellerer Grafik. 

Bei so viel Automaten- und 
Filmlizenzen wurden die "Ori- 
ginalspiele" nicht vergessen. 
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« Sie haben 
die Traummaschine 
erfunden... » 




Ihr Freipaß lür DIE neue Welt : VIR- 
TUELLE REALITÄT. Das Programm : 
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht 
und Wellen, entdecken Sie die Traum- 
mechanik, und geben Sie sich den 
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb- 
nis, reich an irrealen, bisher unbekann- 
ten Eindrücken. 

▲ 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE 
A 256 SÄLE ZUM ENTDECKEN 

▲ UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D 
A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG 

▲ 100 % NEW AGE 
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In London gesichtet: die Messeattraktionen der 



THal 


Herstoller 


Geplant für: 


Titel 
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Geplant Kta 


A>catraz 


Iniogrames 


Amiga, ST. MS-DOS 


Gcnghls Khan 


Inlogrames 


Amiga. MS-DOS 


Aipna Wavas 


Inlogrames 


Amiga, ST, MS-DOS 


Globulus 


Innorprise 


Amiga 


Aiiered Destiny 


Accolade 


MS-DOS 


Godlaiher 


U.S. Gold 


Amiga. ST. C 64 


Asyl um 


Storm 


Amiga, ST. C 64 


Gods 


Renegade 


Amiga. ST 


Alomic Roboktd 


Activision 


Amiga. ST. C 64 


Golden Axe 


Virgin 


Amiga. ST, C 64 


Aviators 


Innerprise 


Amiga 


Gremlins 2 


Elite Systems 


Amiga. ST. MS-DOS 


Awesome 


Psygnosis 


Amiga 


Hard Onvin" II 


Tengen 


Amiga. ST, MS-DOS 


Back to the Future III 


Imageworks 


Amiga. ST, MS-DOS, C64 


Horror Zombies Irom. . 


Millenium 


Amiga. ST. MS-DOS 


Beck io the Gold Age 


UBI Sott 


ST 


Hydra 


Tengen 


Amiga. ST. MS-DOS. C 64 


Badlands 


Tongen 


Amiga. ST. MS-DOS, C 64 


James Pond 


Millenium 


Amiga. ST 


Band« Kings ol China 


Inlogrames 


Amiga. MS-DOS 


Judge Dredd 


Virgin 


Amiga. ST. C 64 


Barbafian II 


Psygnosis 


Amiga. ST 


Jupiier's Masterdrive 


UBI Soft 


Amiga. ST 


Batile Command 


Ocean 


Amiga. ST. MS-DOS. C 64 


Knights ol the Sky 


Microprose 


MS-DOS 


Battietech Ii: Revenge 


Activision 


MS-DOS 


Lightspeed 


Microprose 


MS-DOS 


Balile (sie 


UBI Soll 


Amiga. ST. MS-DOS 


Line ol Fire 


U.S. Gold 


Amiga, ST, C 64 


Battlestorm 


Titus 


Amiga, ST, MS-DOS, C 64 


Loopz 


Audiogenlc 


Amiga, ST. MS-DOS. C 64 


Beastbusters 


Activision 


Amtga, ST. C 64 


Lords ol Chaos 


Blade Soltware 


Amiga. ST, MS-DOS, C 64 


Big Run 


Storm 


Amiga, ST, C 64 


Lords ol Sea 1000 B.C. 


und 


Amiga. ST, MS-DOS 


Billy the Kid 


Ocean 


Amiga, ST. MS-DOS 


Lotus Esprit Turbo Ch. 


Gremiin 


Amiga. ST, MS-DOS. C 64 


Blade Warflor 


Imageworks 


Amiga, ST 


Magic Rockels 


Renegade 


Amiga, ST 


Bomber Bob 


Soll Business 


Amiga 


Magic Garden 


Electronic Zoo 


Amiga, ST 


Bridas ol Oracula 


Gonzo Games 


Amiga, ST. MS-DOS, C 64 


Magic Lano 


UBI Soft 


Amiga. MS-DOS 


Brüte Force 


Storm 


Amiga. ST, C 64 


Manix 


Millenium 


Amiga. ST 


Capiüve 


Windscape 


Amiga, ST, MS-DOS 


Merc 


US. Gold 


Amiga, ST, C 64 


Car-Vgp 


Core Design 


Amiga, ST, MS-DOS 


Metal Master 


Inlogrames 


Amiga. ST. MS-DOS 


Carthage 


Psygnosis 


Amiga 


MiG-29 Fulerum 


Domark 


Amiga. ST MS-DOS 


Cehca GT-J Rally 


Gromlin 


Amiga. ST 


Millenium Wamors 


Soll. Business 


C64 


Champion of ihe Raj 


Imageworks 


Amiga. ST. MS-DOS 


Monty Python 


Virgin 


Amiga. ST. MS-DOS. C 64 


Chase HO 2 


Ocean 


Amiga. ST. C64 


Moonshino Racor 


Mlllonlum 


Amiga, ST. MS-DOS 


Command HO. 


Micfoproso 


MS-OOS 


Murders in Space 


Infogrames 


Amiga. ST. MS-DOS 


Corporalion 


Core Design 


Amiga. ST. MS-DOS 


Myslical 


inlogrames 


Amiga, ST, MS-DOS 


Covert Adlon 


Microprose 


MS-DOS 


Nam 1965 - 1975 


Domark 


Amiga. ST. MS-DOS 


Crime dees pay 


Titus 


Amiga. ST, MS-DOS 


Narc 


Ocean 


Amiga. ST. C 6< 


Days ol Thunder 


Mindscape 


Amiga, ST. MS-OOS. C 64 


Navy Seals 


Ocean 


Amiga. ST. C 64 


Deutoros 


Activision 


Amiga. ST 


Necronom 


Linel 


Amiga. C 64 


Dick Tracy 


Disney Software 


Amiga. ST, MS-DOS. C 64 


Neverend. Story Il-Adv. 


Unel 


Amiga. ST, MS-DOS 


Double Dragon III 


Slorm 


Amiga. ST. C 64 


Neverond Story Il-Act. 


Linel 


Amiga. ST. MS-DOS. C 64 


Dragon Breed 


Activision 


Amiga, ST, C 64 


New York Wamors 


Virgin 


Amiga 


Dragon Slayer 


Line) 


Amiga. ST. C 64 


Nightbreed (Action) 


Ocean 


Amiga. ST, MS-DOS. C 64 


Dragon's Kingdom 


Genias 


Amiga, C 64 


Nightbreed (Adventure) 


Ocean 


Amiga, ST 


Duck Talos 


Disney Soltware 


Amiga, ST. MS-DOS, C 64 


Obitus 


Psygnosis 


Amiga 


Duster 


Imageworks 


Amiga. ST. MS-DOS 


Oops-Up 


Demon Ware 


Amiga 


E-Swat 


US. Gold 


Amiga, ST. C 64 


Outlands 


Millenium 


Amiga. ST. MS-DOS 


ECO Phantoms 


Electronic Zoo 


Amiga. ST MS-DOS 


Over Ihe Net 


Genias 


Amiga, ST, MS-DOS. C 64 


Elite Gold 


Ralnblrd 


MS-DOS 


Pang 


Ocean 


Amiga. ST. C 64 


Elvira, Mistr ol Dark 


Accolade 


Amiga. ST, MS-DOS 


Paul Gascoigno's Soocer 


Empire 


Amiga, ST. MS-DOS. C 64 


Emlyn Hughes Are. Oulz 


Audiogenlc 


Amiga. ST. MS-DOS, C 64 


Pick'n Pile 


UBI Soft 


Amiga. ST 


Ep.c 


Ocean 


Amiga. ST, MS-DOS 


Plotting 


Ocean 


Amiga. ST. C 64 


Emerminator 


Audkogenic 


Amiga. ST. MS-DOS. C 64 


Powermonger 


Electf Arts 


Amiga. ST. MS-DOS 


Final Orbil 


Innerpnse 


MS-OOS 


Predator 2 


Imageworks 


Amiga. ST. MS-DOS. C 64 


Fire and Forgel 2 


Titus 


Amiga, ST, MS-DOS, C 64 


Pro Tennis Tour II 


UBI Sott 


Amiga. ST MS-DOS 


Flip-Ii and Magnose 


Imageworks 


Amiga. ST 


Puzznic 


Ocean 


Amiga. ST. MS-DOS, C 64 


Fooi's Errand 


Soll. Business 


Amiga, ST 


R-Type II 


Activision 


Amiga. ST C 64 


Gateway 2 


Demon Ware 


Amiga 


R.B.I.2 


Tengen 


Amiga. ST. MS-DOS. C 64 



Mit viel Spannung erwartet 
wird Realtime Softwares Batt- 
ie Command, der Nachfolger 
zum 3D-Klassiker "Carrier 
Command" Oas neue Spiel 
der Macher von "F-29 Realia- 
tor" heißt Eplc. In einem 
Raumschill müßt Ihr einen be- 
wachten Sektor der Galaxis 
durchqueren — gralisch auf- 
wendige Weltraumaclion in 3D 
ist zu erwarten. 1991 soll vom 
selben Team übrigens Retalla- 
lor II erscheinen. Wem's eher 
nach dem Wilden Westen gelü- 
stet, der darf bei Billy the Kid 
den Colt schwingen. In acht 
verschiedenen Sequenzen 
habt Ihr die Wahl, ob Ihr den 
Outlaw Billy the Kid oder She- 
rifl Pal Garret steuern wollt. 



PSS 

Von PSS kommt noch dieses 
Reach lor the Skies (früherer 
Titel: "Battie forBritain 1940"). 
Neu ist auch das Spiel zum Ro- 
man Red Phoenix. Program- 
mier! wird die Simulation um 
den Koreakrieg übrigens vom 
"Rowan"-Team. das auch die 
Amiga- und ST-Versionen von 
"F-16 Falcon" schrieb. 



Psygnosis 

Bei Psygnosis stand alles im 
Zeichen von "Shadow of the 



Beast II" (siehe Test in dieser 
Ausgabe). Im Schatten der Be- 
stie liefen auf einem halben 
Dutzend Vorführ-Amigas das 
Ballerspiel The KIMing Game 
Show und Spellbound. ein 
acht Level langes Plattform- 
spiel. Bei der Action-Hatz Awe- 
some steuert Ihr ein dickes 
Raumschifl auf Weltall-Pira- 
tenjagd. Parallax-Scrolling und 
Dreheffekte ä la "Assault" 
machten auf den ersten Blick 
keinen schlechten Eindruck; 
mit Obitus ist ein weiterer tech- 
nisch aufwendiger Actiontitel 
in Vorbereitung. Außerdem zu 
sehen: Autorennen Nitro und 
Aclion-Strategiespiel Carlha- 
ge. Zwei Umsetzungen sind 
zum Jahresende zu erwarten: 



Shadow ol the Beasl er- 
scheint dann für den ST und In- 
festation für MS-DOS-PCs. 



Renegade 

"Wer? Renegade? Nie ge- 
hört — was ist denn das für ei- 
ne Krümelfirma?" Hütet Euch 
vor solchen voreiligen Überle- 
gungen, denn das neue Soft- 
ware-Haus Renegade hat das 
Zeug, die ganze Branche 
durcheinander zu wirbeln. Re- 
negade ist nämlich die neue 
Firma der Bitmap Brothers, die 
mit "Xenon II" und "Cadaver" 
preisgekrönte 16-Bit-Spiele für 
Imageworks programmierten. 
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Computer Entertainment Show 



Titel 


Hprateller 


Geolanl tue 


Titel 


Hentwlei 


Geplant tili: 


RaO Qravily 


Aclivision 


Nmlondo Entert. System 


Super League Manager 


Audiogenic 


Amiga, ST, C 64 


Ranx 


UBI Sott 


Amiga. ST. MS-DOS 


Supremacy 


Virgin 


Amiga. ST. MS-DOS, C 64 


Rai Pack 


MicroStyle 


Amiga. ST. MS-DOS. C 64 


SWIV 


Storm 


Amiga. ST. C 64 


Reach lor the Skies 


PSS 


Amiga. ST, MS-DOS 


Sword of Sodan II 


Innerprise 


Amiga 


Red Phoenix 


PSS 


Amiga, ST, MS-DOS 


Team Suzuki 


Gremiin 


Amiga. ST 


Retaliator II 


Ocean 


Amiga. ST 


Team Yankoo 


Empire 


Amiga. ST. MS-DOS 


RoDocop 2 


Ocean 


Amiga, ST, C 64 


Teenage Mutant Turttes 


Imageworks 


Amiga. ST. C 64 


Rod Land 


Storni 


Amiga, ST, C 64 


Toniacle 


Millenium 


Amiga, ST, MS-DOS 


ST.U.N. Runner 


Tengen 


Amiga. ST. MS-DOS. C 64 


Test Drive III 


ACGÖlstffl 


MS-DOS 


Samt Dragon 


Storm 


Amiga. ST, C 64 


The Amaiing Spidorman 


Empire 


Amiga, ST, MS-DOS. C 64 


Secuhty Aleri 


Soll. Business 


C64 


The Immortoi 


Electr. Arts 


Amiga, ST 


Shanghai II: Drag Eye 


Aclivision 


MS-DOS 


The Killlng Game Show 


Psygnosts 


Amiga, ST 


Skull and Crossbones 


Tengen 


Amiga, ST, MS-DOS. C 64 


The Light Coohdor 


Infogrames 


Amiga, ST, MS-DOS 


Solar Jet man 


Storm 


Amiga. ST, C 64 


The Power 


Demon Ware 


Amiga 


Speedball 2 


Imageworks 


Amiga, ST. MS-DOS 


Thunder Jaws 


Tengen 


Amiga, ST, MS-DOS. C 64 


Spellbound 


Psyclapse 


Amiga, ST 


Time Guardian 


Innerpriso 


Amiga 


Spindizzy It 


Aclivision 


Amiga, ST 


Toki 


Ocean 


Amiga, ST. C 64 


SpiM of Excalibur 


Virgin 


Amiga. ST, MS-DOS 


Total Recall 


Ocean 


Amiga, ST, C 64 


Spot 


Virgin 


Amiga, MS-DOS. C 64 


Tournament Golf 


Elite Systems 


Amiga. ST. MS-DOS. C 64 


Slar Control 


Accolade 


Amiga. MS-DOS. C 64 


U.N. Squadron 


U.S. Gold 


Amiga. ST. C 64 


Starlord 


Rainbird 


Amiga, ST. MS-DOS 


Vi* 


Virgin 


Amiga, ST. C 64 


Stormvoik 


Electr. Arts 


MS-DOS 


Warlock — the Avenger 


Millenium 


Amiga, ST. MS-DOS 


Stormball 


Millenium 


Amiga, ST MS-DOS 


Warnvup 


Gemas 


Amiga, MS-DOS. C 64 


Stratege 


Accolade 


Amiga. ST, MS-DOS. C 64 


White Shark 


Demon Ware 


Amiga 


Streei Hockey 


Gonzo Games 


Amiga, ST, MS-DOS 


Wing Commander 


Origin 


MS-DOS 


Sinder 2 


U.S. Gold 


Amiga. ST, C 64 


World Champ. Soccer 


Elite Systems 


Amiga. ST, MS-DOS. C 64 


Slrike Command 


Millenium 


Amiga, ST, MS-DOS 


World Cup 90 


Genias 


Amiga. ST, MS-DOS. C 64 


Subbuteo 


Eiecironic Zoo 


Amiga. ST. C 64 


Xiphons 


Electronic Zoo 


Amiga, ST, MS-DOS, C 64 


Super Otf Road Racer 


Virgin 


Amiga, ST, MS-DOS, C 64 


Ziriai 


Soll Business 


Amiga 



Diese Tabelle glbl Euch einen genauen Messeüberblick. Die wichtigsten Spieleneuheiten sind hier nach Tileln alphabetisch sortiert 
zusammengefaßt. Geplante Umseizungen von bereits erschienenen Computerspielen sind In dieser Auflistung nicht berücksichtigt. 



INFOGRAMES PRÄSENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION 

Alpha Waves 



« Sie haben 
die Traummaschine 
erfunden... » 





Ihr Freipaß lür DIE neue Welt : VIR- 
TUELLE REALITÄT. Das Programm : 
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht 
und Wellen, entdecken Sie die Traum- 
mechanik, und geben Sie sich den 
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb- 
nis, reich an Irrealen, bisher unbekann- 
ten Eindrücken. 

▲ 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE 
A 256 SÄLE ZUM ENTDECKEN 

▲ UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D 

▲ 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG 
A 100 % NEW AGE 



B0\k£0 Scrvlnlu» 

*~ I l:ihcn Sic l'iuecn /.u Boink " 

SpKIen'.' Mochten Sic Tip* iuirt 
V" l..M..ni ' linscic Spiel- 

i i-. hellen woher! 

Mu.-Fr.vim IS.UObis WIM 
Uhr. Ein Anruf uxulivi: 
Tel. l)6l(l7/7Mlf>7 
Sehnufkttr Anfingen nur 
gegen Ruckpuilo. 

Vertrieb; fiÖ\l.£» 

Am SU.lp.irl- I ' 
um KcMertvKh 
Tel, iK.I07f7ft(>ft<i 

Für ATARI ST-STE. AMIGA. PC & Kompatible 
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Mitgründer von Renegade ist 
die Schallplaltenfirma Rhythm 
King Records. Renegade will 
sich durch ein völlig neues 
Konzept deutlich von den eta- 
blierten Sottware-Häusern ab- 
heben: Die Programmierer. 
Grafiker und Designer der 
Spiele sollen im Mittelpunkt 
stehen, und nicht die Firma, 
die sie veröffentlicht. Außer- 
dem werden die Programmie- 
rer relativ großzügig mit einer 
Gewinnbeteiligung in Höhe 
von 50 Prozent entlohnt. Die 
Pressemitleilung zur Firmen- 
gründung faßt die Philosphle 
des Labels kurz und prägnant 
zusammen: "Renegade ist ei- 
ne Spieleentwicklungsfirma, 
die von Programmierern. De- 
signern und Künstlern geführt 
wird — nicht von Bürokraten." 

Die ersten beiden Spiele der 
rebellischen Firma, die 1991 
erscheinen werden, stammen 
beide von den Bitmap Bro- 
thers. In Magic Pockets macht 
sich Bitmap Kid auf die Suche 
nach verlorenen Spielzeugen. 
Neben diesem niedlichen Ac- 
tionspiel arbeiten die Bitmaps 
an dem Action-Adventure 
Gods. Vier Aufgaben müßt Ihr 
bewältigen, um Unsterblich- 
keit zu erlangen. Für jedes die- 
ser Teilspiele wird es mehrere 
Lösungswege geben. 



Strom 



Das Newcomer-Label rund 
um das Programmierteam 
Random Access zeigte die 
neuesten Versionen von vier 
Spielen, über die wir Euch be- 
reits vor ein paar Ausgaben in- 
formierten: Saint Dragon, 
SWIV, Rod Land und Big Run. 
Vier weitere Programme sind 
für 1991 angekündigt worden. 
In Double Dragon III: The 
Sacred Stones sind die Prü- 
gelbrüder Billy und Jimmy mal 
wieder tretend und schlagend 
unterwegs. In Solar Jetman: 
Hunt for the Golden Warshlp 
geht der gute alte Jetman auf 
Reisen. Bereits Anfang der 
80er Jahre gab der kauzige 
Astronaut in zwei Spectrum- 
Spielen von Ultimale sein Com- 
puterspiel-Debüt. Abenteuer- 
lich geht's in Asylum zu: Drei 
Helden mit verschiedenen Fä- 
higkeiten müssen aus einem 
unheimlichen Gefängnis ent- 
kommen. Brüte Force ist ein 
weiteres Prügelspiel im "Dou- 
ble Dragon"-Stil, bei dem 
gleich drei Spieler gleichzeitig 
böse Drogenhändler vertrim- 
men dürfen. 





Millenium präsentiert gruselige "Horror Zombles" und den Unterwasserheld "James Pond" (Amiga) 



Die einzelnen Bahnen werden 
aus der Vogelperspektive ge- 
zeigt und je nach Austragungs- 
ort haben die Strecken ver- 
schiedene Bodenbeschaffen- 
heiten und Hindernisse. 




Ocean präsentiert die Spiele zu den Filmen "Robocop 2" und 
"Nightbreed" (Amlga) 



Aus der Spielhalle kommt "Narc"; in den Weltraum befördert Euch 
"Epic" (Amlga) 



Schlag 11 Uhr am ersten Messetag gab Tom Walson die Gründung der 
neuen Sottware-Firma "Renegade" bekannt 



UBI Soft 



Die Standcrew von UBI Soft 
wirkte am ersten Messetag 
sichtlich erschöpft. Kein Wun- 
der, hatte sie ihren Stand ei- 
genhändig in der Nacht auf 
Vordermann gebracht und die 
letzten Vorbereitungen für die 
Show getroffen. 

Noch dieses Jahr stehen das 
Actionspiel Ranx und das Ac- 



tion-Adventure Back to the 
Gold Age an Für 1991 sind fol- 
gende Titel angekündigt: Ma- 
gic Land (Strategie), Pro Ten- 
nis Tour II (Nachfolger zum 
Sportspiel "Great Courts") und 
das "Nectaris"-ähnliche Stra- 
tegiespiel Battie Isle Mächtig 
schnell geht's bei dem Auto- 
rennen Juplter's Masterdrive 
zu. Auf 18 unterschiedlichen 
Pisten müßt Ihr Eure heißen 
Schlitten zum Sieg steuern. 



U.S. Gold 





Was das Rangeln um die 
begehrten Umsetzungen von 
Sega-Spielautomaten angeht, 
hat U.S. Gold vorerst die Nase 
vorn. Quasi im Abonnement si- 
cherte sich das Software-Haus 
durch einen langfristigen Ver- 
trag die Rechte für die näch- 
sten Sega-Titel. Wenn ein neu- 
er Sega-Automat in den Spiel- 
hallen auftaucht, wird U.S. 
Gold ihn früher oder später 
auch für Heimcomputer um- 
setzen. Die ersten Früchte die- 
ser Partnerschaft sind E-Swat 
und Line of Fire. E-Swat bietet 
harte Action für zwei Spieler: 
Als Mitglieder einer Spezial- 
einheit der Polizei müßt Ihr eine 
Metropole der Zukunft von 
Schurken befreien. Reichlich 
abgedroschen gestaltet sich 
das Geballer beim "Operation 
Wolf-Verschnitt Line of Fire: 
Bewegt ein Fadenkreuz über 
den Bildschirm, um Terroristen 
umzunieten. 

Neben den Sega-Titeln ste- 
hen auch zwei neue Umset- 
zungen von Capcom-Automa- 
ten an: Zum horiztontal scrol- 
lenden Fliegergeballer U.N. 
Squadron gesellt sich Strider 
2. Die neuen Abenteuer des 
Actionhelden Strider werden 
zuerst für Computer erschei- 
nen; erst danach wird Capcom 
die Automatenversion in die 
Spielhallen bringen. Danach 
wird wahrscheinlich Merc er- 
scheinen. Hier hat sich Cap- 
com des Genres "Söldner 
schießt sich vertikal scrollend 
durch unwegsames Gelände" 
angenommen. Taufrisch ist ei- 
ne Filmlizenz, die sich U.S. 
Gold kurz vor Messebeginn si- 

Fortwmjrtg aul 5»i(8 160 



- Die Computerszenarien basieren auf dem gleichnamigen 
Roman von Harald Coyle und Tom Clancy. 

- Die Umsetzung erfolgte durch das Programmierteam, 
das auch schon "Jagd auf Roter Oktober" entwickelt hat. 

- Die Gelandekarte und der viergeteilte Simultan- 
Kontrollbildschirm erleichtern die Übersicht. Das 
öUseitige Handbuch und die Bildschirmtexte sind 
natürlich in Deutsch. 

- In Ihren Händen liegen Positionierung, strategische und 
taktische Vorgehensweise der Einheiten. Werden Sie 
Erfolg haben? 



Für MS-DOS. Amiga und Atari ST. 




SIMBMTIOI 



Im letzten Jahr sorgte eine Si- 
mulation für Furore, die so 
ganz anders war und sich 
wohltuend vom übrigen Simu- 
lations-Einerlei abhob. Es ging 
eben nicht darum, irgendwel- 
che martialischen Gerätschal- 
ten, wie Kampfbomber, Panzer 
oder U-Boote, heil durch die 
Weltkriege zu steuern. Im Ge- 
genteil, die Grundidee war ge- 
nial einfach und von überra- 
schend friedlicher Natur: Mit 
"Sim City" gingen wir unter die 
Städteplaner, lernten vor dem 
Computer die Sorgen und Nöte 
eines Bürgermeisters kennen 
und erschufen so ganz neben- 
bei die Traumsladt der Zukunft 
— ohne Umweltverschmut- 
zung, Verkehrsprobleme und 
steigender Kriminalitätsrate. 

Das neue Simulationspro- 
gramm von Maxis Soft geht da 
noch einen Schritt weiter. Jetzt 
müssen wir nicht mehr und 
nicht weniger als eine ganze 
Welt erschaffen! Die POWER 
PLAY warf einen ersten Blick 
auf die Macintosh-Version von 
"Sim Earth". Um die Besitzer 
von anderen Computertypen 
gleich wieder zu beruhigen: 
Auch für MS-DOS-PCs. Atari 
ST und Commodore Amiga 
sind Versionen in der Vorberei- 
tung (kein Grund also, das Sy- 
stem zu wechseln). 

Um eine Vorstellung davon 
zu bekommen wie komplex ein 
Programm sein muß, das die 
gesamte Entwicklungsge- 
schichte eines Planeten mit al- 
len Faktoren simuliert, sei hier 
nur auf den Zeitfaktor verwie- 
sen. Allein die Entstehungsge- 
schichte der Erde erstreckt 
sich über die letzten 4,5 Milliar- 
den Jahre. So werden in Zu- 
kunftsforschungs-lnstituten für 
kybernetische Entwicklungs- 
modelle Computer, wie der 
"Cray" eingesetzt, die riesige 
Datenmengen bewältigen kön- 
nen. Selbst mit diesen Super- 
computern können immer nur 
bestimmte Faktoren der Plane- 
tenentwicklung simuliert wer- 
den. Natürlich ist so ein Vorha- 
ben auf einem Heimcomputer 
nur in Ansätzen durchführbar. 
Deshalb hat sich das Entwick- 
lungsteam von Maxis Soft um 
den Programmierer Steve 
Becken entschlossen, das 
Spiel in vier Bereiche zu unter- 
teilen, um die anlallenden Da- 
tenmengen besser zu bewälti- 
gen. 

Die geologische Zeitskala: 

Hier beschäftigen wir uns 
mit dem generellen Aulbau un- 
seres Wunschplaneten Wir 
konstruieren Kontinente; be- 
stimmen ihre Drift auf dem 
langsam abkühlenden Magma 




Informationen sali: Die Menüs lassen keine Fragen Olfen. 



und legen die unterschiedli- 
chen geologischen Formalio- 
nen und Höhenstulen fest. 
Darf es vielleicht noch ein Oze- 
an mehr sein? Kein Problem. 
Die Tiefe der Weltmeere wird 
ebenso festgelegt wie die at- 
mosphärische Zusammenset- 
zung. Übrigens ein wichtiger 
Faktor, will man später die Welt 
elwa mit Methan-atmenden Le- 
bewesen bevölkern. Natürlich 
haben all diese Faktoren ne- 
ben der jeweiligen Umlauf- 
bahn des Planeten um die Son- 
ne auch Auswirkungen auf das 
spätere Klima des Planeten. 
Die evolutionäre Zeitskala: 

Jetzt können wir unseren 
Planeten langsam mit den er- 
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Hai Eure Zivilisation schon das Alomzeilalter erreicht? 
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Ihr solltet der Atmosphäre etwas mehr Sauerstoff gönnen 



In welche Bahnen lenkt Ihr die Weltgeschichte? 



Ulf tliimlotm MurteH brnpln (liitinm Speed DataSountl 




Erhöht Ihr die Temperatur der Ozeane, dann verändert sich auch die Tier- und Pflanzenwelt 




Wolltet Ihr schon 
immer einmal einen 
eigenen Planeten bauen? 
Dann seid Ihr bei Sim 
Earth, dem Nachfolger von 
Sim City, an der richtigen 
Adresse. Maxis-Softs neue 
Simulation im Anmarsch. 



sten Lebewesen ausstatten. 
Fangen wir einmal mit gewöhn- 
lichen Einzellern an und 
schauen was passiert. Viel- 
leicht hätten wir den Luttdruck 
doch nicht ganz so hoch anset- 
zen sollen. So wird das Leben 
niemals die Ozeane verlassen. 
Das könnte aber auch zu intelli- 
genten Wasserbewohnern füh- 
ren — eine ganz neue Entwick- 
lungsperspektive. Waren un- 
sere Eingriffe in die Natur er- 
folgreich und intelligentes Le- 
ben hat sich entwickelt, kön- 
nen wir uns dem nächsten Ab- 
schnitt zuwenden. 
Die Zivilisationszeitskala: 

Wir haben jetzt ca. 10000 
Jahre Zeit, unsere Planeten- 
bevölkerung auf eine passen- 
de technische Entwicklungs- 
stufe zu bringen. Von der Erfin- 
dung des Rads bis zur Dampf- 
maschine. Hier wirkt sich na- 



türlich aus, ob wir unseren Pla- 
neten mit genügend fossilen 
Brennstoffen ausgestattet ha- 
ben. Wenn unsere Lebewesen 
nicht genug Kohle oder Erdöl 
finden, hält sich auch der tech- 
nische Fortschritt in Grenzen. 
Die Technologiezeitskala: 

Hier werden die letzten 100 
Jahre bis zur Gegenwart und 
darüber hinaus simuliert. Ziel 
und Aufgabe unserer Plane- 
tenkreation ist die Weitergabe 
von Intelligenz an andere Pla- 
neten. Es muß uns also gelin- 
gen, so fortschrittliche Techno- 
logien zu entwickeln, daß ein 
Teil unserer Bevölkerung mit 
Raumschiften zu anderen Pla- 
neten auswandert und dort ei- 
ne neue Zivilisation aufbaut. 

Neben einer Unzahl von sich 
gegenseitig beeinflussenden 
Umweltfaktoren bietet Sim 
Earth natürlich auch das, 
schon aus Sim City bekannte 
und beliebte Katastrophen- 
Menü. Hurrikane, Meteore. 
Flutwellen, Vulkanausbrüche 
und Kriege sind nur einige der 
kleinen Nettigkeiten. 

'Wer schon immer mal wis- 
sen wollte, wie sich ein oberir- 
discher Atomtest auf die Bio- 
masse eines Planeten aus- 
wirkt, kommt an Sim Earth 
nicht vorbei. Die ersten Gestal- 
tungsversuche in der Redaktion 
waren schon äußerst vielver- 
sprechend. Unsere Welt hatte 
zwar noch eine etwas krumme 
Erdachse, was sich negativ auf 
die Oberflächentemperatur 
auswirkt, trotzdem fühlten sich 
die ersten Tiere schon recht 
heimisch. Wenn nicht unvor- 
hersehbare Schwierigkeiten 
auftreten sollten, ist mit der 
MS-DOS- und Macintosh-Ver- 
sion um die Weihnachtszeit zu 
rechnen. 

Amiga- und Atari-Besitzer 
kommen erst im Frühjahr in 
den Genuß, einen eigenen Pla- 
neten zu bauen. vw 
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Stall Schlossern und Burgen gibl es jetzt Raumstationen (MS-DOS/EGA) 



Rund 60 Jahre isl der Held 
Buck Rogers nun all. Im 
Jahre 1929 erblickte er das 
Lichl der Well als futuristische 
Comic-Figur. Jahre später ent- 
deckte Hollywood den strah- 
lenden Burschen und machte 
einen abendfüllenden Kinofilm 
aus dem Zukunftsstoff. Natür- 
lich durfte auch eine eigene 
TV-Serie nicht fehlen. Später 
wurde Buck in ein Rollenspiel- 
system der Firma TSR, (die 
auch die AD&D-Spiele ma- 
chen) eingebaut. 

Dank der Spezialisten von 
SSI darf nun Buck Rogers 
auch auf den Computern seine 
Abenteuer bestehen. Gute 60 
Jahre nach seinem ersten Ge- 
burtstag erscheint der neueste 
Rollenspieltitel von SSI: "Buck 
Rogers: Countdown to Dooms- 
day" 

Im 25. Jahrhundert prügeln 
sich in unserem Sonnensy- 
stem zwei große politische 
Gruppen um die Macht: Die 
Finsterlinge der Organisation 
RAM und die guten (Inklusive 
Buck Rogers) auf der Seite von 
NEO. In diesem Kampf braucht 
NEO jede Unterstützung, so 
dürft Ihr mit einer sechskopli- 
gen Rollenspielparty in den 
ewigen Zwist zwischen Gut 
und Böse eingreifen. 

Das Spielsystem ist dem der 
AD&D-Fanlasyspiele (Pool of 
Radiance, Secret of Ihe Silver- 
blade) sehr ähnlich. Aus ver- 
schieaenen Rassen (Men- 
schen, Marsianer. Venusianer 
und genetische Mutationen) 
und verschiedenen Klassen 
(Krieger. Pilot. Doktor. Inge- 
nieur) dürft Ihr Eure Traum- 
mannschaft zusammenwürfeln. 
Zu den normalen Charakter- 
werten wie Stärke und Intelli- 
genz kommt nun noch ein Skill- 
System (spezielle Fähigkeiten 
wie z.B das Kämpfen bei 
Schwerelosigkeit) hinzu. Neu 
sind auch die Waffen und Aus- 




Im Dschungel ist der Teufel los: Die bösen RAM-Buben haben die Venus besetzt (MS-DOS/EGA) 



rüslungsgegenstände, die 
dem Szenario angepaßt sind. 
Da gibt's Lichtschwerter, fette 
Lasergewehre, Raketen und 
Raumanzüge. Statt der Magie 
gibt es nun die Skills und spe- 
zielle Gegenstände (statt Feu- 
erball die Handgranate). An- 
stelle von Orks und Drachen 
findet Ihr nun Roboter und 
Genmonster. Zusätzlich zum 
taktischen Kamplgetümmel 
auf Planelen finden auch zünf- 
tige Raumschlachten im Welt- 
all statt. 
Buck Rogers wird voraus- 
I sichtlich Anfang November für 
I PCs erscheinen, Umsetzun- 
gen für Amiga und C 64 wer- 
I den folgen. Auf PCs wird Buck 
' Rogers neben CGA und EGA 
i auch VGA ausnutzen. Übri- 
i gens erscheint das Spiel mit 
I deutschen Bildschirmtexten 
I und deutschem Handbuch, mh 




Buck Rogers, Comic- 
und Filmheld, erlebt 
nun harte Abenteuer auch 
auf dem Bildschirm heimi- 
scher Computer. Exklusiv 
konnten wir einen Blick auf 
das aktuelle SF-Rollenspiel 
aus dem Hause SSI werfen. 
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Aul der Venus: eine Übersicht und im Kampfgetümmel (MS-DOS/EGA) 
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Harle Fäuste und wilde Monster: "No Exil" (MS-DOS/VGA) 




Nur harte Männer haben In "Cougar Force" Chancen (MS-DOS/VGA) 



Coktel Vision, ein- 
! schlägig bekannt 
durch das denkwürdige Ero- 
tikon "Emanuelle", bläst er- 
neut zum Angriff auf unsere 
Sinne. Die "Geisha" lockt 
vor den Computer. 




Das "Galactic Empire" liegt in Ihren Händen (MS-DOS/VGA) 



Das Adventure "Geisha" ist nichts lür prüde Naturen (MS-DOS/VGA) 



W% as französische Software- 
IrHaus Coklel Vision lud 
nach Paris zur Präsentation 
der neuesten Computerspiele. 
Die Erotikspezialisten Michael 
Hengst und Volker Weitz flo- 
gen in die Seine-Metropole 
und ließen sich überraschen. 

Besonders groß war die 
Spannung natürlich bei dem 
offiziellen Nachfolger von 
"Emanuelle". Auch bei Geisha 
zeichnet wieder die Program- 
miererin Muriel Tramis verant- 
wortlich für Konzeption und In- 
halt. 

Im Spiel wird Ihre Freundin 
Eve von finsteren Yakuza. ei- 
ner Art japanischer Mafia, in 
das Vergnügungsviertel von 
Tokio verschleppt Eve ist eine 
derart heiße Braut, daß dort 
nach ihrem Vorbild erotische 
Roboter entwickelt werden sol- 
len. Das geht Ihnen natürlich 
gewaltig gegen den Strich. So 
machen Sie sich auf. um das 
flotte Mädel aus den Klauen 
der Yakuza zu befreien. In dem 
Anklick-Adventure gibt es na- 
türlich reichlich Gelegenheit 
mehr oder minder leicht beklei- 
dete Damen zu bewundern (ist 
sie's nun oder nicht?). Aufge- 
lockert wird der Erotikmix 



durch kleine Action-Einlagen 
und ein "sehr" seltsames Kar- 
tenspiel. 

Im wenig erotischen Action- 
Adventure Cougar Force müs- 
sen wir ais Geheimagent auf 
einem mittelamerikanischen 
Eiland nach dem Rechten se- 
hen. Das Spiel ist eine Mi- 
schung aus Rennspiel, Flugsi- 
mulator und Plattformspiel. 

Einen Ausflug ins Rollen- 
spielgenre wagt Coktel Vision 
mit Galactlc Empire. Auf dem 
Planeten Ether lobt ein alles 
vernichtender Bürgerkrieg. In 
der 3D-Landschaft heißt es eif- 
rig Konversation mit den Ein- 
wohnern machen. Nur so er- 
hält man wichtige Informatio- 
nen. Natürlich kommen auch 
kriegerische Naturen zu ihrem 
Recht und haben ausgiebig 
Gelegenheit die Laser spre- 
chen zu lassen. 

No Exit schließlich bietet 
harte Action-Kost. Zwei Spieler 
können sich nach allen Regeln 
der Kampfkunst die Köpfe ein- 
hauen. Alle Spiele von Coktel 
Vision werden zuerst in der 
MS-DOS- Version auf den Markt 
kommen. Umsetzungen für 
den Atari ST und den Amiga 
sind in Vorbereitung. vw 



DU BRAUCHST PHANTASIE, GESCHICK, 
MU T... UND... ÄHHH... 300 DM' FÜR 
EINE MASCHINE MIT 1 MBYTE~ 
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Es ist eine traurige Tatsache, daß nur wenige Glückliche 
die Gelegenheit haben. Will Harveys Meisterstück -The 
Immortal - kennen zu lernen. 

Wer jedoch so glücklich ist und eine Maschine mit I 
Mbyte oder eine wahnsinnig großzügige alte Tante und 
demnächst Geburtstag hat. kann sich auf einen seltenen 
Genuß freuen. 

Verwendet wird ein einzigartig realistischer 
Dreiviertelwinkel. Du wirst auf der Suche nach Deinem 
schon lange verschollenen Lehrer Mordimar durch acht 
Labyrinthebenen geführt. In einer Welt voll Intrigen und 
Verrat, Geheimnissen, Zauberei und bösen Überraschungen 
stehst Du den widerwärtigsten Gegnern gegenüber, die 
Du Dir vorstellen kannst. 

Insgesamt ist dies ein interaktives Adventure mit 
phantastischer Animation, das sich kein echter Fan 
entgehen lassen darf - was es auch kosten mag. 
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Electronic Ans, Rushware, Bruchweg 128-132. Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 02101/607-11 1. 
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Jeden Monat slimmen die 
POWER FLAZ-Leser dar- 
über ab. wer in die Top 20 
kommt. Neben der Gesamt- 
wertung, die alle Systeme be- 
rücksichtigt, ermitteln wir die 
individuellen Top 5 lür einzelne 
Computer- und Videospiel-Sy- 
steme. Zusätzlich informieren 
wir Euch über den Stand der 
aktuellen, internationalen Spie- 
lehitparaden. 

Um bei den Leserhils mitzu- 
machen, müßt Ihr uns die bei- 
geheftete Mitmachkarte zu- 



Die Gewinner 
der letzten Ausgabe 

0« VHS-Musikvideo* hal gwoim 
Fabian Kreimer aus Ilöhl.lggelrie'm ja 
ein Spiel geht an: Helmut Kempten» au* 
Ouaaskjorl. Stefan Schalet* aus Ron- 
nenberg. Benjamin Krause aua Bertin. 
Marc HOvelmann aus Unna und Inge Ja 
nusrewtMi aus Köln 



rückschicken (Ihr findet sie auf 
Seite 34). Dort könnt Ihr Eure 
drei aktuellen Lieblingsspiele 
eintragen. Vergeßt nicht. Euren 
Computertyp anzugeben. Un- 
ter allen Einsendungen verlo- 
sen wir diesmal ein Sega Ma- 
ster System und fünf Spielmo- 
dule, die uns freundlicherweise 
von der Firma Rushware aus 
Kaarst zur Verfügung gestellt 
wurden. Als Trostpreise gibt's 
jeden Monat etliche Computer- 
und Videospiele. Der Rechts- 
weg ist ausgeschlossen. 

Ihr seht, es lohnt sich auf je- 
den Fall das Kärtchen abzu- 
schicken Hier noch einmal un- 
sere Adresse: 

POWER PLAY 
Redaktion 

Markt & Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 
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Auch er Ist vom Spielevirus 
belallen. Starkiller-Zeichner 
Roll Boyke besitzt einen 
Atari ST, bei dem er gerne 
die Maus knirschen läBt. 
Weiter so. Roll! 
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DYNAMISCHER 



DOPPELDECKER 



Wings 

Cinemaware ist wieder da. 
Nach dem Sportspektakel 
"TV-Sports Basketball" und 
dem Insektendrama "It came 
trom the Desert" gehen die 
Programmierer von Cinema- 
ware mit "Wings" in die Luit. 
Ihr spielt in Wings einen ameri- 
kanischen Piloten im ersten 
Weltkrieg. Anno 1916 ist die 
Fliegerwelt noch in Ordnung 
und wird von ritterlichen Tu- 
genden geführt. Treffen sich 
feindliche Piloten am Himmel, 
winkt man sich erst freundlich 
zu und bringt sich dann um. 
Das gegenseitige Abmurksen 
am Himmel wird nicht durch 
elektronischen Firlefanz be- 
einträchtigt: Kein Radar, keine 
Lenkraketen und keine moder- 
nen Abwehrsysteme stören 
das klassiche Duell am franzö- 
sischen Himmel. 

Cinemaware hat das blutige 
Luftschlachtdrama filmartig 
verpackt; wer sich mit seinem 
Doppeldecker in die Luft er- 
hebt, wird an alte Hollywood- 
Streifen erinnert. Nicht nur, 
daß Ihr Euch mit deutschen 
Dreideckerpiloten in leinster 
3D-Grafik am Himmel herum- 
schlagt. Auch Bombenangriffe 
müssen geflogen werden. Hier 
seht Ihr Euren Doppeldecker 
aus einer Vogelperspektive, 
während die Landschaft inklu- 
sive der Ziele von oben nach 
unten scrollt. Neben den militä- 
rischen Zielen stehen auch die 
eine oder andere Sanitätsba- 
rackein der Landschaft herum. 




Da hat auch der freundliche Gruß nicht geholfen: Angeschossen und mit brennendem Motor schmiert die Kiste ab. 



Trefft Ihr ein solches Gebäude, 
wird das mit Punkteabzug be- 
straft. Zusätzlich gibt es Mis- 
sionen, in denen das Spielge- 
schehen aus einer Diagonal- 
ansicht gezeigt wird. Hier fliegt 
Ihr im Tiefflug über feindliches 
Gebiet und müßt Fahrzeugko- 
fonen und Infanteristen mit 
dem Maschinengewehr behar- 
ken. Am Ende solcher Aufträge 
werden abgegebene Schüsse 



mit der Anzahl der feindlichen 
Verluste verglichen. Habt Ihr 
einen bestimmten Schadens- 
prozentsatz nicht erreicht, war 
der Auftrag ein Mißerfolg. 

Unterbrochen werden die 
Kampfeinsätze durch Tage- 
bucheintragungen, die Euer 
fiktiver Pilot vornimmt und Mel- 
dungen über abgeschossene 
Staffelkameraden und even- 
tuelle Neuzugänge. Dies ist 



wichtig, denn in den 3D-Flug- 
sequenzen seid Ihr meistens 
nicht alleine am Himmel, son- 
dern es begleiten Euch Ma- 
schinen aus der eigenen Ein- 
heit. Erfüllt Ihr die Aufträge zur 
Zufriedenheit Eures Vorge- 
setzten, winken nicht nur Be- 
förderungen, sondern auch 
der eine oder andere Orden. 

Bevor Ihr die Fliegerheldkar- 
riere startet, dürft Ihr Euch ei- 




Willkommen im Club: der Kommandant (Amiga) 



Da rattern die MGs: im Tiefflug über Feindesland (Amiga) 
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proctioc. 



Das Tagebuch des eigenen Piloten (Amiga) 



(Amiga) 



nen schmissigen Namen für 
Euren Helden aussuchen. 
Ähnlich wie in einem Rollen- 
Spiel müssen nun Punkte auf 
vier Fähigkeiten des Fliegers 
verteilt werden. Wer möchte, 
darf so einen Piloten basteln, 
der zwar fliegt wie ein junger 
Gott, aber mit dem MG kein 
Scheunentor trifft. Im Laufe 
Eurer Einsätze verändern sich 
die entsprechenden Skills. Da- 
nach geht's nicht sofort an die 
Front, sondern Ihr müßt Euch 
erst qualifizieren. Per Zufall 
wird ein Trainingsauftrag ver- 
geben, erst wenn Ihr diesen 



zur Zufriedenheit erledigt, wer- 
det Ihr nach Frankreich ge- 
schickt. 

Das beiliegende Handbuch 
übrigens komplett in Deutsch, 
die Texte am Schirm sind aller- 
dings in Englisch. Neben den 
beiden Disketten und der Be- 
dienungsanleitung findet der 
heimische Pilot ein kleines 
Büchlein (ebenfalls in 
Deutsch) mit historischen An- 
ekdoten, technischen Daten 
und Kommentaren alter Piloten 
aus dem ersten Weltkrieg. Die 
Amiga-Version benötigt 1 MByte 
RAM-Speicher. mh 



Man merkt, daß Cme- 
maware richtige 
Drehbücher für ihre 
Spiele schreiben — 
die Kinoatmosphäre, 
die mich schon bei "Ii 
came from the desert" 
packle, sorgt auch bei 
"Wings" für die nöti- 
ge Faszination. Die 
Kiste selbst läßt sich 

unproblematisch 
steuern. Was bei Wings für 
nötigen Biß sorgt, sind die 




nerischen Piloten. 
Doch leider läßt nach 
einiger Zeit die Moti- 
vation spürbar nach: 
Drei Aclion-Sequen- 
zen sind einfach nicht 
genug, auch wenn sie 
sich noch so gut spie- 
len. Da es in Wings 
streckenweise nicht 
gerade zimperlich zu- 
geht, sollten friedlie- 
bende Naturen vor dem Kauf pro- 
bespielen. 



Der Seidenschal flat- 
tert stilvoll im Wind, 
der Propeller brummt 
munter vor sich hin 
und die Sonne lacht 
vom Himmel: Es könn- 
te ein gemütlicher 
Sonntagnachmiltags- 
flug werden, wenn 
nicht plötzlich mit ei- 
nem schrillen Jaulen 
MG-Salven meinen 
Doppeldecker durchlöcherten. 
Der "rote Baron" hat mich kalt er- 
wischt. Mit brennendem Motor 
kommt meine Kiste mil Müh und 
Not auf einem Rübenacker zum 
Stehen — schon wieder abge- 
schossen. Wer Cinemawares 
"Wings" spielt, fühlt sich fast 
schon körperlich in das Cockpit 
eines Uraltflugzeuges anno 1916 
versetzt. Stilvolle Grafiken zwi- 




schen den Action-Se- 
quenzen geben Wmgs 
den richtigen "Film- 
Touch". Zu den tollen 
Bildern kommt ein ta- 
delloser Digisound. 
der für zusätzliche At- 
mosphäre sorgt. Ne- 
ben guter Steuerung 
sorgen die hervorra- 
genden Computer- 
gegner für die nötige 
Kurzweil — leider nur für recht 
kurze Zeit. Hat man alles gese- 
hen und alle Aufträge gespielt 
wird's etwas öde. Zarte Gemüter 
sollten die Finger von Wings las- 
sen. Infanteristen, die am We- 
gesrand blutend und mil Digige- 
stöhn zusammenbrechen und ei- 
ne teilweise (englische) hane 
Sprache sind nicht jedermanns 
Geschmack. 




Genre: Adlon 
Hersteller: Cinemaware, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



nicht geplant 



AMIGA 75% 



Grafik: 80% Sound: 77"/« 



Schwierigkeit: mittel 
nicht geplant 



WER TESTS 

COMPUTER-SPIELE 



BESTIALISCH TEUER 



Shadow of 
the Beast II 



Einst warst Du der Sklave der 
furchtbaren Bestie, doch 
Du besiegtest nach langem 
Kampf die unheilvolle Kreatur, 
welche Dich geknechtet hatte. 
Aber die bösen Mächte ruhen 
nicht, sondern sinnen auf Ra- 
che — man könnte auch sa- 
gen: Die Programmierer ruhen 
nicht und sinnen auf die Fort- 
setzung eines erfolgreichen 
Spiels. Nach dem Aufsehen, 
das Psygnosis' Grafikspekta- 
kel "Shadow of the Beast" er- 
regte, war es nur eine Frage 
der Zeit, bis der Nachfolger er- 
scheinen würde. In "Shadow of 
the Beast II" rächt sich der 
Oberschurke auf hinterhältig- 
ste Art: Er kidnappt die den 
Windeln noch nicht entwach- 
sene Schwester des Helden 
frisch aus der Wiege. Soviel 
Schlechtigkeit hält kein Spieler 
aus und so macht Ihr Euch auf 



den langen Weg. um das Beast 
aufzustöbern und endgültig zu 
vernichten. 

Euer Sprite läuft durch ver- 
schiedene Landschaftsab- 
schitte. in denen es in bewähr- 
ter Manier viele kleine und eini- 
ge sehr große Monster zu be- 
siegen gibt. Neben dem übli- 
chen Gemetzel erwarten Euch 
auch ein paar neue Features. 
Ihr könnt bis zu vier verschie- 
dene Waffen und andere nütz- 
liche Gegenstände bei Euch 
tragen und zwischen ihnen 
umschalten; gegen Geld und 
Freundlichkeit darf man sich 
neue Todschlagmedien dazu- 
kaufen. Ihr könnt andere Spiel- 
figuren bestechen und ihnen 
sogar Fragen stellen, die in 
Englisch eingetippt werden 
müssen. Die farbenprächtige 
Grafik hat ihren Preis: Vor. 
nach und während des Spiels 




Man nimmt zwei Dis- 
ketten mit einem Ac- 
tionspiel, steckt sie in 
eine besonders große 
Packung, legt ein T- 
Shiri bei und verlangt 
über 100 Mark dafür 
— was soll denn der 
Quatsch? Wenn ich 
mir ein T-Shirt kaufen 
will, dann kaufe ich 
mir ein T-Shirt; will ich 
ein Spiel, kaufe ich mir ein Spiel, 
dessen Preis durch solche Bet- 
gaben bitte schön nicht ins Astro- 
nomische aufgebläht wird. Die 
Grafik von "Beast II" ist ab- 
wechslungsreicher als beim Vor- 
gänger sieht aber nicht ganz so 
spektakulär aus. Auch bei der 
Musik gibt's eher Rückschritte 
zu vermelden. Einzig das hervor- 




ragende Intro sorgt 
für offene Münder; 
das Spielprinzip ver- 
ursacht eher ge- 
rümpfte Nasen. Beast 
II ist von Anfang an 
sehr schwer und hart 
an der Grenze zur Un* 
spielbarkeit. Die skur- 
rile Idee, daß man mit 
einigen Spielfiguren 
plaudern kann, geht 
nach hinten los. Das Rumgetip- 
pe an der Tastatur stört die Action 
und ist keine große Bereiche- 
rung. Ich habe mich über das 
Programm mächtig geärgert. 
Gewisse Sottware-Firmen soll- 
ten aufhören, mit spielerisch so 
windigen Titeln den Leuten viel 
Geld aus der Tasche ziehen zu 
wollen. 



Wütend walzt sich der wandelnde Wüterich durch windige Wildnis. 
Nicht alle sind ihm wohlgesonnen (Amiga). 



wird immer wieder mal recht 
lang nachgeladen, um neue 
Grafik- und Sounddaten ins 
RAM zu schaufeln. 

Wie schon beim ersten Beast- 
Programm, findet man neben 
den beiden Spieldisketten als 



kleidsame Beigabe ein schwar- 
zes T-Shirt in der Packung. Es 
enthält als farbigen Aufdruck 
das Cover motiv des engli- 
schen Fantasy-Künstlers und 
Psygnosis' Haus-Illustrators 
Roger Dean. hl 



Da freut sich das 
Disketten-Laufwerk: 
Viel Digisound und 
massig Grafik, viel In- 
tro, viel Nachspann... 
das großartige Spiel 
sucht man zwischen 
den langen Ladezei- 
len allerdings vergeb- 
lich. Technisch ist 
"Beast II" natürlich 
beeindruckend, spie- 
lerisch jedoch äußerst frustrie- 
rend. Ein einziges Leben, um 35 
MByte schwierigstes Action-Ad- 
venture zu überstehen? Zum 
Glück bietet einem das Pro- 
gramm gleich zu Beginn an, die 




langatmige Game- 
Over-Sequenz (mit 
säuselnden Ethno- 
Klängen und schmal- 
zigem Gitarrensolo) 
auszuschalten. So ist 
es im Gegensatz zum 
Vorgänger wenig- 
stens möglich, ohne 
weitere Wartezeiten 
neu durchzustarten. 
Die hübsche Aufma- 
chung motiviert teilweise schon, 
auch unfairste Hürden noch ein- 
mal anzugehen. Doch selbst 
wenn ich das schicke T-Shirt tra- 
ge, macht mir "Beast II" eigent- 
lich nur wenig Spaß. 





A$yx> Genre: Action 

Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 110 Mark 


MS-DOS 


AMIGA 37% 


nicht geplant 


Grallk: 77'/o Sound: 59»/o 


AT A DI CT ^^^^B 


Schwierigkeil: schwer 


in Vorbereitung 


nicht geplant 




Drei Szenen aus dem Intro, das spannende Gruselstimmung verbreitet und lange Ladezeilen verursach! (Amiga) 
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COMPUTER-SPIELE 




Sturzgerade in die Hölle... (Amlga) 



TANZ DER TEUFEL 



Satan 



Altes wie gehabt: In einer 
anderen Welt zu einer 
anderen Zeit mußt Du in der 
Rolle eines mächtigen Krie- 
gers eine Anzahl Zauberer 
aus der Gewalt des Oberbö- 
sewichts Satan befreien. 

"Satan", entwickelt von 
"Game Over-Programmie- 
rer Sancho, isl in zwei, gra- 
fisch recht unterschiedliche 
Plattformspielchen unterteilt. 
Zuerst gilt es. in düsteren Ge- 
wölben eine Reihe von Mon- 
stern aufzumischen. danach 
muß man (in einen axtschwin- 
genden Magier "transfor- 
miert") gegen Satan selbst 
antreten. Einzelne Zauberer 



Originalität scheint 
für die spanischen 
Entwickler ein 
Fremdwort zu sein, 
spielbarer als viele 
der Vorbilder ist Sa- 
tan jedoch. Der 
Schwierigkeitsgrad 
isl genau richtig, 
nur die ständig von 
neuem auftauchen- 
den Gegner sorgen 
für schlechte Stimmung. Einen 
kleinen Abschnitt des Bild- 
schirms nur für Sekunden von 




aus seinen Klauen zu befrei- 
en ist nicht schwierig, zudem 
ein gut sortierter Einzelhänd- 
ler diverse Waffen. Schilde 
und "Satan-Scanner" anbie- 
tet. Gemein ist nur, daß der 
Oberteufel nach jeder ihm 
zugefügten Niederlage eine 
noch kampfstärkere Gestalt 
annimmt. Gescrollt wird in al- 
le Richtungen, Bonusgegen- 
stände und Extrawaffen sor- 
gen fürs körperliche Wohlbe- 
finden des Helden, während 
stupide auf- und abmarschie- 
rende Monster Plattformen 
und Gänge bevölkern. Da 
läßt nicht nur Capcoms 
"Black Tiger" grüßen., wi 



Monslern zu säu- 
bern ist leider un- 
möglich. Grafisch 
haben Amiga- und 
ST-Version klar die 
Nase vorn. Erstere 
enthält sogar Musik 
der englischen 
"Maniacs ol Noise". 
Aber auch CB4- und 
MS- DOS- Benutzer 
werden ganz ordent- 
lich bedient: Selbst auf lang- 
samen PCs macht Satan eine 
gute Figur. 




Genre: Action 
Hersteller: Dinamic, Zirka-Preis: 75 Mark 



MS-DOS 56 %l 


AMIGA 61 % 


Grafik: 54% Sound: 18% 


Grafik: 62% Sound: 30% 


Schwierigkeit: mittel 


Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 61 % 1 


C 64 62% 


Grafik: 62% Sound: 30% 


Grafik: 59% Sound: 31% 


Schwierigkeit: mittel 


Schwierigkeil: mittel 




Die schutzbedürltigen Kapseln kullern aul dem Boden (Amiga) 



KEINE RENTE FÜR DEFENDER 



Wo Weltraumanarchisten 
wüten, ist niemand si- 
cher. Aut einer Welt links hin- 
ter dem Orion toben ganze 
Flotten bösartiger Rabatzma- 
cher über die Planetenober- 
fläche. Die Regierungsmit- 
glieder, hinter denen die 
Anarchistensippe her ist, 
warten in Rettungskapseln 
darauf, abgeholt zu werden. 
Mit einem Hotten Almosphä- 
renflitzer fliegt Ihr über die 
Landschaft, um die Kapseln 
inzwischen vor den Angrei- 
fern zu schützen. Der Bild- 
schirm scrolli von links nach 
rechts, die Gegner tauchen in 
Wellen auf und denkt man 



Die Idee mit dem 
Schildexlra, durch 
das man einzelne 
Kapseln schützen 
kann, erzeugt eine 
nette taktische Note 
(welche Kapsel 
schütze ich. und wo 
muB ich "von 
Hand" verteidi- 
gen?). Das saubere 
Scrolling und die 
wechselnden Hintergrundgra- 
liken sind o.k. und werden ollen 
Defender schon mochte, hat 



Anarchy 



sich die Hintergrundgeschich- 
te weg, bleibt ein Abklatsch 
des legendären "Defender" 
übrig. Im Vergleich zu dem 
steinalten Balleropa hat 
Anarchy noch ein paar Extras 
zu bieten. Neben stärkeren 
Geschützen gibt es einen 
transportablen Schutz- 
schirm, mit dem Ihr eine Kap- 
sel Eurer Wahl gegen die Ent- 
führung schützen könnt. Im 
Prinzip spielt sich alles sehr 
defendermäBig: Mit Habicht- 
blick mustert man seinen Ra- 
darschirm und fliegt mal 
nach links, mal nach rechts, 
um die Käpselchen zu vertei- 



digen. 



hl 





durchausGrundzur 
Freude Die wird 
aber ab dem dritten 
Level durch unkon- 
trollierte Auswüch- 
se bei der Gegner- 
schar versalzen. 
Horden hannackig- 
ster Mini-Sprites 
heften sich in solch 
gruseliger Anzahl 
an Eure Fersen. däS 
die spielerische Linie unter- 
geht. Nett geklaut, aber das 
Vorbild bleibt unerreicht. 



Genre: Aclion 
Hersteller: Psyclapse, Zirka-Preis: 65 Mark 



MS-DOS 


AMIGA 44% 


nicht geplant 


Grafik 68° o Sound: 66% 




Schwierigkeit: schwer 


ATARI ST 


C 64 


in Vorbereitung 


nicht geplant 
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Einen guten Überblick, Geduld und eine gehörige Poriion 
strategisches Denken sollten Sie mitbringen. Für die 
Spannung sorgt ISHiDO. Lassen Sie sich von dieser 
Variante fernöstlicher Legespiele herausfordern! 



..Die bis ins letzte Detail ausgetüftelten 
Spielmodi garantieren satten Langzeitspaß ". 

Heinrich Lenhardt 
Power Play 




Für Amiga und MS-DOS. 
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POWER TESTS 

COMPUTER-SPIELE 





Mit der "Höllenkatze" aul Felndllug im Pazifik (Amiga) 



Da steh' Ich nun, ich armer Tor... (Amiga) 



WINGS' KLEINER BRUDER 



SCHRECKEN DES AMAZONAS 



Wings off Fury Gold of the Aztecs 



I n "Wings ol Fury" klettern 
ISie ins Cockpit einer 
schneidigen F6F "Hellcat". 
dem vielleicht besten Jagd- 
bomber des 2. Weltkriegs. 
Der Flugzeugträger USS 
Wasp ist Ausgangs- und End- 
punkt Ihrer "Hit'n'Run"-Flü- 
ge gegen japanische Stütz- 
punkte im Pazifik. Auf der 
Wasp wird Ihr Flieger auch 
aufgetankt und mit Bomben, 
Raketen oder einem Torpedo 
bestückt. Die ersten Flüge 
sind noch relativ einfach zu 
überleben: Starten, eine klei- 
ne Insel anfliegen, Baracken 
und Flugabwehreinrlchtun- 
gen ausbomben, flüchtende 



Dachte ich auf- 
grund erster Bild- 
schirmfotos an ei- 
nen einfachen, ac- 
tionhaltigen P-47 
verschnitt, wurde 
ich schon während 
des ersten Take-Offs 
eines Besseren be- 
lehn. Realistische 
Molorengeräusche, 
ein etwas wackliges 




Japaner mit den Bord-MGs 
niedermähen und zum Trä- 
ger zurückkehren. Später 
werden Sie auf Ihren Missio- 
nen auch mit feindlichen Jä- 
gern, Kriegsschiffen und 
Flak-Bunkern konfrontiert. 
Als Belohnung winken Beför- 
derungen und weitere, 
schwierigere Aufträge. Wer 
bei Wings ein simples Ac- 
tion-Spektakel erwartet, sieht 
sich getäuscht: Die Joystick- 
Steuerung ist komplex, das 
horizontal scrollende Spiel- 
feld gibt's in zwei Maßstäben 
und auch einzelne Feinde 
sind dem eigenen Flieger 
durchaus gewachsen. wi 



glaubte: Militäri- 
sche Pseudosimu- 
lationen. bei denen 
die Programmierer 
versuchen den Krieg 
gratisch und akus- 
tisch möglichst rea- 
listisch auf den Bild- 
schirm zu bringen, 
ohne Action-Fans 
durch komplizierte 
Details abzuschrek- 



Fluggefüht... Wings of Fury ge- ken. Sehr spielbar und tech- 
hört einer Spielgattung an, die nisch sauber gemacht, ist mir 
ich schon als ausgestorben das Ganze dennoch zu hart, 




Genre: Adlon 
Hersteller: Brotlerbund. Zirka-Prels: 80 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



Grallk: 52% Sound: 63% 



Schwierigkeit: schwer 



in Vorbereitung 



Mehr als 300 Männer ha- 
ben, nach Auskunft des 
US Gold-Reisebüros, bereits 
ihr Leben auf der Suche nach 
Gold, guter Grafik und Gefah- 
ren im südamerikanischen 
Dschungel verloren. Da 
kommt es auf einen mehr na- 
türlich nicht an. So macht 
sich der ehemalige Einzel- 
kämpfer Brei Conrad mit Feu- 
erwaffe und Machete auf den 
Weg, das Gold der Azteken 
seinem Vermögen zuzufüh- 
ren. Damit sind die Mitglieder 
des örtlichen Vereins der 
Bildschirm-Bösewichte e.V. 
nicht ganz einverstanden. So 
hat sich unser Held sämtli- 



Es ärgert mich zu 
sehen, wie sich Da- 
ve "Obliterator" 
Lawson beharrlich 
weigert, die Amiga- 
Versionen seiner 
mittelmäßigen Spiel- 
chen mit halbwegs 
flüssiger Animation 
und Scrolling zu 
versehen. Zwar ha- 
ben Grafiker und 
Soundleute ordentliche Arbeit 
geleistet, technisch und spiele- 
risch ist das Programm aber 




eher Pygmäen (importiert?), 
Kannibalen und fleischfres- 
sender Pflanzen der Gegend 
zu erwehren; zuerst in der 
Wildnis, später auch in den fal- 
lenstarrenden Räumlichkeiten 
alter Pyramiden. Da auf Scrol- 
ling verzichtet wurde, durch- 
läuft der Held jeden Bild- 
schirm einzeln; mit "Space" 
kann zwischen verschiede- 
nen Waffen umgeschaltet 
werden. Die Psygnosis-Ver- 
gangenheit merkt man Law- 
son und seinen Mannen wohl 
an: 26 MByte Grafik und 600 
KByte Soundeffekte wurden 
laut Hersteller in den 
Dschungel gesetzt. wi 



ein Fall für den 
Schrumpfkoptjäger. 
Unverstandlich, daB 
Brot trotz Vietnam- 
Ausbildung nicht in 
der Lage ist, sich 
mil der Walfe in der 
Hand zu bewegen. 
Was den Program- 
mierer veranlaßte, 
Einstecken als auch 
Abfeuern der Waffe auf den 
Feuerknopf zu legen, wissen 
nur die Azteken — und die sa- 
gen nichts mehr 



WvV Genre: Action 

yp^ Hersteller: U.S. Gold, Zlrka-Preis: 85 Mark 


MS-DOS 


AMIGA 26% 


In Vorbereitung 




Grafik: 43% Sound: 30% 






Schwierigkell: schwer 


in Vorbereitung 


nicht geplant 
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WER TESTS 

COMPUTER-SPIELE 




Slormlords Hobby: das fröhliche Feenlangen (C 64) 



Wo sind die Feinde? Suchbild mit Vektorgralik. (Atari ST) 



OPA IN DER UNTERWELT 



Deliverance 



I* er "Slormlord" hat einen 
m0 anstrengenden. aber 
sehr edlen Job. Er ist darauf 
spezialisiert. wunderhüb- 
sche, barbusige, unverheira- 
tete Feen aus der Unterwelt 
zu belreien, wo sie von Dä- 
monen gelangengehalten 
werden. Das ehrenwerte 
Sprite geht dieser Aufgabe 
schon zum zweiten Mal nach: 
"Deliverance" ("Befreiung") 
nennt sich das "Stormlord 
M"-Abenteuer. Das bewährte 
Programmierergespann Cec- 
co/Jones ließ sich nicht auf 
Experimente ein. Der Storm- 
lord läuft und hüpft wie ge- 
habt durch sechs horizontal 



scrollende Levels und ballert 
munter um sich. Sammelt die 
Feen auf und versucht, so 
weit wie möglich zu kommen. 
Die Actlon-Adventure-Ele- 
mente des ersten Teils wur- 
den aus dem Fenster ge- 
kippt; das Spielprinzip von 
Deliverance bietet unverwäs- 
serle Action. Die obligatori- 
schen Extrawaffen gibt's na- 
türlich auch, von denen un- 
ser grummelbärtiges Sprite 
bis zu fünf Stück auf einmal 
mit sich rumschleppen kann. 
Für Zerstreuung beim Dämo- 
nenbraten sorgen Bonusrun- 
den, In denen Ihr Extraleben 
ergattern könnt. hl 



Deliverance offen- 
bart sich als biede- 
res Actionspiel für 
alle, die einen ge- 
pfefferten Schwie- 
rigkeitsgrad schät- 
zen. Der einzige 
spielerische Gag 
entpuppt sich als 
niederträchtiger 
Nerver: Um hoch zu 
springen, muß man 
den Joystick dreimal 
hintereinander nach 
drucken. Ansonsten 




sich der Stormlord 
recht einfallslos 
durch die grottig- 
gruseligen Levets, 
die mit ein paar un- 
fairen Stellen verun- 
ziert sind und dem 
C64 Überdurch- 
schnittliches in Sa- 
chen Grafik abrin- 
gen. Trotz einer mil- 
den Prise Unterhat- 
schnell tungswert hat das Spielprinzip 
oben einen Bart, der noch länger ist 
mogelt als der des Hetdensprites. 




Genre: Adlon 
Hersteller: Hewson. Zirka-Prels: 50 bis 85 Mark 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



In Vorbereitung 



AMIGA 



in Vorbereitung 



Grafik: 68% Sound: 57% 



DONNERVOGEL 



Nagic Fly 



IVe "Magic Fly" ist ein 
l#ganz heißer Ofen. Ei- 
gens konzipiert und ent- 
wickelt für hammerharte Poli- 
zeieinsätze des "Special 
Squadron". In denTunneln ei- 
ner ehemaligen Minenkolo- 
nie hat die Verbrecherorgani- 
sation Ceti Triads ihr Haupt- 
quartier und Waffenlabor auf- 
geschlagen. Mit Eurem 
Raumgleiter donnert Ihr 
durch ein komplexes SD-Vek- 
torgrafik-Labyrinth auf der 
Suche nach den Gangstern. 
Da Ihr nur lür knappe 20 
Flugminuten Treibstoff an 
Bord habt, müßt Ihr unter- 
wegs Docking Bays anlliegen 



Da lacht das Poli- 
zistenherz. Endlich 
mal wieder ein 
knackiges Aclion- 
Adventure mit einer 

überzeugenden 
und logischen Story. 
Im Gegensatz dazu, 
baut "Magic Fly" 
auf dem Atari ST 
grafisch ganz schön 
ab. Die Vektorland- 
schaft der Frontsicht ist arg ab- 
strakt geraten. Man muß schon 
zweimal hinsehen, um im ktei- 



und auftanken. Natürlich 
schlafen die Gangster nicht 
und schicken Euch immer 
neue Staffeln von Kampfglei- 
tern entgegen. Habt Ihr in 
den Gängen die Übersicht 
verloren, dann liefert Euer 
Bordcomputer, eine 3D-Karte 
der Umgebung. Natürlich ist 
die Magic Fly mit der besten 
Waffenlechnologie ausgerü- 
stet, die diesseits des Orion 
zu haben ist. Neben diversen 
Lasern, Raketen und Minen 
ist Euer Maschinchen mit 
Schutzschildern und Scan- 
nern bestückt, die Ihr mit Joy- 
stick oder Maus auslösen 
könnt. vw 





nen Sichtfensler zu 
erkennen, was da 
auf einen zukommt. 
Zu schnell gefeuert 
und man hat mögli- 
cherweise einen 
Polizeikollegen va- 
porisiert; zu lange 
gezögert, und der 
eigene Gleiter fliegt 
uns um die Ohren. 
Wer sich mit die- 
sen Nachteilen anfreunden 
kann, bekommt solide Aben- 
teuerkost geboten. 



Genre: Action 
Hersteller: Electronic, Zlrka-Preis: 80 Mark 



Schwierigkeit: schwer 



MS-DOS 


1 AMIGA 


nicht geplant 


in Vorbereitung 


ATARIST 52">/o 


■ C 64 


Grafik: 42% Sound: 38% 


nicht geplanl 


Schwierigkeit: schwer 
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POWER TESTS 
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So schön bunl ist die Well der Urzeit (Amlga) 



PROFESSORS QUAL 



Der Bück aus der Beobachtungskanzel der Jane Seymour (Amiga) 



RAUMRANDALE 



Time Nachine Jane Seymour 



Professor Potts hat nur ei- 
ne Leidenschaft — die 
Zeitreise. Gerade als er wie- 
der im Laboratorium an sei- 
nem Zeitmaschinchen her- 
umschraubt, schlagen böse 
Terroristen zu und legen ihm 
eine Bombe unter die Kühler- 
haube. Natürlich verursacht 
das einen kleinen Schaltfeh- 
ler und der zerstreute Profes- 
sor wird lumpige zehn Millio- 
nen Jährchen in die Vergan- 
genheit gebeamt. Mi! Hilfe 
von tragbaren Minizeitma- 
schinen kann Potts jetzt 
durch die Jahrtausende dü- 
sen und die Zukunft verän- 
dern. Damit der Professor 

"Back lo the Futu- 
re" laßt grüBen: Of- 
fensichtlich sind 
Reisen durch die 
Jahrhunderte gera- 
de groß m Mode. So 
ein Zettschlamassel 
bietet sich Ja auch 
an. für ein spannen- 
des Abenteuer. Lei- 
der hall sich bei "Ti- 
me Machme" der 
Spaß m Grenzen. Die Steue- 
rung des guten Professors ist 
eine elende Würgeret mit dem 




nicht wehrlos ist, haben ihn 
die Programmierer mit einer 
Elektrisierpistole ausgerü- 
stet. In jeder Epoche der Ac- 
tion Adventures muß Potts ei- 
ne Aufgabe erfüllen, damit 
die Entwicklung der Mensch- 
heit weitergehen kann. Wenn 
er z.B. in die Urzeit einen Sa- 
men einpflanzt, wächst dar- 
aus in späteren Epochen ein 
Baum, auf den er klettern 
kann, um eine andere Aufga- 
be zu lösen. So erfindet er 
das Rad und entdeckt das er- 
ste Erdöl. Unser Held wird mit 
dem Joystick gesteuert, kann 
laufen, springen, klettern und 
Gegenstände aufheben, vw 

Joystick. Soll er 
springen. dann 
duckt er steh, soll er 
laufen, dann schießt 
er mii großer Wahr- 
scheinlichkeil. Auch 
die etwas merkwür- 
dige Perspektive 
der Level trögt nicht 
gerade zur optima- 
len Orientierung 
bei. Da können auch 
die recht putzigen kleinen 
Monster-Sprites nicht mehr 
versöhnlich stimmen. 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Vivid Image. Zirka-Preis: 75 Mark 


MS-DOS 


AMIGA 37% 


nicht geplant 




Gratik: 35Vo Sound: 27% 






Schwierigkeit: schwer 


in Vorbereitung 


in Vorbereitung 



E ine ganze Sternenflotte, 
E bestehend aus 20 riesi- 
gen Raumschiffen, Ist in ar- 
gen Schwierigkeiten. 

Ihr übernehmt nun wahl- 
weise einen weiblichen oder 
männlichen Charakter. Um 
die Flotte zu retten und zu- 
rück zur Erde zu gelangen, 
müßt Ihr in Jedes der 20 Schif- 
fe eindringen und die Schiffs- 
systeme reparieren. Der er- 
ste der Raumer ist die "B.S.S. 
Jane Seymour". In den SD- 
Gängen und Räumen der 
Raumschiffe treiben sich fie- 
se Monster und wahnsinnig 
gewordene Besatzungsmit- 
glleder herum. Zahlreiche 



Auf den ersten Blick 
sieht "B.S.S. Jane 
Seymour" aus wie 
ein billiges Action- 
Adventure, mit kei- 
nerlei spielerischem 
Nährwert. Gewöhnt 
man sich aber an 
die Steuerung und 
sieht mal von der 
recht simplen Grafik 
ab. hat dieses Pro- 
gramm durchaus einen gewis- 
sen Unterhaltungswert. Die 
Idee mit den program mierba- 



Gegenslände erleichtern 
Euch den Auftrag. Da gibt's 
Waffen, Raumanzüge, Medi- 
zin. Schlüssel und vieles an- 
dere. 

Zusätzlich könnt Ihr her- 
renlose Roboter für Eure 
Zwecke einspannen. Mittels 
Program modulen. die unter- 
wegs gefunden werden kön- 
nen, dürft Ihr die Roboter füt- 
tern und ihnen Anweisungen 
geben. Um den Überblick in 
den Raumschiffen nicht zu 
verlieren, erleichtert ein Auto- 
mapping die Suche nach dem 
richtigen Raum. Selbstre- 
dend können auch Spielstän- 
de gespeichert werden, mh 



ren Robotern ist 
ganz nett und ge- 
zielter Einsatz der 
Blechkumpane hilft 
ungemein. Anson- 
sten bietet Jane Sey- 
mour Durchschnitts- 
kost. Freunde von 
einlachen "Ich su- 
che alle Räume 
ab"-Spielen werden 
dank reichhaltiger 
an Gegenstanden 
und fast 4000 zu erforschen- 
den Räumen anständig bedient. 




Auswahl 




Genre: Action-Advenlure 
Hersteller: Gremlln, Zirka-Preis: 85 Mark 



nicht geplant 



ATARI ST 



In Vorbereitung 



AMIGA 60% 



Gratik: 51 Vi Sound: 36 Vo 



Schwierigkeit: mittel 
nicht geplant 



The Curse of 
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Ralnbow Am Software GmbH 
Hansaalk* 201 
4000 Düsseldorf 1 1 
Hollin« 0211-596761 



' I ESA 



Im Inneren einer Pyramide kämpfen Sie um Ihr Leben. Der mächtige Cott RA hat Sie In 
einen Scarabäus verwandelt und jagt Sie durch hunderte von Labyrinthen. Können Sie 
die Rätsel lösen und aus der Pyramide entkommen... 

■ RA - das Logik-Spiel. 100 Level vollgestopft mit Puzzlen. Rätseln und Ceheimnissen. 
Inklusive Paßwort -System. 

■ RA - das Arcade-Spiel. 75 weitere Level gegen die Zeit und die Abgründe der 
Pyramide Mit High-Scores. Spielstand abspeichern usw. 

■ RA - das Construction-Set. 30 neue Level zum Selbermachen. Mit komfortablem 
Editor Inklusive Hilfsfunktion und Level-Check. 

■ RA - über 200 Level Spielvergnügen. Mit viel digitalisierter Crafik. ägyptischen 
Rythmen. Demo- Modus, und. und, und... 



Cool down!! 

Die einzige Coca-Cola Dose, die 
nach Eurer Pfeife tanzt. Hier gebt J 
IhrdenTonan. Reagiert auf jeden! 
Klang. Egal ob Pfeifen, Klatschen,^ 
Sprechen, Musik - auf was Ihr 



Space-Monitor-Radio! 

Bringt Sound ins Spiel. UKW ? Kein Problem! Paßt auf jeden 
Tisch. Mit Teleskop -Antenne. Im Extra Mini -Studio- Look. 
Ca. Maße in cm 8,5 x 10,0 x 9,0. 



So bekommt Ihr Euer Geschenk! 

Nennt uns einfach einen Abonnenten. Es lohnt sich für jeden. 
Ihr bekommt für die Empfehlung ein Geschenk nach Wahl. 
Und der neue Abonnent nutzt Abo-Vorteile, die für sich 
sprechen: 

1 . Abo-Preis-Vorteil: Im Abo kostet jedes Heft nur DM 5,80 
anstatt DM 6,50. 

2. Abo-Zeitvorteil: Ein Abo-Leser erhält POWER PLAY noch 
bevor sie am Kiosk erscheint. 

3. Abo-Heftvorteil: Ein Abo-Leser versäumt kein einziges 
Heft, denn jedes Heft kommt frei Haus. 



Apple Zapper !!!! 

Die Uhr die keinen Strom mehr braucht. Zeigt Zeit, 
Datum und Sekunden. Läuft mit Zitrone, Pflaume, 
Kartoffel, Orange. Ausprobieren. Einfach in Obst 
stecken. Fertig. Jetzt spart Ihr Energie! 



Under Fire! 

Der Profi-Joystick für Computer 
und Video-Spiele- Freaks. Mit 
zwei digitalen Feuertasten, 
Slowmotion- Funktion, zwei 
Sonderfunktions-Tasten, besse- 
rer Steuerung. Der Hammer für 
Durchblicker ! 



habe POWER PLAY 
weiterempfohlen. 
Als Geschenk wähle ich jetzt 



Einfach Karte rechts ausfüllen, 
Euer Wunsch-Geschenk an- 
kreuzen und einsenden an den 
Markt & Technik Vertag. 

Diese Vereinbarung können Sie inner- 
halb von acht Togen bei Markt & Tech- 
nik Verlag AG. rostfoch 1304. 8013 
Hoor widerrufen. Zur Wahrung der 
Frist genügt die rechtzeitige Abiendung 
dei Widerrud. 




Idas Space-Monitor Radio. 



j die tanzende Cola Dose. 



1 den Apple Zapper. 



wer und Abonnent doHtn nicht ein und dioscll 



Profi Joystick: 



r ATARI. AMIGA. COMMODORE 
WAD, SCHNEIDER. SPECTRUM 
t SEGA Atolle/- SvTfem 
i SEGA GENESIS 

r NIMENDO Entmannt Syitm 
r NEC K-Engine 
6 Auihefcrung df Prönue en-olgt vafctfl, wenn d 



Hier hüpfe ich und kann nicht anders (Atari ST) 



Mr. Dos wenig ansehnliches Comeback (Amiga) 



ZUM KUGELN 



Nanix 



tilbert is! ein gelber Gum- 
W mtball und hat außerdem 
noch andere Probleme. Er 
leb! auf einem Planeten, der 
aus lauter Quadraten einer 
bestimmten Farbe besteht 
Oas wäre Ja noch ganz nett, 
wenigstens für einen Gummi- 
ball . aber leider regnet es seit 
Tagen kleine Bomben vom 
Himmel. Jedes Quadrat, auf 
dem sie explodieren, ändert 
die Farbe. Da Filbert sehr auf 
Ordnung hält, ist ihm das gar 
nicht recht Er hüpfl also mit 
Eurer Joystick-Unterstützung 
von Feld zu Feld und färbt 
um. was das Zeug hall- Je- 
desmal, wenn er ein Quadrat 



Oas ist wieder so 
ein Spielchen, das 
mit seiner eigenwil- 
ligen SD-Perspekti- 
ve jeden aufrechten 
Ballsteuermann zur 
Verzweiflung treibt. 
Wenn Filbert wenig- 
stens rollen würde, 
dann könnte man 
seinen Weg noch 
verfolgen; aber 
nein, er hüpfl wie wild durch 
die Gegend und landet unter 
Garantie auf dem falschen 




ß 

rJ 


i 







irittt. ändert sich die Farbe. 
Um uns die Malerarbeiten 
nicht zu leicht zu machen, be- 
völkern feindliche Bälle, 
stachlige Bienen, spitze Dor- 
nen und Säurepfützen die 
Landschaft. Offensichtlich 
hat Filbert eine Vorliebe für 
Cola. Er kann nämlich leere 
Dose als Wurfgeschosse zur 
Verteidigung einsetzen. Ins- 
gesamt müssen wir, allein 
oder zu zweit. 160 Land- 
schaften von Bombentrich- 
tern und aufgeblasenen Kil- 
lerkugeln befreien. Ein Zeitli- 
mit sorgt gemeinerweise da- 
für, daß uns schnell die Luft 
ausgeht vw 



Feld. Noch dazu 
muß man sich stän- 
dig irgendwelcher 
Feinde erwehren, 
was. kombiniert mit 
Unübersichtlichkeit 
und happigem Zeil- 
hmit.t3st unmöglich 
ist Geschickte Joy- 
stickkunstler. dte ei- 
ne echte Herausfor- 
derung suchen, kön- 
nen ja mal reinspielen, allen 
durchschnittlich Begabten sei 
von "Manix" abgeraten 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Millenium, Zirka-Preis: 75 Mark 



MS-DOS | 


| AMIGA 






Gralik: 44% Sound: 40 ».'o 


nicht geplant 


Schwierigkeil: mittel 





MR. DO, WAS NU'? 



Mr. Do! Run Run 

H 



I ler etwas Lehrreiches 
I aus der Abteilung "Sag, 
wo kam die Idee für diesen 
Spielenamen her?": "Da 
Doo Ron Ron" war 1963 ein 
US-Singlehit der Combo The 
Crystals. Von diesem Oldie 
inspiriert nennt sich die Neu- 
auflage der Spielhallenaben- 
teuer von Mr. Do sinnig "Mr. 
Do! Run Run". In dieser Fort- 
setzung hat sich das Spiel- 
prinzip etwas verändert. Um 
einen Level zu schaffen, 
müßt Ihr jeweils alle Monster 
auf dem Spielfeld killen, das 
übrigens nicht scrollt. Dies 
geschieht entweder durch ei- 
nen Trefler mit dem Magie- 



Das klassische 
Spielprinzip von Mr. 
Do hat durchaus 
was fUr sich: In gei- 
stiger Verwandt- 
schalt zu "Pac 
Man" mampfl man 
sich durchs Spiel- 
leid und muß seine 
Killerkugel gezielt 
einsetzen. Mr. Dol 
Run Run ist spiele- 
risch dürftiger als das legendä- 
re Vorbild und bietet eine tech- 
nische Ausführung, bei der je- 




ball oder durch eine Barriere, 
die man einem Monster auf 
den Hinterkopf plumpsen las- 
sen kann. Umkreisl Ihr einen 
Abschnitt des Spielfelds voll- 
ständig, erscheinen in sei- 
nem Inneren bonuspunkthal- 
tige Früchtchen. Ihrkönntnur 
Monster treffen (und von ih- 
nen getroffen werden), wenn 
diese sich auf gleicher Höhe 
mit Eurem Sprite befinden. 
Und geht der Wurf mit dem 
Ball mal ins Leere, hüpft die- 
ser solange durch die Land- 
schaft, bis er pflichtschuldig 
ein Opfer erwischt. In dieser 
Zeit müßt Ihr auf diese Waffe 
allerdings verzichten. hl 



des Disketten-Lauf- 
werk vom Ausspuck- 
reiz befallen wird. 
Vor allem als Ami- 
gabesitzer muß 
man sich ange- 
sichts von Dudel- 
musik. Krümel- 
sprites und ab- 
schreckenden Gra- 
fiken leicht veral- 
bert vorkommen. 
Das Programm spielt sich gott- 
lob nicht so schlecht, wie es 
aussieht 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Electro Coin, Zirka-Preis: 70 Mark 


MS-DOS 


AMIGA 45% 


nicht geplant 


Gralik: 24 = ,i Sound: 19'"o 




Schwierigkeit: miltel 


ATARI ST 45% 1 


C 64 


Gralik: 24% Sound: 36°/o 


nicht geplant 


Schwierigkeil: mittel 





POWER TESTS 

COMPUTER-SPIELE 




Der Angriff der Killerlaborflaschen [Amiga) 



GUMMIZELLE 



Mad Professor 
Mariaiii 



D bss« Manani isl ein 

■ Schraubet wie er im Bu- 
che sfem Zu ieder Tages- 
unc f-iacbizeil werkell er in 
«einen Laöoraiorien an der 
Produktion von MikroChips 
und Raketenmoloren. Doch 
die aufrechten 9ürger von Ma- 

■ c- ; ~:~ - atüadt zweifeln an 
seinem verstand. Der Bürger- 
meister stein ihm ein Ullima- 
tun E -"weder er schließt sei- 
ne fünf Labors oder er landet 
m oe: saonscnen Irrenanslall. 
Eure Aufgabe ist es. den Pro- 
fessor mittels Joystick durch 



sein Instilui zu schleusen 
und überall den Slrom abzu- 
stellen. Der Doktor muß von 
Plattform zu Plattform hüp- 
fen, wildgewordene Disket- 
ten und Bunsenbrenner um- 
hauen und alle möglichen 
Schalter bedienen. Kann er 
Anfangs nur mit Schrauben- 
schlüsseln zuhauen, rüstet 
er sich im Laufe des Spiels 
mit Bolzengewehren. Laser- 
kanonen und Viruskillern aus. 
Diese Gerätschaften gibts. 
wie konnte es anders sein, 
natürlich nicht umsonst, vw 



w«oe> so ein Platt- 
to*-r.mu'ks bei dem 
0-e Soieitreude 
schon nach ein 
paar Minuten Holen 
gern Der verrückte 
"Professor Manar- 
ii* -st eme oerma- 
Oen lahme Ente, 
daß Oer Joystick 
Euch bald vor Mü- 
digkeit aus aer 
Hand lallen wird Em Stück 
hüpfen, mit oem Scnrauben- 
schiussei werten, wieder ein 




Stuck hupten. Der 
nächste Level, das- 
selbe Spiet. Die an- 
geblich so hochka- 
rätigen Rätsel im 
Spiel entpuppen 
sich bei genauerer 
Betrachtung als 
simples: "Drück 
hier den Schaller, 
drück dort den 
Schalter". Die ganz 
nett gemachte Gralik kann lei- 
der diese Schwachstelten nicht 
aulwiegen. 



Genre' Geschicklichkeit 
Hersteller: Krisalis. Zirka-Preis; 50 bis 75 Mark 


MS-DOS 


AMIGA 32% 


nicht geplant 




Gralik: 29% Sound: 26% 


UTIBI CT 




Schwierigkeit: mitlel 


in Vorbereitung 


in Vorbereitung 
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Der nächste Zombie kommt bestimmt (Amiga) 



KLICK ZOMBIE KLICK 



Lords of Doom 



N; 



Iebel wallt über den Fried- 
höfen und schauerliche 
Laute dringen aus dem Moni- 
tor. Die Zombies sind los! Die 
vier Herren der Finsternis, 
die Bösesten der Bösen, ma- 
chen sich auf in unser Hei- 
matstädtchen, um dort die 
Macht zu übernehmen. Nur 
Du. Spieler, kannst die Well 
noch retten. In dem Adven- 
lure "Lordsol Doom" steuern 
wir zwei furchtlose Helden 
durch die menschenleeren 
Straßen einer Stadt und 
kämpfen beherzt gegen die 
Armeen der Modermänner. 
Neben einem icon-Menü, mit 
dem wir die Figuren sleuern. 



Ich habe bei "Lords 
ol Doom" etwas 
zwiespältige Gefüh- 
le. Die techl maka- 
bre Untoten-Grusel- 
story Isl ganz nett 
und auch die spiele- 
rischen Möglichkei- 
ten bieten keinen 
Anlaß zur Klage. 
Man kann eine gan- 
ze Menge mit den 
gelundenen Gegenständen 
anstellen und seine vier Cha- 
raktere getrennt durch die 




wird uns die Umgebung aus 
der Sicht unserer Mann- 
schaft geboten Sind wir an- 
fangs noch zu zweit, treffen 
wir im Laufe des Spiels auf 
zwei weitere Furchtlose, die 
uns beim Zombieulgen hel- 
len. Fast alle Gegenstande, 
die im Bild erscheinen, kön- 
nen aufgenommen und be- 
nutzt werden. Eine Anzeige 
informiert uns über den kör- 
perlichen Zustand der Cha- 
raktere. Bevor die Zomdiear- 
mee zurück in ihre Gräber 
marschiert, müssen wir uns 
ausgiebig in der Stadl umse- 
hen und so manches grausi- 
ge Rätsel lösen vw 



Stadt wandern las- 
sen Nur leider will 
dieGralik so gar kei- 
ne Gruselstimmung 
bei mir aufkommen 
lassen Die erinnert 
eher an einen Be- 
such in der Geister- 
bahn Auch die La- 
dezeiten stören et- 
was das Bild vom 
ungetrübten Adven- 
Seltsamerweise 
"Lords ol Doom" aul 
noch am besten. 



ture-Spaß 
spielt sich 
dem C64 




Genre: Aclion-Adventure 
Hersteller: Slarbyte, Zirka-Preis: 50 bis 70 Mark 



MS-DOS 


AMIGA 57% 


nicht geplant 


Gralik: 54% Sound: 36% 




Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 57% 1 


C 64 62% 


Gralik: 54% Sound: 36% 


Grafik: 68% Sound: 46% 


Schwierigkeit: mitlel 


Schwierigkeit: mittel 
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'sUPfHIH SuRPRIfC! UltLL 
LtNAHA, IVf UNDBMf TMtATW 

I THOUÖHT VOU WIM AOTIHO 
ALCMl, BOT I SKC VOU MAVI (TtOM 
T*AN«0* FOOLff WITM YOU. I MOP» 
TMIV ARS MAOV TO JOIN VOU IN 
MATH?" SuDOINtV, THC WOfltAM 




PHAWJ AN AUTOTiATIO PUTOL 
HM CLGAK AND SCRCAAS, NOw| 
YOU AHO YOU* FRICNOS LCAP 
AMUPTLV OUT OF 'OUR KATS, 
OVIRTURNiriO TMK TABU AS YOU 
OAIH TOWARO THK OOOR SuPPlN 
•UMTS O» OUNFIRI RICOCHtT OFF 
THC WALLS, «NOIMG YOUR PARTY A 
FORliOOINO ffitfSAOt TMAT TMlfi 
SITUATIOtl I« DEAOLV SiRIOUI 



fl 



BEDINGT 



HYPERRAUMTAUGLICH 



Negatraveller 



Der große Rollenspielboom 
war noch nicht ausgebro- 
chen, als der amerikanische 
Games Designer Workshop 
(= am. Spielehersteller) 1977 
sein futuristisches Gegen- 
stück zu Gary Gygax's "Dun- 
geon and Dragons" vorstellte. 
"Traveller" spielte in ferner Zu- 
kunft, in einem von Menschen 
und anderen raumfahrenden 
Rassen kolonisiertem Univer- 
sum. Das Science-fiction-Rol- 
lenspiel bezog Ideen und Sze- 
narios jedoch weniger aus 
märchenhaften Weltraumepen 
wie Star Wars oder Buck Ro- 
gers, sondern versuchte viel- 
mehr eine Zukunft auf streng 
wissenschaftlicher Basis zu si- 
mulieren. Traveller wurde ein 
durchschlagender Erfolg, so 
daß 1987 eine komplett überar- 
beitete Version auf den Markt 
gebracht werden konnte: "Me- 
gatraveller" war geboren. Der 
amerikanische Produzent Pa- 
ragon Soffware sorgte nun für 
die MS-DOS-Umsetzuiig des 
Klassikers. Damit der Einstieg 



in das komplexe Traveller-Uni- 
versum nicht zu schwer fällt, 
wurde dem Programm kurzer- 
hand eine gekürzte Fassung 
des Megatraveller-Regelwerks 
als 150seitiges Manual beige- 
legt. 

Bevor man den Kampf ge- 
gen "The Zhodani Conspira- 
cy" (so der Titel des ersten 
Szenarios.) aufnehmen kann, 
muß jedoch zuerst eine schlag- 
kräftige Abenteurerparty zu- 
sammengestellt werden. "Aus- 
gewürfelte" Charaktere haben 
deshalb die Möglichkeit, sich 
bei den Marines, der Navy, der 
Army. bei den Seouls oder den 
Händlern zu verpflichten. Je 
nach Erfolg und Länge ihrer 
Dienstzeit können sie so einige 
der über 80 verschiedenen 
Skills erwerben. Hat man letzt- 
endlich fünf Möchtegernehel- 
den durch diese (nicht unge- 
fährlichen!) Lehrjahre ge- 
schleust, wird man auch schon 
mitten ins Abenteuer ge- 
schleudert. In Städten. Bars 
und in der Wildnis steuert man 



Mag ja sein, da8 "Me- ~[ /l/fl 
gatraveller" ohne 
Computer und im 
Kreise einer illustren 
Spielerrunde einen 
Hauten Spaß macht. 
Die Computerversion 
treibt dem gestande- 
nen Rollenspieler Trä- 
nen der Entrüstung 
aus den Augenwin- 
keln. Allein das Er- 
schaffen" seiner Party wird beim 
AD&D-verwöhnten Spielefreund 
auf Unverständnis stoßen. Viele 
Zusatzlahigkeilen, die von ver- 
schiedenen Rassen und Klassen 
lernen können, sind zwar ganz 
schön; aber wer ist auf die dämli- 
che Idee gekommen, diese Skills 
per Zufall verteilen zu lassen? 



Außerdem sind von 
den zahlreichen Skills 
nur ein Teil im Spiel 
wirklich zu gebrau- 
chen, der Resl ist für 
den Nachfolger vor- 
gesehen. So kann's 
passieren, daß Ihr ei- 
nen leschen Marine- 
soldaten habt, der 
viele Skills hat, die in 
"The Zhodani Con- 
spiraey" völlig nutzlos sind. Am 
Spieler ebenfalls vorbei gedacht, 
ist das hektische und unfaire 
Kampfsystem. Zusätzlich sorgt 
das Menüsystem mit einer wah- 
ren Verschachtelungsorgie lür 
Verwirrung. Komplexität hin oder 
her: Megalraveller ist nur absolu- 
ten Fans zu empfehlen. 



In einer Wellraumbar nimmt das Abenteuer seinen Anfang (MS-DOS/VGA} 



seine Party in bewährter Ulti- 
ma-Ansicht, im eigenen Raum- 
schiff wird dann zwischen Welt- 
raumkarten, Cockpitansichten 
und Kontrollräumen hin- und 
hergeschaltet. Egal, ob inter- 
planetarer Handel. Raumschiff- 



schlachten oder wilde Straßen- 
schießereien: Unter Zuhilfe- 
nahme einer ganzen Reihe 
von Menüs macht Megatravel- 
lerair das möglich. Unterstützt 
werden dabei alle gängigen 
Grafikkarten. wi 



Mag Michael brum- 
mein, was er will: Mir 
gefiel "Megalravel- 
ler" nach einiger Ein- 
gewöhnungszeit ganz 
gut. Zugegeben, das 
Handbuch läBi trotz 
beachtlichen Um- 
fangs einige wichtige 
Punkte ungeklärt. 
Diese sucht man 
dann auch vorzweifell 
zwischen Tabellen. Stornenkar- 
ten und Warenkatalogen. Hat 
man sich jedoch an Manual und 
Benulzerführung gewöhnt, kann 
man sich an Komplexilät und Tie- 
fe des Programmes ungetrübt er- 
freuen. So slöhnle mein hoff- 




nungslos überlade- 
ner Ex-Marine früher 
als seine Kameraden 
über Sauerstoffman- 
gel. Erst als er einen 
Teil seines Waffenar- 
senals an den Neben- 
mann abgab, begann 
auch bei diesem der 
Sauerstoff verbrauch 
rapide anzusteigen... 
Beim Kampfsystem 
(unlogisch und hektisch) und bei 
der Kommunikalion mit anderen 
Wesen (so gut wie nicht vorhan- 
den) hat Paragon jedoch ge- 
schlampt. Der Sprung in die Rol- 
lenspielelite bleib! "Megalravel- 
ler" so leider versagt. 



5r*\Vj> Genre: Rollenspiel 

VV*^ Hersteller: Paragon, Zirka-Preis: 120 Mark 
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POWER TESTS 

COMPUTER-SPIELE 



MANGELHAFTER 



METZELMEISTER 



Battiemaster 



Plundemöe Horden haben 
das Sagen Mußten sich 
Wohn zimmerst rat egen in den 
letzten Monaten mit so trivialen 
Dingen wie ÖkoJog>e und Welt- 
polilik herumärgern oder gar in 
die demütigende Rolle eines 
biederen Bsenoahn Unterneh- 
mers schlüpfen, darf jetzt 
"enoitch" wieder kräftig mit 
den Säbeln gerasselt werden, 
i- '/ S ; Bä'üema- 

ster" geht's zu. w»e während der 
Hunnenfeldzüge Üble Schlä- 
ge* 2 =~e~ i'^cschatzend 
und mordend durch die Land- 
schaft d»e Grundrechte sind 
aufgehoben und geschossen 
wird au? a»es. was eine andere 
Hautfarbe hat. Daß dies einem 
hehren Ziele dient, versteht 
sich von selbst. Ewiger Frieden 
für den fiktiven Battlemaster- 
Kbntinent ist's, wofür der Spie- 
ler d*e Waffe zückt. In der Rolle 
eines Helden (16 Angehörige 
verschiedener Rassen und Be- 
rufungen stehen zur Auswahl) 
gilt es vier Kronen legendärer 
Könige m Besitz zu bringen. Al- 
leme ist das schwerlich zu 
schaffen; so ist es gut, schon 
zu Beginn des Spieles eine 
Handvoll ergebener Gefolgs- 
leute hinter sich zu wissen. Wie 
der Anführer, so die Gefolg- 
schaft: Hat man sich z. B. für ei- 
nen Zwergen krieg er entschie- 
den, wird man auch von einer 
Bande ähnlich kleinwüchsiger 
und bärtiger Finsterlinge be- 
gleitet. Viel mehr als diverse 
Dörfer dem Erdboden gleich- 
machen und alles einzu- 
sacken, gibt es für den Spieler 
nicht zu lun. Dabei muß der 



ganze Kontinent (eine farbige 
Karte liegt dem Programm bei) 
durchwandert werden. Halt 
wird nur da gemacht, wo es 
auch etwas zu holen gibt. So 
steuert man in Siedlungen und 
Höhlensystemen seinen An- 
führer (der Rest des Trupps 
folgt brav) mittels Maus aus der 
Vogelperspektive. Die linke 
Maustaste läßt den Helden je 
nach angewählter Waffe schla- 
gen oder schießen, die rechte 
befördert den Spieler in diver- 
se Menüs. Zusammengeraub- 




Oa muß man durch: die kriegerische Welt von "Battiemaster" (ST) 



viel oder ist der eigene Trupp 
schon arg dezimiert, darf eben- 
falls der Geldbeutel gezückt 



Ach. du meine Gütel 
Das soll ein strategi- 
sches Rollenspiel 
sein? Von Strategie 
und Taktik bec "Ballle- 
master" keine Spur, 
bei Prügeleien mit 
dem Gegner ist mei- 
stens nur Glück von- 
nöten, aber keine tak- 
tische Formation der 
eigenen Truppen Be- 
stes Beispiel dafür sind die Wald- 
siedlungen, in denen Ellen leben. 
Kommt's hier zum Kampf, sieht 
man meistens weder Feind noch 
Freund. Da hilft nur Beten und 




kräftiges Eindreschen 
auf den Feuerknopf, in 
der Hoffnung irgend- 
wen zu treffen. Außer- 
dem nützen mir die 
tollen Items fast gar 
nichts, wenn ich die 
nicht verkaufen kann. 
Plündern und Rauben 
ist also schon vorgege- 
ben. Zudem sind Fal- 
len ziemlich unfair ver- 
steckt und so manche Expedition 
endet schon nach kurzem Fehl- 
tritt. Die Grafik ist ganz lieb und 
die Idee auch, aber das macht 
noch kein innovatives Spiel aus. 



werden. Dann kann ein Land- 
strich unbehelligt passiert wer- 
den. Darüber hinaus darf über 
Icons/Menüs die Kampf- und 
Marschaufstellung der eige- 
nen Leute verändert oder ein 
Blick auf Besitz und körperli- 
chen Status der Truppe gewor- 
fen werden. Hat man in einer 
Gemeinde eine (anfangs) klei- 
ne Aufgabe erfüllt, wird auf ei- 
ne Übersichtskarte des Konti- 
nents umgeschaltet. Dort klickt 
man einfach einen neuen Ziel- 
ort an und schon befindet man 
sich wieder im oben geschil- 
derten Kampfmodus. Auf diese 
Weise sollen, laut Anleitung, 
dem Spieler früher oder später 
auch die gesuchten Königskro- 
nen in die gierigen Hände fal- 
len, wi 



te Nahrungsmittel können so 
verzehrt, alte Waffen gegen ef- 
fektivere ausgetauscht wer- 
den. In Gemeinden, in denen 
Wesen gleicher Rasse wie die 
eigene wohnen, können zu- 
dem meist auch neue Soldaten 
angeworben werden. Bezahlt 
wird — man ahnt's — mit er- 
kämpftem und erslohlenem 
Geld. Wird esdes Kampfens zu 



Auf dem Bildschirm 
wuseln die Sprites. 
Todesschreie quiet- 
schen aus dem Laut- 
sprecher, der Feuer- 
knopf wird monoton 
bearbeitet — die 
Übersicht habe ich 
schon lange verloren. 
MH Strategie. Taktik 
oder Geschicklichkeit 
kommt man bei Battie- 
master leider nicht besonders 
weil Entdecken und ausprobie- 
ren, darauf beschränken sich die 
an den Spieler geslellten Anforde- 
rungen. Nur mit Glück kann man 
z. B. eine Fallgrube umgehen, die 
sich plötzlich unter den Füßen 




der eigenen Kämpfer 
öffnet. Während der 
zahlreichen Kampf- 
szenen hilft dann auch 
Glück nichl mehr wei- 
ler. Wer, wann, wo und 
warum auf wen schießt 
oder einschlägt, wäre 
wahrscheinlich auch 
für die Enlwickler nicht 
mehr ganz ersichtlich. 
Nette Grafik und eine 
inleressante Spielidee wurden 
bei Baltlemaster mil Füßen getre- 
ten. Für Angehörige der seltenen 
Spielerart "militante Entdecker" 
vielleicht ganz interessant, an al- 
le anderen: Finger weg — dieses 
Spiel nervtf 




Bitte recht Ireundlich: eine Handvoll Plünderer steht stramm (ST) 
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STRATEGIESCHMANKERL 



UMS II: 

Nations at War 



Forlsetzungen scheinen 
nicht nur in der Filmbran- 
che beliebt zu sein. Auch die 

Computerspiele-Industrie 
setzt immer mehr aut Nachfol- 
ger erfolgreicher Programme. 
Unter dem Rainbird-Label 
kommt nun der zweite Teil zum 
Strategiespiel "Universal Mili- 
tary Simulator". Der erste Teil 
sorgte bei Heimstralegen aus 
verschiedenen Gründen für 
Furore. Zum einen war da die 
relativ leichte Bedienung per 
Maus und Menü, zum anderen 
gab es eine zoom- und dreh- 
bare feine 3D-Darstellung des 
Kampfgeländes. Leider war 




man auf relativ wenige takti- 
sche Finessen beschränkt, 
das zur Verfügung stehende 
Gebiet war ziemlich klein und 
ärgerlicherweise verrechnete 
sich der UMS I teilweise bei 
Auseinandersetzungen. 

Dafür wird der Hobby-Napo- 
leon bei der Fortsetzung aus 



dem Vollen schöpfen dürfen. 
Niehl umsonst hat das Pro- 
gramm den Untertitel "Nations 
of War". Beim UMS II ist alles 
ein paar Nummern größer. (Bis 
auf die Rechenfehler, die gibt's 
nicht mehr!) Sie können nicht 
nur auf einem beschränkten 
kleinen Gelände ein paar Ar- 
meen kommandieren. Ganze 
Länder dürfen Sie auf einer 
Originalkarte der Welt aufein- 
ander hetzen. Natürlich ist die 
Karte zoombar und scrollt auch 
ganz brav. Wer möchte, darf 
sich die vorgegebenen histori- 
schen Schlachtengetümmel 
auf eigene Bedürfnisse zu- 
rechtbiegen: Alexander der 
Große verfügt über Atomwaf- 
fen? Die spanische Armada 
setzt U-Boote ein? — Bitte 
sehr: ein Klick hier, ein Schie- 
beregler dort, und schon sind 
die Voraussetzungen der Ge- 
schichte komplett geändert. 
Aber wer lieber Wert auf Origi- 
naltreue legt, darf im Menü- 
wust schwelgen. Vom Wetter- 
einfluß (von wo kam noch gleich 
der Wind am 12.10.1812?) bis 
zum allgemeinen nationalen 
Verhalten (war der spanische 
König von 1637 nun eher ein 
Ghandi oder doch ein Stalin?) 
kann alles eingestellt werden 
was das Herz begehrt. Neu 
am UMS II sind neben den um- 




Sirategie in alten Eh- 
ren, aber hier wird's 
mir zuviel Bei UMS II 
kann man quasi von 
der Größe der Hagel- 
körner bis zur Unterho- 
senlarbe der Soldaten 
ziemlich alles einstel- 
len. Für Realismus- 
Fans und Schlachten- 
reaks mag das ja die 
Otfenbarung sein, für 
meinen Geschmack hemmt es 
nur den SpielfluB. Außerdem hat 
die Genauigkeit ihren Preis. Das 




Programm rechnet 
sehr, sehr schlep- 
pend: Soll man viel- 
leicht in den langen 
Wartezeiten das lele- 
lonbuchstarke Hand- 
buch auswendigler- 
nen? UMS II isi mit Si- 
cherheit nichts für 
Gelegenheilsstrate- 
gen oder ungeduldi- 
ge Zeitgenossen: 
mein Fall ist's leider nicht, der er- 
ste Teil hat mir wesentlich besser 
gelallen. 





Die taktische Übersichtskarte von UMS II (ST) 



Hammerhan. was da 
auf die taktische Fan- 
gemeinde zukommt. 
An den "UMS II: Na- 
lions al War", solllen 
sich nur Leute wagen, 
die strategisches 
Schwermelall zum 
Frühstück verna- 
schen. Alleine das 
Handbuch hat Aus- 
maße einer Enzeklc- 



Aber ernsthall — mir 
persönlich hat der er- 
ste Teil etwas besser 
gefallen. Zwar ver- 
rechnete der UMS I 
sich im ungünstigsten 
Fall um ein paar hun- 
der: Leute hier und 
da, aber datür brach- 
te es mehr Spaß. 
Ganz einfach aus 
dem Grund, daß man 



pädie (dank überwältigender nicht nur auf fertige Szenarios 
Viellall von Menüoptionen dürfte zurückgreifen mußte. Ändern bis 
auch der ärgste Hunger nach zum Umladen ist zwar ganz nett, 
taktischer Zahlenwut befriedigt aber wer seine eigenen Schlach- 
werden). Hier die Moral etwas len zusammenbasteln möchte, 
anheben, dort die Marschbefeh- wird beim UMS II etwas ent- 
le andern, gegenüber die Tem- lauscht. Auch vermisse ich das 
peralur kontrollieren und in der 
Ecke unten links die Verluste 
zählen. (Fehlt nur noch die ein- 
stellbare Farbe der Unilormen.) 



3D-Gelande. Das war zwar klein, 
aber bis ins Kleinste veränderbar 
und lür meinen Geschmack 
überschaubarer. 



fangreicheren taktischen Ein- 
stellungen und größerem 
Schlachtgebiet auch Wirt- 
schaftszusammenhänge (wer 




▲ Trockener geht's kaum noch: 
Tabellen, Grafiken und Zahlen- 
lummeleien bei UMS II (ST) 



produziert was, wann, wo und 
wieviel?), ein diplomatisches 
Menü für Kriegserklärungen 
oder Freundschaftsverhand- 
lungen. Wählbare und grafisch 
darstellbare Witterungsver- 
hälttnisse (Regnet's auf dem 
Schlachtfeld: ja oder nein?) 
fehlen ebensowenig wie Ge- 
ländeunterschiede und Infra- 
struktur. 

Wer im taktischen Gewühl 
mal die Übersicht verliert, darf 
sich per Druckereinen schriftli- 
chen Bericht ausdrucken las- 
sen. Übrigens läuft der UMS II 
auch auf STs mit Schwarzweiß- 
monitor mh 



Genre: Strategie 
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WER TESTS 

COMPUTER-SPIELE 



GEHIRNFOLTER 




Ishido 



isher Hat- 
ten nur 
Macintosh- und 
r Game-Boy-Besitzer das Ver- 
gnügen, jetzt kann man sich 
auch aul dem PC stilvoll um 
den Verstand bringen Was aul 
den ersten Blick wie eine sim- 
ple Domino-Version aussieht, 
entpuppt sich als exquisites 
Gehirnmarterwerkzeug wie es 
nur die abgefeimtesten Pro- 
gammierer entwickeln können. 

72 Spielsteine müssen mit 
der Maus aut einem acht mal 
zwölf Felder groBen Brett pla- 
ziert werden Jeder Stein hat 
eine Bestimmte Farbe und ein 
Symbol. Leider dürfen nur 
Steme nebeneinander abge- 
legt werden, die entweder in 
Symbol oder Farbe überein- 
stimmen Je mehr Steine das 
Brett bevölkern, um so schwie- 
riger wird das Unterfangen. Al- 
lerdings ergeben sich dann 



auch vielversprechende Vie- 
rerkombinationen, sog. "4- 
Ways". bei denen der Score 
multipliziert wird. Solitär-Spie- 
ler kommen ebenso zum Zug 
wie Steinchensetzer, die lieber 
gegen einen Freund antreten 
wollen. Steht Ihr auf Hektik, 
dann spielt Ihr gegen die Zeit, 
steht Euch der Sinn mehr nach 
Meditation und tiefschürfen- 
den Gedankengängen, dann 
schaltet Ihr die Uhr einfach 
aus. Die MS-DOS-Version hat 
einen eingebauten Editor, mit 
dem Ihr Spielfeld und Steine 
ganz nach Eurem Geschmack 
gestalten könnt. Alle Grafikkar- 
ten werden unterstützt, wobei 
schon die EGA-Version ganz 
famose Bilder auf den Monitor 
zaubert. Seid Ihr des Knobeins 
über, dann könnt Ihr Euch von 
einem Orakel buddhistische 
Weisheiten mit in die Ishido- 
lose Zeit geben lassen. vw 



8711 



I 

_ T.,,» f.~i V-.-liHi. I.i. ihr (lr*i 
«tat Ii mi <r,Uii.ll»-Y| 




Oh heiliges Orakel, bilte hilf mir weiter (MS-DOS/VGA) 



"Ishido*' ist kein Spiel 
— Ishido ist eme Phi- 
losophie. So vielfältig 
wie das Leben selbst, 
sind auch die mögli- 
chen Kombinationen 
der Sieine. Man muß 
sich nur kurze Zeit mit 
diesem Programm 
auseinandersetzen 
und alles übrige ist 
vergessen. Das Spiel 
muß keinen Vergleich mit 
Schach. Go oder Shanghai 
scheuen. Einlachen, leicht ver- 
sländlichen Regeln steht etn 
Kosmos an Zugmöglichkeiten 
gegenüber. Das Bonussystem 
führt zu ähnlichen Dauersitzun- 
gen vor dem Monitor wie wir sie 




auch von Tetris ken- 
nen. Besonders um 
Dreier- und Vierer- 
kombinalionen zu 
bauen, ist eine Men- 
ge Vorstellungskraft 
vonnöten. Die einge- 
baute Editierfunktion 
ändert zwar nichts am 
Spielablauf, ist aber 
eine leckere Dretnga- 
be. um sich die stim- 
mungsvolle Grafik ganz nach 
den eigenen Wünschen zu ge- 
stalten. Wer nicht vor Grübelsit- 
zungen zurückschreckt und 
auch sonst in der nächsten Zeit 
keine weiteren Verpflichtungen 
hat. ist mit Ishido sehr gut be- 
dient. 



Nach alt den "Stein- 
chen- wegklick" -Titeln 
der letzten Wochen 
tut das originelle 
"Steinchen-ableg"- 
Konzept der Spieler- 
seele gut. Ishido ringt 
Euch zunächst eine 
gewisse Warmspiel- 
pflichl ab ("Wie war 
das doch gleich mit 
den Four-Ways?"), 
doch dank superleichler Bedie- 
nung und ausführlicher Doku- 
mentation hat das "Bahnhof- 
Gefühl bald ein Ende. Schon 
bald legt man hurtig seine Steine 
ab. sinniert über nsikovolte Kom- 
binationen und liefert sich High- 
score-Duelle mit Freunden. Die 
bis ms letzte Detail ausgetüftel- 
ten Spielmodi garantieren satten 




Langzeitspaß. Zudem 
sieht die PC-Version 
unter allen Grafikkar- 
ten relativ gut aus und 
spielt sich selbst mit 
Tastatur flüssig. Ihr 
dürft Euch aber nicht 
an der Portion Zufall 
stören, die Uber die 
Vergabe der Steine 
waltet So ist es nicht 
immer machbar, alle 
Steine zu piazieren, doch dafür 
spielt steh jede Ishidc-Runde an- 
ders. Bn rundum edles Tüftel- 
spiel mit glänzender Aufma- 
chung, bei dem man unbedingt 
mal reinklicken sollte Und viel- 
leicht verrat Euch das "Orakel" 
ganz nebenbei ein paar Einzel- 
heiten über den Sinn des Le- 
bens. . 




Aul edlem Marmor spielt es sich besonders slilvoll (MS-DOS/VGA) 




Wer entdeckt die erste Four-Way '-Möglichkeit? (MS-DOS/VGA) 
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Seit Äonen sehnsüchtig erwartet 
jetzt endlich gibt s POWER PLAY 
' zum Abonnieren! ^ 



• mit Beruhten und 

beinharten Tests 
von Computer- und 
Videospielen 



... das 
'jjalaktisthe 
Verwirrspiel 
\ als 
Begrüßungsgesthe 



Im Abo nur 
5,80 DM 
anstatt 6,50 
DM 



...oder wißt Ihr 
was 
Besseres??! 





Nutzt die Vorteile 
des besonders 
günstigen Jahres- 
angebotes und 
schickt die Karte 
am besten heute 
noch ab! 



c 
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Eure Nachricht an 
die Redaktion 



M7 JAHRES-ANGEBOT 



1. Ihr bezahlt im Abonnement 
nur noch 5,80 DM statt 6,50 DM 
für eine Ausgabe! 

2. Ihr könnt wählen, ob Ihr 
jährlich, halbjährlich oder 
vierteljährlich bezahlen wollt! 



3. Ihr bekommt das Super-Starkiller- 
Puzzle als Begrüßungsgeschenk dazu! 

4. Ihr erhaltet Power Play 
noch bevor sie am Kiosk erscheint! 

5. Die Lieferung kostet 
Euch keinen Pfennig extra! 




Bitte tragt auf der Rückseite dieser Karte Curen Namen und 
Adresse ein und steckt sie dann frankiert in den Brietkasten. 



MITMACH-KARTE 



Folgende Artikel aus Ausgabe _ 

I, 



. haben mir besonders gut gelollen: 



2. 



3. 



Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen: 
l 



Sehe 
Seite 
Seile 

Seite 



Ich wünsche mir für die nächsten Helte folgende Jhemen: . 



Welchen Computer oder welches Videospiel wollen Sie sich kaufen 



Ich wünsche mir für die nächsten Helte folgende Tips: _ 



L. 



PO WEfl-Coupon 

für meine kostenlose private 
Kleinanzeige in Ausgabe 1/91 von 



Rubrik: 



Amiga 

C 64/1 28 

MS-DOS-PCs 



Te*1 inklusive Adresse oder Telefon-Nummer : 



Atari ST Nintendo 
Sega Master PC-Engine 
Sega Mega Kontakte 

EinsenflescNuB: 12. November 1990 



I I I I I l I \±t 



Bei Angeboten: Ich bestätige, daß ich alle Röchle an den angebotenen Sachen besitze. 
Einen Anspruch aul Veröffentlichung meiner Anzeige erhebe ich nicht. 



Dalum: 



Unterschritt- 



ABONNEMENT 
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Antwortkarte 

Power Play 

Abonnement-Senke 

Markt&Technik Verlog AG 
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LESER - HITPARADE 

Gewinnt mit POWER PLAY! 
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Bitte sagen Sie uns hiet, ob Sie einen Computer haben und 
welchen, lüi welchen Sie sich interessieren und welche 
Themen Sie sich wünschen. 

Für die nächsten Hefte wünsche ich rrwr folgendes Thema: 



Ich besitze einen Computer. □ Ja 
Wenn Ja: Welchen Computer: 



□ Nein 



Wenn nein: Für welchen interessieren Sie sich, bzw. 
welchen wollen Sie kauten? 



Absender 

Name /Vorname: 

Straße: 

PLZ/Oft: 

Telefon: 



Antwortkarte 



Power Play 

Kleinanzeigen 

Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar 



POWER PLAY 

WETTBEWERB 



GEWINNT 




Fast geschenkt: 
Ein ganzes Jahr lang verlosen 
wir insgesamt 14400 Mark 
und zwölf feine Walkman. 
Dafür müßt Ihr nur zehn Fragen 
richtig beantworten... 



Was gibt's Besseres als ein we- 
nig Musik aus dem Walkman? 
Oder könnt Ihr eben mal 200 Mark 
gebrauchen? Mit ein wenig Glück 
und einer Portion Wissen könnt Ihr 
kräftig abstauben — ab sofort gibt's 
monatlich einen Walkman oder 
sechsmal 200 Mark zu gewinnen. 
Was müßt Ihr dafür tun? Die Teil- 
nahmebedingungen sind ganz ein- 
fach. Rechts seht Ihr die Hitparade 
des Distributors "Bomico". Ihr müßt 
jetzt einfach die richtige Software- 
Firma zum entsprechenden Spiel 
finden. Ein Beispiel: "Kult" wurde 
von dem Software-Haus Exxos pro- 



TOP TEN 

1. Sim City 

2. Lost Patrol 

3. Emlyn Hughes 
Soccer 

4. Klax 

5. F-29 

6. Tie Break 

7. Invest 

8. Midnight 
Resistance 

9. Rings of Medusa 
10. Logo 



grammiert — die Antwort lautet also 
"Exxos". Lest Euch die Hitparade 
durch, schreibt die zehn Spiele und 
die zehn Firmen auf eine Postkarte 
und schickt sie an 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Bomico 
Hans-Pinsel-Str. 2 • 8013 Haar 

Unter allen richtigen Einsendun- 
gen werden per Los die Gewinner 
ermittelt. Einsendeschluß ist am 16. 
November 1990, der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Der Wettbewerb 
wird nächsten Monat fortgesetzt, al 



ALLE CLUBS AUF EINEN BÜCK ALLE CLUBS AUF EINE'i 



O.I.T.S. Compiler Club 

Computertyp: MS-DOS. Ala/i ST. Anvga 
CM 

Leistungen: monatliche Clubzeitschritt 
Outwaum; PD-Service: Spietiurmero; Ckib- 
rabatie Bot Software u Zubehör 
Schwerpunkte: Einstekjertiillen: Tip« * 
Tricks, Losungen Erfahrungsaustausch 
Miighedsbeitrag: monatlich tO Mark 
Anschrift: B I TS Computer Club Berlin 
Jagowstr 17 
POMIOch 21 02 65 
1000 Berlin 21 



Fullshop 

Compulerlyp: Sega 

Leistungen: tägliche Hotline, zweimonatli- 
ch« Outue-iung. Preisausschreiben. Spiele- 
vetlflih 

Schwerpunkte: Informationen und H il feste I- 
lungen 

Mitgliedsbeitrag- |4nr1iotl 15 Mark 
Anschrift: Stefan Janzen 
Weserstr 53 
1000 Berlin 44 

Double Troublo 

Computertyp: Sega. Nmtondo 
Leistungen: l« wocheniticri vier Stunden 
eine Hotline 

Clubzeitung, stets neueste Kataloge von 
Sega & Nintendo 

Schwerpunkte: alles um Sega und Nin- 
tendo 

Mitgliedsbeitrag: Ehrlich 20 Mark 
Anschrift: Double Trouble 
Mattlnas Hörender! & Andreas Meiler 
Bürgend. 20 
1000 Berlin 

Magic Soft Club 

Computertyp: C 64 

Leistungen: drei Computermagazine 

jährlich aul Ots kette 

Anschrift: Magc Soll Club 

Sascha Leupotd 

Gadenhof/ 60 

2070 Ahrensburg 

Sottfun 

Computertyp: PC- Arniga. Alan ST 
Leistungen: Ctubjeitschntt Hotline. Tips 
PO-Bibbothofc: Software- Tests 
Mitgliedsbeitrag: 55 Mark 
Anschrift: Mike Lützen» 
AtUenburger Lands) r 24 
2)26 Mendorf 

Aterl STE Club Gormany 

Computertyp: Alan 10*0 STE 
Lelslungen: PCSoftv-ore-Bibiiothek. Club- 
zeitschnfi. Sammeleinlulufo von Spielen. 
Source Code Bibliothek, Hotline 
Schwerpunkte: Information Erfahrungs- 
austausch, Hilten lür Atari STE-Anwender 
uno Programm»™ 
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark. 
Anschrift; Alan STE Club Gormany 
c/o Björn Bornöom 
Postfach 114 t 
2250 Husum 

I20or Club Uwe Schwealg 

Computertyp: C 128. C 64 
Leistungen: Tips und Tricks zum Program- 
mieren des C 126 umlangre<cher PD-Disket- 
lenbestand aller 128er Oub$ in der BRD 
Schwerpunkte: Tips und Tricks /um Fliegen 
mil dem Fligbi-2. Hilfestellungen bei Basic- 
Programmierung des C 126 
Mitgliedsbeitrag: keiner 
Anschrift: Uwe Schwestg 
Doris» 9a 
2406 Stockelsdorf 
04 SM49 33 06 

Tele Club Deutschland 

Computertyp; Alan VC5: CBS Cotecovl- 
sion: MB Veetrei. Schmid TVG 2000 Hani- 
me> HMG 2650 



Leistungen: Fanzin. alle drei Monaie inier- 

ne Ctubnuxster schaft 

Schwerpunkte: Telesp^ikonsolon der Ver- 

gangentwit und Module lür alte Systeme 

Mitgliedsbeitrag: keiner 

Anschrift: Tele Club Deutschland 

Ortsvorband Achim 

CO Völker Niemeyer 

Uesenor Ring 30 

2807 Achim 

Atari-Computer Toam e.V. 
Computertyp: Alan 

Leistungen: täglich geoflnele' Clubraum 
mehrere, den Clubmitgiiodem zugängliche 
Rechner: FachtWjiioihek. PD-Dnkellen 
Bestand, vierteljährliches Cubmagazm 
Schwerpunkte: Koniakte unter Alan- 
Anwendern 

Mitgliedsbeitrag: Emlrillsgebuhr 20 Mark, 
monatlicher Beitrag 8 Mark 
Anschrift: Alan Computer -Team eV 
Postfach 1216 

2822 Schwanewede 

IKS-Club 

Computertyp: Alan ST 
Leistungen: monoll e'n inloWalt Uber 
Anwendungs- und Spiel Programme PD 
Service 

Schwerpunkte: Blies um den Alan ST 
Mitgliedsbeitrag: monatlich 5 Mark 
Anschrift: IKS-Club 
Abt. Alan ST 
Suidofoekstr 17B 
2952 Weener/Ems 

Oer Computer Club e.V. 

Computertyp; alte Compule «Systeme 
Lelslungen: Proisvoteile bei einigen Händ- 
lern; Programmioriprachonschulung: 
Anleriungs- und tnfoimalionsDiDltotneH: 
MailbO« 

Schweipunklo: oher ernste Computer- 
anwendungen 

Mitgliedsbeitrag: Schuler. AzuNsetc 
2 Mar«, alle andetrn 4 Mark 
Anschrtfl: Der Computer Club eV 
Posltflch 1104 
3057 Noustaot 

Advancad Atari Club 

Computertyp: Alan ST 

Leistungen: monatl. Oubie.lung. Mailbo.. 

PD-Versand. Fachbioiiothek. Spietenps 

Mitgliedsbeitrag: 20 Mark |ahri.eh 

Anschrift: Advanced Alan Club 

Eitrumer Weg I8n 

3212 Gronau 

Black boya 

Computertyp: C 64. MS-DOS 
Leistungen: monatl Clubxeitung 
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark monatlich 
Anschrtfl: Blackboys 
PLK 024281D 
3253 Hess-OWendort 

Kindercomp uterclub KCC 

Computertyp: C 64 
Leistungen: 5piekHesU, Wettbewerbe, 
zweimonatige CuDieitschnft. 1 ■ wöchent- 
lich eme Hotline 

Schwerpunkte: mOgMcrtai viele Kinder aus 
der BRD und DDR anzusprechen 
Mitgliedsbeitrag; 10 Mark jährlich lür Kin- 
der von 5 bis 15 Jahre 
Anschrift: Kevin Ringels 
Michaet-Werfers-Wog 2 
4050 M Gladbach 
Kennwort: Kmdercompulerctub 

Mega Drive Fan Club NRW 

Compulertyp: Mega Diive 
Leistungen: aktuelle Infos und Farbfotos. 
Vrdeoinlo; Tauschring 
Mitgliedsbeitrag: ab 5 Mark (Info gegen 
Rück Umschlag) 

Anschrift: Mega Drix« Fan Oub NRW 
Thomas Tewwoot 



Wiesens» 27 
4190 Khrve 

28 21/98 886 

T.S.M. Club 

Computertyp: Alan ST 1040. C 64 
Leistungen; monatliche Clubzeitschritt 
BftS<-PrDgramm«efung. Hotline 
Schwerpunkt«: Tips & Losungen lü' Spiele. 
Drucker -Tools. Grafik und Programm- 
austausch 

Mitgliedsbeitrag: 2 Mark monatlich 
Anschrift: TS M Club 
VoshalsteM 63 

4 »3 Vbf'dfl 

Lords ol Imagination 

Computertypen: Lisi alle System« 
Leistungen: Ctubzoitschntt. kostenlose 
Kleinanzeigen: Koniakt Vermittlung. Club- 
beHwthok: Einlührungskune; Tip* für Ein- 
steiger. Weltbowerbe. jährliches Oublrellen 
Schwerpunkte: Alles ums Roaensniel 
Mitgliedsbeitrag: 3 Ua/k 
Anscbnft: Loids ol Imagination 
Intern Roaenspietclub 
Postfach 22 
4777 Welver 

Der Club 

Compulartyp; alle Computeitypan 
Leistungen: Club T-Shirt. Sollwarekeialog 
mll Test«, Kostenlose CluomaHbo*. Oubnot- 
lins, zwei monatliches Clubmagazin 
Schwerpunkte: Bildung von Fachbereichen 
gegenseitige HinestoBung 
MUgliedsbeltnsg: 60 Mark Jahresbeitrag 
Anschrtfl: Joysott 
Gabriele Hanmann 
Gottosweg 157 
5000 Köln 

VOCThe Video Gambier* 

Computertyp: Sega Mega Dnve: PC- 

Engmo 

Leistungen: CluD Journal 

Schwerpunkte: Insider Infos 

Mitgliedsbeitrag: jährlich 70 Mark 

Anschrtfl: Andreas Knaul 

Sander Str 26 

5060 Borg scn Gladbach 

Tel 22 02/3 76 09 

Amiga Magic 

Computertyp: alle Amigaa 
Leistungen: AnfangerfWfen CluMeiiung 
auf Diskette: PD-Sohwara. eigene PD-Sene. 
Spieloiips 

Anschrift: Anwga Magic 
CA» Marcel Kuhn 
Muhlenslf 43 
5142 Ratheim 

T.U.C 

Computertyp: Amiga lalle auRer 3000er) 
Leistungen; aktuelle PD-Sollware. Clubzotl- 
schritt. Kataicgdrsketten. Ogitalsorvice. 
eigene PD 

Mitgliedsbeitrag: keiner 
Anschrtfl: Alexander Carbrn 
Birkengangstr 26 

5190 Slotberg 

Thomy und Stufte Strategie- und 
Advenlure Club 
Computertyp: Amiga 

Leistungen: Losungen zu Adventuras: Tips 

zu Stralogiesp« len 

Mitgliedsbeitrag: keiner 

Anschrift: Thomas Kprlaul 

Haupts» 100 

5200 Siogburg 



Vldeosplolclub Joystick 

Computertyp: Nmendo. Sega Master 
System. Sega Mega Drrve. PCEnglne 
Leistungen: Spwletests Wettbewerbe. Hol- 
paraden 

Schwerpunkte: nicht bekannt 




Mitgliedsbeitrag: 15 Maik l U r zwe. jahie 
Anschrift: V Kloos piel-CJub Joystick 
Hauptsir 8 
5429 Reckenroth 
Tel 61 20/72 94 



Psc-Club 

Compulertyp: Amiga, C 64 
Leistungen: Oubabieichen. Oubiieltfln 
Schwerpunkte: Pac-Man spielen 
Mitgliedsbeitrag: l Mark monatlich 
Anschrift: Pac-Club 
Dirk Reinart/ 
Unterelsaff 19 
5466 Neustadt Wied 



Copy Soft 

Compulertyp: C 64. C 128 
Schwerpunkte: Spmleprogrammie'ung ir 
Basse 

Mitgliedsbeilrag: keiner 
Anschrift: Copy Soll 
Am Kleehagon 61 
5788 Winierberg 



Wltlenor Computer Club 

Computertyp: Amiga. C 64: C 128 
Leistungen: Clubtre»on; Club/eilung. 
Programmiargruppe; Sammelbestellungen. 
Kleinanzeigen 

Schwerpunkte: nicht bekannt 
Mitgliedsbeitrag: Schutor 2 Mark. Erwach- 
sene 4 Maik monatlich 
Anschrift: Witloner Compuler Oub 
Wmshetmer Sir 60 
5810 W.l|en 5 



Um 



hatl Dick und Saft- 



wäre AODS 

Computertyp: C 64. Amiga 

Lelslungen: Fachbibbolhok. wOchentj^her 

AGDS-Tretl 

Schwerpunkte: Information und Hilfestel- 
lungen für Emstoigoi 
Mitgliedbeitrag: einmalig 10 Mark 
Anschrift: R Schaarschmidl 
Dcnborpersli 4 
6050 OffenbacivMain 



POWER FORUM 

CLUBS 



CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALL 




Hallo Clubfreunde, es ist soweit: Auf 
dieser Seite findet Ihr alle Clubs auf ei- 
nen Blick, die bisher in unserer Club- 
datei aufgenommen wurden. Diejeni- 
gen, die noch nicht auf unserer Club- 
seite zu finden sind, aber gerne dabei 
wären, sind hiermit herzlich aufgefor- 
dert, uns zu schreiben und folgende 
Fragen zu beantworten: 

1. Wie heißt der Club und welche 
Anschrift hat er? 

2. Mit welchen Computern und 
Videospielsystemen beschäftigt er 
sich? 

3. Wie hoch ist der Mitglieds- 
beitrag? 

4. Was sind die Schwerpunkte der 
Clubarbeit und welche Leistungen 
bietet er sonst noch? 

^ Uli &rp 



Richtet Eure Zuschritten an: 



Markt & Technik Verlag 
Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Clubs 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar 



Club 6S000 

Compulertyp: C- A500; AiOOO: A2O00 und 
Werteren! wtcklungen 

Leistungen: jhrtich wechselnOos Überra- 
sch ungsgoschenk |lüi 1990- dteimonaitges 
Proboabo der Club/eitung. den Kick-ED. 
Al>en Legion: Slldor) 

Schwerpunkt«; Ei nka u tsg* mei nsehafl <ü' 
alle M-igiieder 

Mitgliedsbeitrag: SO Mark pio Jahr 
Anschrift: Club 68000 

Inh. S(. Scholl 
&adgasse2? 
6908 Wiesloch 
06222/52658 

Phoenia Computer Club 

Compulertyp: Am>ga Alan ST. CPC C 64 
Leistungen; eigene CompuieieitMhnf! lur 
iedes Syswrn a»e 2 Monaie. aögememe 
Computerjeitsehritt atie 2 Monaie. Sptele- 
ionschnrt alle 2 Monaie (Zoilungen »m MH- 
gl«dsbeilrag eni hallen) 
Schwerpunkte: into*mal-onen zwischen 
Spielet n und Anwende' n nestelten 
Mitgliedsbeitrag: 5 Maik monatlich 
Anschrift: Phoen» Computer Club 
Bmgwog 3 
7186 Bilbngsbach 

Amlga Club Epplngon 

Compulertyp. Amlga 

Leislungen: wöchentliches Clubtrelfcn 

Schwerpunkte: Einführung m den Umgang 

mit dem Arruga 

Mitgliedsbeitrag. Scnüler 3 Maik. Erwacn- 

sene 10 Mar* monatlich 

A nachritt: Amiga Club Eppingen 

Guido Ladermann 

Kapeftonwog «3 

75t 9 Eppingen Rani Barn 

Inflnlty Computerclub 

Compulertyp: Am.ga. MS-DOS; C 84; C 128 
Leistungen: monatliche* Infoblatt. WBtlbO- 
wcibo. Schwerpunkte: Emsteigerhiifcn. 
Wetlbewotbo: Hardware- Vorgloich: 
Spiete'ipv uno Losungen 
Mughedsbeitrag. 5 Mark monatlich 
Anschrift: Inlmrty Computerclub 
Thomas Stepphuhn 
Seen Wmüe "ste>ge 9 
7796 PluilendOft 

PDC Public Domain Club München 

Computertyp: Atan ST 

Leistungen: CtubMHtung alte 2 Monaie. 

Wettbewerbe; Prograrnmierkurse: Kostenlose 

Kleinanzeigen 

Schwerpunkte: PD- Software 
Mitgliedsbeitrag: 

Anseht ttt: PDC PU« Domain Club München 
LUdenlzstr B2 
8000 München 8t 

Nintendo Club 

Computertyp; Nmlendo, PC-Engine 
Leislungen: Outueiischnfl 
Schwerpunkte: nicht bokanni 
Mitgliedsbeitrag: kerne' 
Anachrltl: NINTENDO CLUB 
Meriog-Ono Sir 4 
62O0 Rosen he im 



Damoclea Userclub 

Compulertyp: Amtga 
Leistungen: Ciubdisks. Spieletests 
Schwerpunkte: EtfahtungMuslausch Uber 
etnst halte und sp-elo tische Computer, 
anwendu ngsber e"c he 
Mitgliedsbeitrag: kernet 
Anschrift: Damocles Userclub 
Jorg Hauh 
Bauemgaasl 9 
B400 Rocjensbuig 



The best Players 

Computertyp: C 64 
Leislungen: nKM bekannt 



Schwerpunkte: Sc-elcn. Spiele progia 

Mitgliedsbeitrag: 2 Mark 
Anschrift: Tu© best playets 
Crinstian Neusse' 
WakJanchs« 8 
6523 Baiersdorf 



Off Vldeospielclub 

Compulertyp; PC-Eng<ne. Sega Mega Drive 
Leistungen: monaii Vuleospielmagaim 
Schwerpunkte; Tests. Spietetips. News 
Mitgliedsbeitrag: <st im Magaimpreis ent- 
halten 

Anschntt: 0" Videos p.elclub 
Uwe Kraft 

Petet-Scnneider-St' 6 
8700 Wür/botg 



Computerclub Oillmqen 

Compulertyp: Amiga. C 64; Alan ST, 
MS-DOS 

Leistungen: Bm-erreichbar iN' 09716116) 
Sc hwe rpunkte: E'tahrungsaustausch 
Milgliedsbefttag: Erwachset« 20 Mark 
Azubis 10 Mark. Schulet 5 Mark monatlich 
Anschrift: CompuMHClub Ddltngen 
Paul-Zenetu-Slr Ii 
B880 Diltingen 



PC-Engine & Sega Mega Drive Club No 1 

Computertyp: PC-Engine 
Leistungen: vierte<)aniticno Clubzertscnri'i 
Schwerpunkte: Insidet-lnlos 
Mitgliedsbeitrag: v*»itel|abM.ch 15 Maik 
Anschntt PC-Engine Ctub No l 
Wolfgang Scftandto 
Postfach 322 
B93B Buch** 



Amlga Club Österreich 

Compulertyp: Amiga 

Leistungen: Clubmagazin, tägliche Hotline, 
billigere Hardware Workshops und Schu- 
lungen. Anlangorberalung. Tips und Tricks. 
VlP-Ctubauswert mit vielen Vorteilen. Dis- 
kussionen mil Handel und Szene. Mailbox 
Mitgliedsbeitrag: 120 Schilling Im Jeht 
(bis 27 Jahre), ansonsten 350 Schilling 
Anschrift: Amiga Club Österreich 
Kitchengasse 27 
A-1070 Wron 



Tho OutRunnors 

Computertyp: Masle' System. Mega O'lvo 
Leistungen: Clubnnschnti. wochemtiche 
Hotline; zweimal im Jahr Gowwnsp<ele 
Mitgliedsbeilrag: 30 Mark jami.ch 
Anschrift: The OulRunners 
Wahnnget SU 24/1/J4 
A-1090 Wien 



Blue Danube ATARI Club 

Compulertyp: Alan ST/XL/XE und VCS 
2600 

Leistungen: veiieianil>che Clubieilung 
Schwerpunkte. Einste-gef-Hrtten. Tips s 
Tncks 

Mitgliedsbeitrag: jährlich 300 öS 
Anschrift: Bluo Danube Alan Club 
Dieter König 
Ja«slr 6 

A-8642St Lorenren 
38 64f25 45 



Mega-Club 

Compulertyp: Sega Mega Dnve, PC-Engine 
Leistungen: Hotline. Ctubzeitschrilt. Oub- 
Itollen 

Mitgliedsbeitrag: keine'. Mitglied sc ha» nur 

für Schweiie' möglich 

Anschrift- Mega-Club 

Martin Brandl« 

Grünaus!!. 2 

CH-9204 Andwil 



POWER NEWS 

COMICS 



Wk er Tip (ür alle Freunde von 

V Gaston: Im Alpha-Verlag 
erscheint mit Baston — die 
größte Pfeile aller Zeiten — 

die ultimative Parodie auf den 
witzigsten Büroangestellten 
der Comicgeschichte. Über 40 
der bekanntesten Künstler ha- 
ben in diesem Band mit Gaston 
all' das angestellt, was sie 
schon immer machen wollten, 
aber sich nie so richtig trauten 
(und diesmal kommt die Lach- 
möve nicht einfach so davon). 

|k er Comicklassiker Exter- 

V minator 17 des Künstler- 
duos Bllal/Dlonnet ist jetzt in 
einer Sammlerausgabe bei Al- 
pha erschienen. 

In ferner Zukunft kämpfen 
die Mächtigen nicht mehr 
selbst, sondern schicken An- 
droiden ins Feld, die Extermi- 




Wehe wenn die Schrauben rasten: Exterminalor 17 auf den 
Weg zum Ersatzteillager. 



natoren. Das Vorläufermodell 
Exterminator 17 wird durch 
Seelenwanderung zum den- 
kenden Roboter und macht 
sich auf, die Androiden vom 
Joch der Unterdrückung zu be- 
freien. Die Geschichte erinnert 
ein wenig an die "Blade Run- 
ner"-Vorlage "Träumen An- 
droiden von elektrischen 
Schafen?", ist aber leider nicht 
so anspruchsvoll. Bilal selbst 
gab zu. daß ihn ab Seite 10 die 
Story nicht mehr interessierte 
und daß er nur noch zu Ende 




zeichnen wollte. Dennoch ge- 
hört Exterminator 17 zu den 
wichtigsten SF-Comicwerken 
und sollte in jedem Bücher- 
schrank zu finden sein (bei 
Carlsen gibt es ihn auch als Ta- 
schenbuch). 

If einen Klassiker, sondern 
■»etwas völlig Neues lindet 
der Leser in der Serie Thane- 
ros, von der Band 1 gerade bei 
Splitter erschienen ist. In die- 
sem wunderschönen Buch ge- 
rät ein ganz normales Pärchen 
während eines Spaziergangs 
in eine fremde Welt, in der 
nichts so ist, wie es scheint. 
Aus dem Picknick wird eine 
Wanderung durch ein Land, 
gegen das Transsilvanien zur 
Zeit des Grafen Dracula ein 
heimeliger Ort war. Die Bilder 
zu dieser Serie sind beein- 
druckend fantasievoll und herr- 
lich unheimlich. Auch kommt 
neben der Spannung der Hu- 
mor nicht zu kurz. Bleibt nur zu 
hoffen, daß die Fortsetzung 
bald erscheinen wird. 

■ n Deutschland taten sich die 
I Leser mit den opulenten Bil- 
dern des Phillipe Druillet im- 
mer etwas schwer, die morbi- 
den und unheimlichen Ge- 
schichten taten ihr übriges. 

Ganz in dieser Tradition ist sein 
neuestes Buch Nosferatu, er- 
schienen im Carlsen Verlag. 
Der Vampir in Druillets Ge- 
schichte ist der letzte seiner 
Rasse, verfogt von mutierten 
Opfern eines Nuklearkriegs. 
Verbittert jagt er seiner Nah- 
rung nach, die ihm nicht 
schmeckt — in seiner Einsam- 
keit verliebt er sich in eine 
Schaufensterpuppe, die ihrer- 
seits von Mutanten gefressen 
wird. Nosferatu ist eine bitter- 
böse Geschichte über die Ein- 
samkeit und den Sinn des Le- 
bens. Der französische Zeich- 
ner erhielt übrigens vor zwei 
Jahren auf dem Comic-Salon 
in Angouleme den "Grand Prix 
Alfred" als Auszeichnung für 
sein Gesamtwerk. 

I eichtere Kost sind die neu- 
L en Abenteuer des Leutnant 
Blueberry, die nun bei Carl- 
sen erschienen sind. In diesen 
neuen Geschichten, die nicht 
mehr von Jean Giraud, son- 
dern von Colin Wilson ge- 
zeichnet werden, erlebt der 
junge Blueberry seine ersten 
Abenteuer. Ein Westerncomlc 
für Anspruchsvolle. 

Eric Hegmann/al 

4 Groß der Hut, linsler die 
Miene, schnell der Revolver: 
Leutnant Blueberry 



Flashpoint Elektronik u. 
Spiele Vertriebs GmbH 
Hamburger Str. 68 
2360 Bad Segeberg 
Tel.: 04551/4097 
Fax 04551/1342 
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Flashpoint Elektronik u. 
Spiele Vertriebs GmbH 
Im Giefenacker 4 
5400 Koblenz Lay 
Tel.: 02606 / 331 u. 323 
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Riesen Auswahl - Kleinste Preise 
N i ntendo-S piele zu traumhaften Tiefstpreisen 




( Nintendo ) 

»* 



FitneSS-Matte, der Spaß für die 
ganze Familie 




NES - Casllevania 



NES - Legend of Zclda 




NES - Filncss - Malle 



Noch mehr Nintendo - Konsolen 
Knüller Preise ! 
Oktober Sonderangebote 



Mach Rider 
Soccer 

Super Mario Bros. 
Xevious 
Antlcipation 
Ghost'n Goblins 
Section Z 
Trojan 
Top Gun 
Wrestlemania 
Super Mario Bros. I 

Remote Controller 
Docking Bay 10 

Für Sammler: 



53,94 
53,94 
59,94 
69,94 
55,94 
75,94 
75,94 
75,94 
75.94 
75,94 
75,94 

86,94 
29,94 



Das Wunderding für den Game-Boy 

GAME -LIGHT 

• vergrößert das Sichtfeld 

• gleichmäßige Ausleuchtung des Sichtfeldes 

• dadurch auch Spielen bei Dunkelheit möglich 

• leicht aufzusetzen 

• sicherer Halt 



nur 59,94 



Original NINTENDO-Jahreskalender 1990 
(Farbdruck mit Tips & Tricks) 25,94 



/71EGIV DRIVE 

269,94 



*SEGA MEGA-DRIVE PAL 

incl. Netzgerät, ohne Spiel 



*SEGA MEGA-DRIVE RGB 

incl. Netzgerät, ohne Spiel 

Moonwalker 
Super Monaco GP 
Insector X 
Super Hydlfcte " 
Populus ** 
Budokan ** 
Klax 



269,94 

89,94 
79,94 
94,94 
134,94 
119,94 
119,94 
89,94 



•D* mit * gakannzalchnaten Genua und onne FTZ-Nr. und VDE-Piüiung. De< 
aetxauch von re^htrequefil-GeflUen onne F1Z-N'. kann all Ofdnung»«idngluHI 
geanniel werden. 

'. "a'-Oc Ol «in eingenagene» Werenielchen der Nintendo dl Amanta Inc. Saga 
m »in eingetreaenea Warervrelchen da* Sega Enterprlee« üd. PT>Englne und 
PC-Englne SuDer Graft Bind eingetragene Werenielchen dal Firma NEC Coipota- 

Don. 

Händlerantragen erwünscht. 



Game BOV incl.Tetris 158,94 

Solar Striker 44,94 

Tennis 44,94 

Super Mario Land 44,94 

Oix 44,94 

Golf 44,94 



*PC-Engine Core Grabe RGB 

incl. Netzgerät, ohne Spiel 339,94 

incl. Netzgerät, mit Spiel 369,94 

*PC-Engine Core Grabe PAL 

incl. Netzgerät, ohne Spiel 299,94 

Incl. Netzgerät, mit Spiel 329,94 

Klax 104,94 
Darius Plus a.A. 
Afterburner a.A. 
Batman a.A. 
Y's(CD)" 119,94 
•" Englische Version, mit englischer Anleitung 
Unsere Preise verstehen sich zzgl. Versand u. Nachnahmekosten 

Coupon ASM 11190 
Fordern Sie unseren Spezialkatalog an I Legen Sie 
bitte DM 2,- in Briefmarken Schutzgebühr bei 

Name ..... 

Str. .„. „ 

Ort 

Svstem Scga/Mcga Nintendo PC Engine Game Boy 

* □ □ □ DO 



POWER PLAY 

BESTEN-LISTE 



Wie unschwer zu erken- 
nen ist, hat sich die Cre- 
me de !a creme seit dem letz- 
ten Monat ein wenig verändert. 
Ab der nächsten Ausgabe wird 
sie sich zudem aul zwei gan- 
zen Seiten breitmachen. Da- 
von werden voraussichtlich 
auch die Konsolenlans profilie- 
ren. In dieser Ausgabe gehen 
wir der Frage nach: Aus wel- 
chem Land kommen die be- 
sten Computerspiele? Dabei 
zeigte sich, daß sich unter den 
Spieleherstellern "Exoten" wie 
Holländer, Spanier und Skan- 
dinavier in den letzten zwöll 
Monaten extrem rar gemacht 
haben. Andere Länder als 
Frankreich. Deutschland. Eng- 
land und die USA wurden so 
nicht berücksichtigt. Die pro- 



(RENE 



(RENE 

zentuale Verteilung aller Spie- 
le der letzten zwölf Monate mit 
einer POWER-WERTUNG über 
70 Prozent könnt Ihr unserer 
Grafik entnehmen. wi 



Die besten Amiga-Spiele 



Plan 


Titel 


POWER- 


Wie lange 


Test In 






WERTUNG 


plaziert 


Ausgabe 


1 dl 


Rsinbow Islands 


91% 


7. Monat 


4/90 


2 (2) 


Indiana Jones Advenlure 


90% 


9. Monat 


1/90 


3 <3) 


Piraies 


89% 


7. Monat 


4/90 


4 (4) 


Manlac Mansion 


88% 


7. Monat 


4/90 


5 (5) 


Starllighl 


86% 


8. Monat 


3/90 


6 (6) 


F-16 Combat Pilot 


84% 


9. Monat 


11/89 


7 (7) 


RVF 


84% 


9. Monat 


11/89 


8 (8) 


Typhoon Thompson 


83% 


6. Monat 


3/90 


9 (9| 


Emlyn Hughes Soccor 


83% 


3. Monat 


6/90 


10 (10) 


Mlght and Magic II 


83% 


2. Monat 


6/90 



Die besten Atari-ST-Spiele 



Platz 


Titel 


POWER- Wie lange 


Test In 






WERTUNG 


plaziert 


Ausgabe 


1 0) 


Chaos strlkes back 


92% 


9. Monat 


2/90 


2 (2) 


Ralnbow Islands 


90% 


5. Monat 


6/90 


3 (3) 


Ultima V 


90% 


7. Monat 


4/90 


4 (4) 


Indiana Jones Adventure 


90% 


9. Monat 


1/90 


5 (5) 


Klax 


89% 


6. Monat 


5/90 


6 (6) 


Manlac Mansion 


88% 


9. Monat 


11/89 


7 (7) 


Plrales 


87% 


9. Monat 


11/89 


8 (-) 


Cadaver 


B6% 


1 . Monat 


10/90 


9 (8) 


Tower ol Babel 


88% 


9. Monat 


12/89 


10 (10) 


Emlyn Hughes 


83% 


5. Monat 


6/90 




Soccer 










Die besten Videospiele 


Platz 


Titel 


System 


POWER- 


Test In 








WERTUNG Ausgabe 


1 Ol 


Tolris 


Gante Boy 


96% 


4/90 


2 (2) 


Supor Shlnobl 


Mega Orlve 


91% 


3/90 


3 (3) 


Mr. Hell 


PC-Englne 


90% 


3/90 


4 (4) 


Tennis 


Game Boy 


90% 


4/90 


6 (5) 


Telris 


Nintondo 


89% 


B/90 


6 (6) 


Shanghai II 


PC-Engine 


88% 


9/90 


7 (7) 


Super Mario Land 


Game Boy 


88% 


4/90 


8 (8) 


Puzzle Boy 


Game Boy 


88% 


4/90 


9 (9) 


Ultima IV 


Sega 


86% 


8/90 


10 (10) 


Sokoban 


PC-Engine 


86% 


6/90 


11 (11) 


Thunder Force III 


MogaDnve 


85% 


9/90 


12 (12) 


Phantasy Star II 


Mega Drive 


85% 


8/90 


13 (13) 


Sokoban 


Mega Drive 


85% 


5/90 


14 (14) 


PC Gengin 


PC-Engine 


84% 


4/90 


15 (16) 


Chip'sChallenge 


Lynx 


84% 


6/90 



Die besten MS-DOS-Spiele 



Pia« 


Titel 


POWER- 


Wie lange 


Test In 






WERTUNG 


plazier! 


Ausgabe 


1 (D 


Populous 


92% 


7. Monat 


3/90 


2 (2) 


Ultima VI 


92% 


6. Monat 


5/90 


3 (3) 


Railroad Tycoon 


92% 


3. Monal 


7/90 


4 (5) 


Thelr finesi Hour 


88% 


9. Monat 


12/89 


5 (6) 


Manlac Mansion 


88% 


8. Monat 


3/90 


6 (-) 


Wonderland 


88% 


1 . Monal 


10/90 


7 (-) 


Silent Service II 


87% 


1 . Monat 


10/90 


8 (-) 


Champions Ol Krynn 


88% 


7. Monat 


3/90 


9 (8) 


LHX Atlack 


66% 


5. Monal 


6/90 


10 (9) 


PGA Tour Golt 


86% 


2. Monal 


9/90 




Die besten C 64-Spiele 


Platz 


Titel 


POWER- 


Wie lange 


Test In 






WERTUNG 


plaziert 


Ausgabe 


1 (2) 


Sentinel Worlds 1 


81% 


7. Monat 


3/90 


2 (3) 


Dragon Wars 


81% 


9. Monat 


2/90 


3 (4) 


Slarlllght 1 


79% 


6. Monal 


5/90 


4 (5) 


Pipe Mama 


77% 


5. Monat 


6/90 


5 (6) 


Gotcha 


76% 


9. Monal 


10/89 


6 (7) 


X-Oul 


75% 


5. Monal 


5/90 


7 (8) 


Xenomorph 


74% 


2. Monat 


5/90 


8 (-) 


TV Sports Football 


73% 


1. Monat 


7/90 


9 (9) 


Hammerfist 


72% 


2. Monat 


7/90 


10 (10) 


Shinobl 


72% 


2. Monat 


1/90 



Die besten Computerspiele 



Platz 


Titel 


System 


POWER- 


Test In 










WERTUNG Ausgabe 


1 


(1) 


Chaos strlkes back 


Atari ST 


92% 


2/90 


2 


(2) 


Populous 


MS-DOS 


92% 


3190 


3 


(3) 


Ultima VI 


MS-DOS 


92% 


5/90 


4 


(4) 


Railroad Tycoon 


MS-DOS 


92% 


7/90 


5 


(5) 


Rainbow Islands 


Amlga 


91% 


4/90 


6 


(7) 


Ralnbow Islands 


Atari ST 


90% 


6/90 


7 


(8) 


Ultima V 


Atari ST 


90% 


4/90 


8 


(9) 


Indiana Jones Adventure 


Atari ST 


90% 


1/90 


9 


(10) 


Indiana Jones Adventure 


Amlga 


90% 


1/90 


10 


(II) 


Piraies 


Amlga 


89% 


4/90 


11 


(12) 


Klax 


Alan ST 


89% 


5/90 


12 


(13) 


Their flnest Hour 


MS-DOS 


88% 


12/89 


13 


(14) 


Mamac Mansion 


Amiga 


88% 


3/90 


14 


(15) 


Maniac Mansion 


MS-DOS 


88% 


3/90 


1S 


(16) 


Manlac Mansion 


Atari ST 


88% 


11/89 


16 


(-) 


Wonderland 


MS-DOS 


88% 


10/90 


17 


(18) 


Piraies 


Atari ST 


87% 


11/89 


18 


(-) 


Silent Service II 


MS-DOS 


87% 


10/90 


19 


(-) 


Tower of Babel 


Atari ST 


86% 


12/89 


?0 


(19) 


LHX Atlack Chopper 


MS-DOS 


86% 


6/90 



Woher kommen die Hits? 



Großbri tonnte 
28% 




DouiaohiunO 
16* 



POWER FORUM 

HALL OF FAME 




U e. was ist denn jetzt los? 
II Nur noch eine halbe Seite 
Highscores? Ja, ab dieser Aus- 
gabe gibt es die Highscore- 
Ecke wieder in kleiner Form. 
Da die meisten von Euch lieber 
eine kleine (aber feine) High- 
score-Ecke wollten, haben wir 
uns danach gerichtet. 

Diese halbe Seite der PO- 
WER PLAY ist lür Eure Toplei- 
stungen, die Ihr in Highscore- 
Schlachten auf Computer,- Vi- 
deo,- und Automatenspielen 
erreicht habt, reserviert. 




Regenbogensüchtig: 

Oliver Lunk 



Tetrissüchtig: 

Tom Schmidt 



Natürlich zählen nur High- 
scores, die ohne POKEs oder 
Cheat-Modi zustandegekom- 
men sind. wh 

Schickt Eure Highscores 
und Eure Schwarzweißlotos 
(keine Fotokopien!) an folgen- 
de Adresse: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion Power Play 
Kennwort: Hall ot Farne 
Hans-Plnsel-Str. 2 
8013 Haar bei München 



Wie gut seid 
Ihr in Eurem 
Lieblingsspiel? 
Hier findet 
Ihr die 

Bestleistungen 
anderer 
POWER-PLAY- 
Leser. 



Arkanoid 

Amiga: 863.380 von Michael Meyn, Rielingshausen 



Bionic Commando 

ST: 1.194.805 von Jan Zeleny, Hemmingen 
Block Out 

C 64: 48.155 von Tian-Yaw Hsieh. Wien 



Block Out 

MS-DOS: 75.189 von Jörn Cölsch, Undeloh-Wesel 

Devil Crush 

PC-Engine: 103 194.400 von Manfred Arbesmeier, Ingolstadt 
Klax 

ST: 1,454.025 von Enno Scholz, Neutraubling 

Paradroid 

C &i 104595 von Jens Budig. Eggenstein 
Rainbow Island 

Amtga: 1.038900 von Oliver Lunk. Hamburg 
Rainbow Island 

ST: 726 250 von Stefan Kuch, Hardthausen 
Super Star Soldier 

PC-Engine- 658500 von Jürgen Schwarzer, Bad Hersfeld 
Silkworm 

Amtga: 756.900 (Heli) von Freddy Hupperty, Amel-Belglert 
Tetris 

Game Boy: 215.999 von Tom Schmidt. Krefeld 
Tiger Heli 

PC-Engine: 1.436.150 von Jörg Leicher. Nassau 
Turrican 

C 64: 888.060 von Andreas Luber, München 
Twinworld 

Amiga: 64.325 von Paul Gullaumon. Regenstauf 




\5(3?§gsM ©Strafe® 



Andreas Albert & Partner 
Liegnitzerstr. 13 
8036 Gröbenzell 
Tel 08142/8273 
Tel 08142/53912 



*C64 



51 • 
BACK1 *Mt ru*<int . 

f ,w-«,.'.r'- 

t'ic* rogers • 

H<M>»CN5 0* »RVNN 

£ElVER*NCE • 
DO mos* D* «laME 
EMLYN h-"3"ES SOCCE« 
'16 COMBAT BX.01 OT 
GREAT COURTS I 



«BC 
1IH 
VjM 
MW 
MSO 
M» 
47» 
MM 
»SO 
•»,10 
MK 



INTERNATÜNAL KXCCH CHAHENOE ' MK 



KIHSV QAO.'SH WCCEX MAIC>- 
WCKOFF2 OT 
KLAX 

lobosof chaos dt 
lorosofoccu ■ 
manchester umteo dt 

MiON-OmT RESISTANCE 
MIOKT 1 MAOC 1 
UUSTONEft DT 
MUOS • 
MUROER DT • 
OLftPBMM OT 
POwERSUOE ' 
puff-.s ■ ■ i ■ 
RA OT • 
R"> DANOEROUS 2 ' 
RiNOSC* MEDUSA DT 
SATAN • 
0ARACON • 
«cc-o worlO • 
3ECRETC* SaVERSiACES 
SHADOW W*RPC = ■ 
S'LENT SERVICE 

SKA'EWARS OT 

5LTSPV • 
SNOWSTtülE ■ 
SPYWHOLOVfOME * 

STAR COMMANO ' 
STaRFUOhT DT 

STAROLOEP. 2 OT 
5TRATEOO OT • 
TiME MACHiNE • 
THE COMPtLATO« * 
IUWCAW 
twinworlo • 
vendetta 

WHEEIBOF m* ' 
X-OUT DT 
ZDMBf 



IBM 



AIR TRANSPORT P-LOT ■ 

AU. TIME CLASSCS ■ 
6ATTUC-ESS ! * 
BUCK ROSERS ■ 
CAP.MEHSA'.DiEOO DT, 
CENTURtON DE'ENOCR O« ROue 
COLONELS Bf OUCST 
CONQuEST O* CAMELOT 

FOUNTAiSE O' DREAM * 

FUOHT OF THE 1NTRUOER 
»ROMCCASTTOCOAST DT • 
OUN3A*D BUTTER 
HOYLE BOOK O* GAMES 2 
.NOANA JOHES 3 ADV OT 
IRON L0«3 OT * 
iSHIOO OT • 

IT GAME FROM THE DESERT OT ' 

JACKHCLAUS" 

KMALAAN DT. 

KKXOPFl OT. ' 

kinos OMR i ' 

KLAX * 

L6ÖURE SUtT LARRY 3 
LMX-ATTACK CHOPRCn 
LOOM 

Ul '«^K PvATCON DT 
MCAN5TOEETS DT • 

MIOWINTER OT. ' 

OPERATOR 3TEALTH DT. • 
OVERUN * 
POA TOUR GOLF DT 
POPOWS DT 
POPOWS DATA OtS* DT 
PORTS OF CALL OT 
PRiNCE Of PERSIA • 
RA DT • 
PAiLPOAD TVCOON 
RESOLUTION 101 
ROCK «BOLL DT. ' 
5ECONO FRONT • 
3ECRETS O* 5HVERBLAOES 
5HARKEVS • 
S-LENO SERVICE 3 
ÜUCiTV DT 

S!U CT» TERRAIN EDITOP 
SNOWSTTkKE ■ 
SOUNDKARTE SOUNDBLASTER 
UMKAM 
9TAJCONTROL • 

ÜTOATEOO * 

suis • 

SUPREMACY 
ThEIR F INES HOUR 
THUNDERSTRIKE DT 
TOURNAMENT OOLf * 
ULTIMA I 
UUB2 OT. - 
WEUTBlS DT. 

winos offury 
wolf pack 

WONDERlANO * 



MM 
IBM 

37.M 
37.» 
45» 
ST.» 
37R 
MM 
3vK 



f*4 i "»*CtSuNv*m n 

fWMGHV 

'►•RUT-.E C ' 
■ft'i MVMi^JR Ol 

BATTltM«STI^ DT 
CADAVIF * 
CARMEN SAN CtOO OT 
CHAMPONSO* KR"iN DT 1M| 

chuck «eaoers j o* • 

CO,Otf LS BECUEST I MB 
COMBO PACER DT 
;oRPERATCN DT 
DOM-NATION DT 
DRAOON "JOHT OT 

CRAOC-WAAS ' 
DunGEC-maSTR 3* |IVR 

EVLYN HUGHES INT SCCCCR 

ERC • 

' iSMtSSKXDOK VOL 1 DT 

StIO «-19 STEALTH »OHTES OT 

17 .M «I» ItS^NLWTOfl 
MM FINAL BATTU DT * 

41 M RWE AHO — W ST O H e 

JTM FUVBOSOUCST DT 

MM a-CiST s 0O6LINS OT 

MM OOLOOPTHeAZTECS OT • 

*T K OREML-tSJ DT • 

DJB nmORTAl OT • IM« 

37» MREMUM DT 

SS M «Diana adnES 1 ACv dt 

SS M «SPeCTOROWRU OT 

MK n-(Rn SOCCEPCHAtL DT ■ 

37*) WVOT OT • 

J7.M iT CAH£ fR. DESSERT ' M8 V 

JTM T CAUE SCENERV OS» OT 

JTM LOROSOP00O» OT • 

MM KALAHAN OT 

MM OCROFF3 OT 

MK <-*ÜO-iST. 

45.» KLAX 

47M LAST MAUA I OT 

37 W HOE NO O* FAlRQAA. DT 

4T.M WOHTCORPWOR DT ■ 

J».M UNWUHSCHAUENOE DT • 

37.M LOOM DT 
37.M LOROSCOOOM DT * 

4S.M LOSTRATHOL DT 

37 M hMOOFlT OT ■ 
MM MAMX * 

UAUPTTl ISLANDS • 
MIDNIOMT RESSTANCE DT 
UIOWWTER DT 

" ■■■ t MAOC 2 

MUOS * 
MUROfR DT " 
NEUROMAMCER DT 
NEW YORK WARRiORS ' MB 
OPERATION STEALTH DT 
ORlENTALQAUE» DT 
HM l»»n*tES 0T 
Sa'» PLATE« MANAGER 



MM 
MW 

rs» 

SB.» 
73.» 

«n 

w.» 



89 » 

MW 

75.» 
73.» 

sa.» 



PCOLOf RAOVtHCE • 
POPOWS DT 
POPOWS DATA D*< OT 
PORTS OF CALL OT. 
POwERUONOGP OT 
SS PRiNCEOFPERSiA • 
«jqO RA OT ■ 
7* w REEDEREI OT 
». M RED STORM R'SWO DT 
MW RiCK OANOEROUS 2 ' 
„9C SARACON • 

»So ÄIÜL " 
DAM 



SECOND WORLD * 
SHADOW O* tue eCAST 2 

SHADOW WAPRORS 

»UCfTY DT 

SIMOTY TERRAiH EDTOR DT 
SJMULCRA DT • 
^ w SKATE WARS OT. ■ 
SLTSPV ■ 



M.W 
M.» 
85.« 
S4«0 

IM 



»S SRVWHOlOVEDME 
■ES STAPFLIOHT 
IUFMMACV - 



SWOROOF SAMURAI OT 



TEENAOE MUTANT 



54.M 
S4.M 

es.» 



THE PLAQUE 

THEiR »IHEST MOUH 
THUNDERSTRIKE 0T 

TIME M ACHIME * 

TOUPMAM E NT OOLF • 
TURRtCANE DT 
TV- SPORTS BASEBALL DT 



71M 

ULTIMA 5 

SO DO UMS2 OT. • 

M» UMIVERSE 3 ' 
yjgc UNREAL OT 
« » VENUS FLV TRAP ■ 
37BM WHEELSO» FIRE ■ 
»2 WIHOS DT 

W1NOSOFDEATH DT 
WIN35 0FFURV 
WOLFPACK OT. ' 



75.M 
73.M 
MM 
7B.M 
M.M 
W.M 
«.» 



ST AMI 

41» 

MM 4.M 

MM MSO 

••i r 54» 

MM MM 

BUS »» 

19» SSM 

72» 73,» 

MB «SM 

•* ' •■ ~K 

M.M 
MW 58» 
MM 
MM 

71 W 73.M 
•SJ0 
65 K 
«X »x 
MM MM 

54M M» 

« V. ti 

«4M MM 

KM «SM 
•■- s. 
KW e-W 

54» Sfi» 

•e» **» 

■BJC BMG 
«5M SSW 
MK MM 
«SM 4«» 
«5» tiK 

'4*3 
M.M 
65 M 65 W 
65» 65 M 
59M S9M 
MSO 
4B» 
59M 59M 
65M 65» 
65.» 65» 
MK MM 
99M MM 
SSM 65» 
«9» 5».» 
65 » 65» 
SSM 59» 
SSM 65» 
M M 59 » 
64» M.W 
MM 
MW 65 W 

49 W S9M 

BSSO 
79M 
M.W M.M 
SSM ■ * 
SS W 65 M 

49M 4t» 

■4M MM 
JS W 36 .» 

HM 
§4 » 55» 
SS M 65» 
MW MW 
MM S4» 
HM 
MM MM 
MW MW 
54» MM 
k f '.-< *: 
7SM 

46» MW 

71» 71» 
M.M 
MW MM 
«W «5» 
« >: ■ | ■ 

4fiW 48» 

M.W MW 

«>: MM 

SSM BW 

M.M M.W 

MW MW 

MW MW 

'v K ' - 10 

M.W 59 W 

■g H m H 

M.W 
74.» 

79.» 79.» 

72.» 72« 

65» MW 
7SM 

MM 54.» 

MM MW 

74.» 

72.M TZM 
MM 
74.» 



AMIGA ZUBEHÖR 



» 5* Z OO N*N»r» 10» 

5JS • 1 00 NMn 10»f 

72.M > u . ■ maus 

75.» EXTERNES LAUFWERK S-UNE 

M.M MOUSE SET 

M.» SPEICHERERWE rTERUNO Au» t 

■7.» XCOP» 2 ino htrtwwm 

7S.M »COPV PROFESSIONAL 



BSQ 
8M 

M.» 
IM.» 

10.» 

140.» 

M.M 
74M 



■ • BEI DRUCKLEGUNG HOCH NICHT LIEFERBAR ' Imum .afMAWi 

LHW 0*0*n fnr.twiixi Rirt«u.nK'iL»a B.itr CompuH-Irp ivtMn 
VcunnctIP " M jcKn»n™ plui 7 00 DM VnMiv !»o» 550 DM ' Auiljnd Eiirovilwc* plu« 



Anw ige 



The Best. 



IM 



i Conpuenpclet. 



du hkt In nor «in kkinsi Auatug 

im unaeran geaaimen ';--"njrnn - 

■■ ■ . • i alle*, au UD Muhl IM 

Der Neuheiten bekiitnnieo we mit Li R/iw 
L'nd Sit auch • 

wenn Sir dir Stutn *otbe**lkn! 
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Dliktllcn oulyi 64 
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007 Spy «ho h.-cj 41 


« 


69 






65 






Ancolaiie * Aoion 


II 


•1 




Action Conotpt 


7» 


73 




Tad f 


73 


73 


73 


A*Suppon 


7» 


73 




Alpha W«vei fl 


H 


69 


M 


.''■■■V<.- 19 

Annrat 


57 


37 




Arsprcnlice t 41 


69 


69 
57 






Hl 


II 


|| 




58 




r \ 


8.A.T. 


H 


■1 


-1 


BSS J. Stymuur F.Qu. 


65 


63 




Backt» Humn: 21 39 


68 


68 


fl 


Bad Rliud 


73 


73 


73 


Balance o[ Planet ' 






95 


BaltbJajer De Uw 


81 


73 




Bank i( Briiain a 


7) 


n 


m 


Barde Mutet 


15 


65 


75 


Big Bus ine« 


73 


73 


n 


Bily tne Kid a 


69 


69 


73 


BUde Watnot 


65 


63 


65 




73 


73 




Bannet PS 51 


77 


81 


85 


Bornon4ihh)y 41 


73 


73 




Btiei Blauer 


73 


73 




Back Roger» (IM)« 


n 


73 


n 


Budokan« 


65 




73 


Cadavct 


73 


73 


61 


Cacanc 


73 


73 




Catihago 


65 


31 


73 


Ca*k Mauer a » 


62 


51 


62 


CharnniKryndM)! 63 


»3 


II 


II 


Che» Chunpioo 2173 


77 


»l 




Chrono Qoc« 2» 


77 


77 


73 


CnockYcagtnAF.T « 


73 


73 


n 


Cooename lot Man ■ 
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Die Auswahl komplett - 
alle Preise o.k. - 
Und der Service super. 
Wo gibt's mehr ? 

Nur die besten Ohginalipiclc 
der guten intcnuttoiulen Minien, 
Viele mit der deutschen Anleitung 
Alle mit voller Hersteller-Garantie. 



Bestellungen sind jederzeit möglich. 
Auftraga-Annahme liglich live sb 
10-12.30 und 14-17. Fr. bis 15 Uhr 
Zu allen anderen Zeilen 
(z.B. abends oder an den Wochenden) 
gibt's telefonischen BesleU-Scrvtcc. 
Sprechen Sic billo besonders deutlich. 
Wo nötig, sollten Sie buchstabieren. 

Vielen Dank. 



FUNTASTIC 
ComputerWare 
Fachversand GmbH 
Postbox 14 02 09 
Müllerstraße 44 
D - 8000 München 5 
Tel. 089 - 260 95 93 
Fax 089 - 268 138 
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Aber klar doch! 

WS haben noch aeht «kl mehr Spkle. 
ala dafl *« alk aaf dkaer Anie.genteiie 
vimi teilen «onnutn. Kotdara Sk bme 
Dnacre vullRandiu Lklr mit alkn unaeien 
Spielen für Oven *r.;-_ j r i \ : an 
(64«. Amiu. ST oder PC). 
Ihn RJVTASnC- L ku kianmi brandne«. 
alle 6 Weichen . und i»u . MknJna ! 

Einiae TikI dkaer Anatige und an er- 
kundigt In dk nachalen 6 Wochen • 
die CaCMtKn Spkk Sie 
km aofoti raa etvkrta - 
Aitaliefcrung nach Beaull Dattun. 

Bei una komm) Uglkh neu« Ware mnd 
alle Spkk, dk bei anderen Veraenden) 
angeboten »»etden. gibt'a bei una auch: 
Dcatlkh Billiger • oft auch achndkr: 
RcttEllemgaitg • 1 ■ Venianoiag 
(Falllab Laxer vetfugbu). 

Pttiaindeningen, lrtumer» und Teil- 
.-:'!■-■(-■ lind immer vorbehalten. 

Wir I «fetn auaach) ktVicb 
(blne keine Scheck», keine Uber-eitung) 
per Pom ' per NacJoiahrne • DM I.- 
-: : auch tfu Aualand 

(A71-TJC11/N171-/B ua ) 
(•14* du. Steuer. . DM 16.-). 
In die DDR können *Ir leider 
nur per Bu-Vwku»e l*fcm 
Loienpreke ♦ DM 6.- 

Druckkgurg: 14. 9. 94 tur die pp 

Alk vntigan AoMigen- und L nun prent 
und hiermit eraclfl. 



<fk> 
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Ganz sicher per Karte, 
schnell via Telefon oder Fax 




SAMMELN! 



Computerspieletips 



Oamocles 


70 


BadBlood 


75 


Mighl & Magic II 


75 


Codename "Iceman" 


76 


Railroad Tycoon 


78 


Tuirican 


78 


Dragonlligh! 


83 


Tower ol Babel 


86 


Hillsfar 86 


Legend ol Faerghail Teil 1 89 


Schummelecke 

Star Quake. The Plague. 



Power-Tips 

Venus — The Flytrap, 
Legend of Faerghail, 
Xenon II, Prophecy I. 
Ninja Spirit 90 



Dr. Bobo antwortet 

Hillsfar, Bards Tale III 



90 



Starflighl II, Dragon Wars. 
Ultima V 91 



Videospieletips 



Tennis, Chips Challenge. 



Moonwalker. Liveforce. 

Air Drivw 

Tatsujin, Thunderforce III 

Super Hang Ort 

Gates of Zendocon. 

Ghostbusters. 

Metal Gear. 

Super Darius 

Devii Crash, Tiger Heli, 

Super Shinobi. 

Castlevania. 

Kid Icarus. Atterburner, 

Meterold. Gaunllei III 

Clue Books 



Verlag Markt & Technik 
Redaktion POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Slr. 2 
6013 Haar bei München 



Damocles 

Jan und Petet Engehausen 
aus Schwarmstedt haben fan- 
tastische Karten und Tips für 
das 3D-Spiel "Damocles" ein- 
geschickt und verdienen sich 
damit den Tip des Monats. 
In Capital City: 

Man sollte NIE bei 01-01 in 
den ersten Stock dieses Ge- 
bäudes gehen, da hier der 
"Steuereintreiber" (Collector 
ot Taxes) sitzt. Er "erleichtert" 
den Mercenary um sein Ver- 
mögen!! Für alle, die sich noch 
immer fragen, wie der Handel 
funktionieren soll: Die Häuser 
mit dem Fenster, in dem, wenn 
nichts in dem sichtbaren Raum 
steht, drei Nullen an dem 
schwarzen Balken stehen 
(0-00), sind Shops. Geht man 
in diesen Raum und sieht sich 
jetzt den schwarzen Balken an, 
wird man feststellen, daß sich 
die Zahlen ändern, wenn man 
in seinem Inventar blättert. 
Legt man jetzt ein Objekt ab, 
bekommt man den dafür gebo- 
tenen Preis. Das Buch im Shop 
13-15 gibt wertvolle Tips, ge- 
nauso wie der Computer im er- 
sten Stockwerk vom Post Office. 
Wichtig ist es auch, zu wissen, 
daß im Keller auf 11-08 ein 
Transmitter steht. 
Auf Metis: 

Man sollte auch bei 02-06 
NIE in das Gebäude gehen, da 
es sich hier um das TIME- 
WARP PRISON handelt. Geht 
man doch hinein, wird man für 
zwei Jahre eingesperrt (bis 
Mercenary III fertig ist). Auch 



bei 00-06 wird man im achten 
Stockwerk bestohlen. Wie 
schon auf Eris in Capital City 
wird man um sein Vermögen 
erleichtert. 
Auf Chaldea: 

Auf 08-08 befindet sich ein 
Auto, der Key CV 22 und ein 
Transmitter. Außerdem sind 
fast alle Häuser Shops. Auf kei- 
nen Fall in 06-08 In den ersten 
Stock gehen, da man hier mit 
einer "Villa" betrogen wird. 
(Man verliert sein ganzes Geld 
und wird Besitzer eines kleinen 
Häuschens auf Eris . ) 
Auf Dion: 

Den Safe aus dem Novagen 
Office kann man mit Spreng- 
stoff (Stärke 0) öffnen. Sprengt 
man den Authors Computer, 
gibt's ein Feuerwerk... 
Allgemein: 

Wo drei der vier Zünder der 
Novabomb liegen: 
Zünder 1: Ur — 07-01 (getarnt 
als Sideboard); 
Zünder 2: Eris — Snow Island 
— 03-00 (getarnt als Cupbo- 
ard). 

Zünder 3: Gäa — Chaldea — 
05-06 (getarnt als Hi-Fi-An- 
lage). 

Wo man die Novabomb fin- 
det: Novabomb: 09-02 (hier be- 
findet sich auch ein wertvolles 
Piano). 

Zeit sparen: Wie man sicher- 
lich schnell festgestellt hat, 
verbrauchen Raumflüge ex- 
trem viel Zeit. Wir haben eine 
Methode gefunden, die fast 
gar keine Zeit verbraucht. Da- 
zu bemächtigt man sich des 
Antigrav-Gerätes auf Key West 
(07-07: Basement). Man fliegt 
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Die 500 Mark für den Tip 
des Monats können in 
diesem Monat Jan und Pe- 
ter Engehausen aus 
Schwarmstedt auf ihrem 
Konto verbuchen. Damit 
dürfte die Orientierung auf 
den Damocles-Welten kein 
Problem mehr sein. 

Zum x-ten Mal das leidige 
Thema Karten: Weißes Pa- 
pier! Schwarzer Stift! Auch 
der Gebrauch eines Lineals 
wäre nicht schlecht. Wir 
können Karten, und seien 
sie noch so niedlich oder 
künstlerisch wertvoll, nicht 
verwenden, wenn sie mit 
Buntstiften auf zerknitter- 
tem Karopapier gemalt 



sind. Ist doch ein Jammer, 
wenn Ihr Euch die ganze 
Mühe umsonst macht. 

Zaubersprüche werden 
memoriert und Messer ge- 
wetzt: "Pool of Radiance" 
ist da! Schwer, komplex und 
höllisch gut. Dementspre- 
chend wird auch der Bedarf 
an guten Lösungen und 
Karten zu diesem Spiel wie- 
der sprunghaft ansteigen. 
Also, liebe Rollenspielkolle- 
gen, frisch gewagt und 
schnell mal durchgespielt. 
Und dann ab in die Post mit 
Euren Erfahrungen. Viel 
Spaß und keinen Pro- 
grammabsturz, wünscht 
Euch Volker. 



jetzt zu dem Transmitter auf 
Capital City, steigt aus dem 
Raumschiff aus und nimmt es 
mit Hilfe des Antigravs "in die 
Hand"! Man kann jetzt in das 
Gebäude gehen und mit dem 
Transmitter reisen... 

Türen: Mit Hilfe des Timed 
Detonator und Explosives ist 
man in der Lage, verschlosse- 
ne Türen aufzusprengen. Man 



benutzt die Sprengstärke 3 
und postiert den Sprengstoff 
vor der betreffenden Tür. 

1 000000 Credits: Man 
nimmt das Lotten/ Ticket (Clo- 
tho: 01-00) und fliegt danach 
zum IDI-Camp (Cyclopes: Mitte 
der Stadt). Betritt man das Ge- 
bäude, gewinnt man 1 000000 
Creditsül Da lacht das Bankkon- 
to und der Held freut sich, vw 



Atropos 



14 12 10 68 06 0i* 02 08 



14 
12 
10 

88 

86 
84 
02 





























































































































































































































































































































































































































































































l 


1 





































Bacchus 





ee 62 e» 96 ee le 12 m 




62 
»1 


































































































































































































»( 






















































II 
■.: 
1* 









































































































































































































































































Er-is - Capital City 



n 12 le ee ee ee e2 ee 



Cronus 



e2 ee 66 ee le 12 11 



□ 



Oion - Nor th 



Er-is - Bare Island 



e2 ei ee ee le 12 1» 



ee 

e2 



3 



t TT 



Gaea - Chaldea 



le 12 te ee ee ee e2 ee 



tl l llü l llll 



Cyclopes 



le 12 le es ee ee e2 ee 




Icarus 




e2 ee ee ee le 12 le 



H 



Dior» - 
Birmingham Island 



ee «2 ee 



le 12 te 



Clotho 



ee 62 ee ee ee le 12 le 



Dion - East 



u 12 te ee ee ee e2 ee 



Emis - Key West 



ee 92 et ee es ie 12 11 

Hii 1 1 1 1 



1 : °-l 
ze! 



Logos 





«0 02 04 00 08 10 12 19 




Ii 

12 
I« 

9t. 
01 




































































































































































































































































































































































































02 
• 





































































Pan 





«e 


n 


e» «6 es le 12 19 




ti 

99 

M 
19 
12 
1* 


■ 
































H 









































































































































































































































































































































































































Mentor 



1H 12 10 99 96 94 02 



Metis 



- 

















































































































Perseus 





1» 12 19 0« 90 0» 92 09 


M 

ia 

it 
» 




















































































































































































































































































































n 
























1 












- 


- 



































































































90 92 99 96 99 19 12 19 






































1» 
































































12 
































































19 
































































• » 
































































06 
































































09 


1 


































+ 


f 


























02 






























08 





















Emis - Snow Island 
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DYN ATEX 

* SNK NEO GEO * GAMEBOY * SEGA MEGA DRIVE * 
* ATARI LYNX * PC-ENGINE * SUPER GRAFX * 



SNK NEO GEO 

NAM 1975 
Magician Lord 
Baseball Stars 
Players Golf 
Ninja Combat 
Riding Hero 
Cyberlib 

ATARI LYNX 

Electrocop 
Blue Lightning 
California Games 
Chip Challenge 
Gates of Zendocon 
Gauntlet III 
Slime World 
Rampage 
Klax 



SEGA MEGA DRIVE 

Batman 

Eswat 

Phelios 

Phantasy II Eng. 
Golden Axe 
Columns 
Hurrican 

World Cup Soccer 
After Burner II 
Moon Walker 
Populous 

Monaco Grand Prix 

Klax 

Juncion 

Hellfire 

X.D.R. 

Rastan Saga II 
Ghostbusters 
Thunderforce III 



PC-Engine 

Super Star Soldier 

Image Fight 

Download 

Puzznic 

Ninja Spirit 

Ghosts'n'Ghouls SG 

Armed Force 

World Court Tennis 

Son Son II 

Tiger Heli 

Klax 

Formation Soccer 
Out Run 
After Burner II 
Rabio Lepus 
Bonks Adventure 
Darius 
Hellfire 
Devil Crush 



GAMEBOY 

Alleyway 
Golf 

Super Mario Land 
Quix 

Solar Striker 

Tennis 

Pinball 

Wizards & Warriors 
Kwirk 
Balloon Kid 
King of the Zoo 
Burai Fighter 
Spiderman 



Gameboy mit Tetris 
Batterieset mit Netzteil 
ragekoffer 
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Hilfe für alle Mulanlen biefel 
Hubertus Hinse aus Bielefeld. 
Er hat Origins Endzeitspekta- 
kel "Bad Blood" gelöst. Die 
Menschheil ist nicht vernünftig 
geworden. Irgendjemand hat 
auf den roten Knopf gedrückt. 
Die Raketen sind gestartet, 
und die Welt ist im atomaren 
Feuer untergegangen. Die gro- 
ßen Feuer sind verloschen; 
Menschen und Mutanten le- 
ben nebeneinander — mit ge- 
zückten Waffen, jederzeit zum 
Krieg bereit. Doch dieser Krieg 
muß verhindert werden! Die 
Frage ist nur: wie? 

1. In Mardok: 

Sofort nach Sonnenaufgang 
den Himukk aufsuchen, er gibt 
das Stichwort "oracle". Der 
Shaman verrät, daß man in 
Niwik nach dem Oracle su- 
chen sollte. Im südöstlichen 
Teil der Stadt Innok anspre- 
chen. Er erzählt von "urse". Al- 
le auffindbaren Waffen mitneh- 
men! 

2. Nach Niwik: 

Richtung Norden bis zum 
Fluß gehen und ihm in westli- 
cher Richtung folgen. Kurz vor 
dem Lake Acrus den Fluß ver- 
lassen und weiter nach Westen 
laufen. Im Dorf den Himukk 
aufsuchen. Er erzählt, daß der 
Shaman, derdas Oracle kennt, 
von den Kejek entführt wurde. 
Danach den Mutanten Hannok 
nach "kejek" fragen. Er be- 
schreibt den Weg zum Camp 
der Sklavenjäger! In einem der 
Häuser liegt der Satscan; un- 
bedingt mitnehmen! 

3. Zum Camp: 

Satscan benutzen und zur 
Position 528/506 gehen. Dort 
steht ein Haus, in dem Wölfe ei- 
nen alten Mutanten bedrohen. 
Wölfe eliminieren und mit dem 
Alten sprechen. Ceedee (CD- 
Player) mitnehmen! Weiter zur 
Position 265/687; dort kann der 
Fluß überquert werden. Am Yv- 
rium vorbei und durch die süd- 
lichen Berge gehen. Das 
Camp der Kejeks liegt an Posi- 
tion 53/974, dort muß der Sha- 
man befreit werden. Er offen- 
bart den Weg zum Oracle und 
gibt als Stichwort "a böte". 
Wichtig: Bei der Befreiungsak- 
tion darf der Shaman nicht an- 
geschossen werden, da er 
sonst nicht auf Fragen antwor- 
tet. 

4. Zurück nach Niwik: 

Den "Fisherman" im Nor- 
den der Stadt nach dem "böte" 
fragen und über den Lake Olid 
zur Position 239/41 rudern. 
Jetzt durch die Canyons zum 
Oracle gehen (Karte 1) und 
nach "a war" fragen. Das 
Oracle erteilt den Auftrag, 



Bad I 

nach Zero Town zu gehen und 
einen Apple zu stehlen. 

5. In Zero Town: 

Auf dem Weg nach Zero 
Town einen Abstecher in die 
Berge südlich von Kitrum ma- 
chen. An Position 344/902 liegt 
die Höhle von Urse. Dort ist die 
OOZEE versteckt, die wohl ef- 
fektvollste Waffe überhaupt. 
Sollte Urse auftauchen, ein- 
fach den CD-Player benutzen 
und aus dem Monster wird ein 
friedlicher Tanzbär. In Zero 
Town das Haus an 962/750 auf- 
suchen. Dort kann man eine 
Bazooka Panzerfaust kaufen. 
Im Haus bei 963/884 (östlicher 
Eingang) den Devol töten, bei 
ihm findet man Binocks (Fern- 
glas). Der Apple sieht an Posi- 
tion 831/909. Einstecken und 
verschwinden! Zurück zum 
Oracle. 

6. Wieder beim Oracle: 

Der weise Mutant weiß von 
einem Menschen, der in Ok- 
karn gefangengehalten wird. 
Die Stimmen der Alten sagten 
ihm, daß dieser Mensch etwas 
weiß, was alle Mutanten retten 
könnte. Also nichts wie hin! In 
Okkarn den Shamanen aufsu- 
chen und den Himukk spre- 
chen. Danach Artus (den Men- 
schen) befreien, sprich: seine 
Wächter töten. Dieses Verbre- 
chen wird vom Himukk später 
verziehen. Artus nach "a war" 
fragen und sich von ihm die 
Stichworte "Equitus" und "Yv- 
rium" geben lassen. 




7. Auftrag vom Oracle: 

Zum dritten Mal das Oracle 
aufsuchen und von "Yvrium" 
erzählen. Jetzt bekommt man 
den Auftrag, in die Stadt einzu- 
dringen und Equitus zu be- 
freien. 

8. Nach Niwik: 

Hannok nach "a collar" fra- 
gen. Er verrät, wie man an das 
Sklavenhalsband kommt. 



9. Yvrium: 

Die Sklavenjäger östlich von 
Yvrium angreifen. Irgendwann 
erbeutet man das "collar". 
Dies muß nun benutzt werden, 
und schon wird der Eintritt in 
die Stadt gewährt. Den erstbe- 
sten Sklaven ansprechen, bis 
man das Stichwort "water" er- 
hält. Im Haus an Position 
242/151 den Menschen treffen. 
Er erzählt im Laufe des Chit- 
chats von "Bessek". Danach 
den Lehrer (37/67) nach "Equi- 
tus". "a war" und "Yvrium" fra- 
gen. In der nördlichen Arena 
wird Bessek gefangengehal- 
ten. Wenn er befreit ist. sprich! 
er von "hideouts", "Subs", 
"Password" und "The Next 
Fire". 

10. Zero Town: 

In den Ruinen von Zero Town 
ist der Eingang zu den "Subs" 
— den Rebellen — versteckt; 
Position 929/907. Den Wäch- 
tern gibt man das Password 
"The Next Fire" und geht zum 
roten Knopf an der nördlichen 
Wand. Über die Leiter in der 
sich öffnenden Bodenluke 
geht es in die alten U-Bahn- 
schächte. Jetzt muß man min- 
destens zwei Tokens bei sich 
haben (es liegen genügend in 
den Häusern von Zero Town 
auf dem Boden). Der Karte 2 
bis zum Himukk folgen. Die ge- 
schlossenen Schranken kön- 
nen mit USE TOKEN geöffnet 
werden. Vom Himukk hört man 
von "the prison", "the City Be- 
low" und "Theodus". 

11. Zurück in Yvrium: 

Den Tavernekeeper (174/104) 
fragl man nach "Theodus" 
und erhält ein "Dinner". Mit- 
nehmen. Vom Dieb Philo kann 
man ein Rope bekommen, 
wenn man ihn auf die "City Be- 
low" anspricht. Philo ist am 
häufigsten direkt in der Taver- 
ne zu finden. Jetzt muß man zu 
den Baracken der Stadlwache 
gehen (sie liegen neben der 
nördlichen Arena) und den 
Guards vom "Dinner" erzäh- 
len. Sie öffnen die Tür zu Theo- 
dus, dem Gefängniswärter. 
Theodus wird (über eine Gra- 
nate z.B...) ausgeschaltet und 
der Schlüssel, den er bei sich 
hat, aufgenommen. 

12. Der Brunnen: 

Am Brunnen (59/37) wird das 
Seil benutzt, und schon kann 
man in die City Below klettern. 
Der Dungeon ist auf Karte 3 
eingezeichnet. Die Fallen und 
Sperren sind durch eingekrei- 



I ste Zahlen gekennzeichnet. 
Die Knöpfe, die das jeweilige 
Hindernis an- bzw. ausschal- 
ten, sind in Kästchen gerahmt. 
Einige Fallen können über 
mehrere Knöpfe bedient wer- 
den, folglich sind diese des- ' 
halb mit mehreren Zahlen be- 
stückt. 

Der erste Weg führt zum 
Hermit. Dort muß man den Wi- 
re cutter einstecken. Mit die- 
sem Werkzeug kappt man den 
Stacheldraht vor dem Zellen- 
trakt. Nun stehen nur noch ein 
paar Wachen dem Sieg entge- 
gen. In der dritten Zelle von 
rechts vegetiert Equitus vor 
sich hin, doch jetzt ist die Stun- 
de der Befreiung gekommen! 
Mit einem farbenprächtigen 
Abspann und einem Ohren- 
schmaus an Sound verabschie- 
det sich Bad Blood. Der Friede 
in den Plains wird durch Equi- 
tus wiederhergestellt werden 
können. vw 

Night & 
Nagic II 

Matthias Richter aus Berlin 
sagt Euch ganz genau, wie Ihr 
bei "Might & Magic II" zu einer 
Menge zusätzlicher Experience 
Points kommt. Voraussetzung 
ist, daß der Sorcerer der Party 
den Spruch 5,5 beherrscht. 
Man begibt sich mit dem 
Sorcerer-Spruch 3,2 in die Re- 
gion E2. Man kann die Früchte 
der Oase ruhig essen (Food- 
aufgefüllt). Nun wendet man si- 
cherheitshalber den Zauber- 
spruch 5,5 an (die Wüste ist 
sehr gefährlich!). 

Man befindet sich also bei 
den Koordinaten 3/7, dreht sich 
nach Osten und "geht" mit 
dem Spruch 5,5 genau acht 
Schritte. Anschließend wendet 
man sich nach Norden, Hier 
liegt eine Art Oase, in der die 
armen Opfer schon warten. 
Man wendet wieder den 
Spruch 5,5 an und geht zwei 
Schritte nach Norden (11/9). 
Jetzt trinkt man von der Quelle 
und ist im 50 Level. Rund um 
diese Quelle warten zahlreiche 
Monster auf eine tüchtige Ab- 
reibung. Es winken sehr viele 
EP (bis zu 790000!) Aber Vor- 
sicht: Die Schatztruhen besser 
liegen lassen. Ihr müßt natür- 
lich nach jedem Kampf zur 
Quelle zurück und Euch wie- 
der stärken, da der Zauber 
nach einer Keilerei keine Wir- 
kung mehr hat. vw 




* Dragon Wars * Dungeon Master 

* Hillsfar * Chaos strikes back 

* Pool of Radiance * Dragonflight 

* Champions of Krynn * Ultima lll-v 

* Secret of the Silver Blades * Ultima VI 
Demnächst: *• Legend of Faerghail 
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A - 1100 Wien, Gudrunstraße 158 
Telefon: 222 / 602 26 18 



Ladenverkauf 8 Versand osterreichweit 
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Games für C 64 

Games für Amiga 

Games für Atari ST 

Games für IBM - PC 

Public Domain für Amiga ä 35,- 



Telefon: 021 62 / 1 2073 
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Codename 
"Iceman" 



Sierra-Spezialist Willi Neu- 
feld aus Schwäbisch Gmünd 
beglückt uns diesmal mit einer 
Komplettlösung zum Adven- 
ture Codename "Iceman". Auf 
ins Abenteuer! 

Zuerst nehmen wir die Zeit- 
schrift zur Hand und informie- 
ren uns über die aktuelle politi- 
sche Lage. Nun stehen wir auf 
und begeben uns zu den Volley- 
ballspielern. 

Natürlich spielen wir gleich 
eine Runde mit. Nach einer 
Weile fliegt der Ball ins Wasser. 
Das Mädchen, das den Ball 
herausfischen will, ist offenbar 
eine Nichtschwimmerin. Wir 
schreiten zur Rettung und ma- 
chen Wiederbelebungsversu- 
che. Zum Glück erscheint ein 
Arzt und kümmert sich um die 
Ärmste. 

Als nächstes begeben wir 
uns in unsere Hütte und öffnen 
den Schrank. Hier durchsucht 
man seinen Anzug und ent- 
nimmt ihm ein Notizbuch. Im 
Nachttisch linden wir Wechsel- 
geld und die ID-Karte. Wir zie- 
hen das T-Shirt an, betreten 
das Rezeptionsgebäude, re- 
den mit der Frau und marschie- 
ren anschließend in die Bar. 
Der einsamen Dame geben wir 
einen Drink aus und dürfen da- 
nach ein Tänzchen mit ihr wa- 
gen. Mutig fragen wir nach ih- 
rem Namen und werden gleich 
zu ihr nach Hause eingeladen. 
Nachdem wir ein bißchen mit 
Stacy herumgeknutscht ha- 
ben, erfahren wir, daß sie ihren 
Ohrring verloren hat. 

Nach einem erholsamen 
Schlaf wachen wir allein in ih- 
rem Appartement auf. Zurück 
an der Rezeption, erhalten wir 
eine Nachricht vom General. 
Unterwegs finden wir dann 
noch Stacys Ohrring inklusive 
dem eingebauten Mikrofilm. In 
der Hütte rufen wir den Gene- 
ral an (1-202-555-2729) und er- 
halten den Befehl, uns im Pen- 
tagon zu melden. Nachdem wir 
eine Fähre zum Flughafen ge- 
ordert haben (Telefonnummer 
hängt in der Rezeption), wer- 
den wir dort von einem Fahrer 
erwartet, der uns nach Vorzei- 
gen der Karte direkt zum Pen- 
tagon bringt. 

Dort angekommen, zeigen 
wir wieder unsere Karte vor 



und fahren mit dem Aufzug in 
den ersten Stock. Dort lindet 
eine Unterweisung statt, und 
wir erhalten einen geheimnis- 
vollen Briefumschlag. Beim 
Wächter die ID-Karle zurück- 
verlangen (Vorsicht, zuerst gibt 
er Euch eine falsche Karte, die 
Ihr unbedingt wieder zurück- 
geben solltet). Im Halen vorder 
Fahne und dem Offizier salu- 
tieren und um Erlaubnis fra- 
gen, an Bord kommen zu dür- 
fen (request permission to 
come aboard). Die Reise kann 
beginnen. 

In seiner Kabine nimmt er 
das Codebook aus dem Bü- 
cherregal. Aus der Schublade 
besorgen wir uns den Rechen- 
stab. Ab in die Zentrale und das 
Boot sicher aus dem Hafen na- 
vigieren, dann dem Kapitän in 
seine Kabine folgen. Den Kol- 
ler ötlnen wir mit dem Code 
(134). Nun (ragen wir den Kapi- 
tän nach der Nummer des Tre- 
sors und nach der vollständi- 
gen Kombination des Koffers. 
Anschließend öffnen wir den 
Umschlag und lesen unsere 
Befehle. 

Hat man schließlich die ver- 
schlüsselte Nachricht des CIA 
erhalten, geht Jonny wieder in 
die Kapitänskajüte. Dort öffnet 
er den Tresor (234 488 03) und 
den Koffer (762 134). Steckt 
man nun noch den Ausweis in 
den Schlitz, kann man sich die 
Mikrofilme von Stacy ansehen. 
In seiner eigenen Kabine ent- 
schlüsselt Jonny die Nachricht 
des CIA. 

In der Bordküche bestellt 
man sich etwas zu essen und 
spielt mit dem Seemann um 
die Rumflasche und das Gerät. 
Im Torpedoraum lassen wir die 
Geräte probelaufen. Da das 
Ganze nicht zu funktionieren 
scheint, entnehmen wir dem 
"conveyor" einen abgenutzten 
Zylinder. Mit diesem gehen wir 
dann in die Werkstatt. Hier öff- 
nen wir den roten Schrank, 
nehmen einen Zylinder der 
Größe 6 und den dazugehöri- 
gen "pin". Da der Zylinder 
noch nicht den richtigen 
Durchmesser hat, benutzen 
wir die Drehbank und verän- 
dern seinen Radius (use lathe/ 
turn on). Anschließend benutzt 
man noch die Bohrmaschine 
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(drill hole/select bit/turn on). 
Jetzt müssen noch die Kanten 
des Zylinders abgeschliffen 
werden (use grinder). Aus dem 
Schrank eine Mutter (05 Zoll) 
und Unterlegscheibe mitneh- 
men. 

Im Maschinenraum nehmen 
wir einen Hammer und instal- 
lieren unsere Konstruktion. 
Unterwasserfackeln und 
Sprengsatz nicht vergessen. 
Den Tauchtorpedo im Maschi- 
nenraum reparieren wir mit 
Schraubenschlüssel und Mut- 
ter (Unterlegscheibe). Kurz 
darauf muß man einen Kampf 
mit einem russischen Zerstörer 
überstehen (auf über 500 Fuß 
abtauchen, Speed = "Slow", 
"Silent running" an, Sonar 
aus). Nun kann man sämtliche 
Raketen auf den Zerstörer ab- 
feuern, da man sie später oh- 
nehin nicht mehr braucht. Die 
Torpedos des Zerstörers wer- 
den mit "decoys" irregeleitet. 
Zur Tarnung kann man auch 
noch weiter abtauchen. 



Beim Funker erhalten wir die 
neuesten codierten Nachrich- 
ten, die wir wieder entschlüs- 
seln müssen. Jetzt ist wieder 
unser navigatorisches Talent 
gefragt. Das Boot muß sicher 
durch das Eisbergfeld gesteu- 
ert werden. Eine Station über- 
mittelt die neusten Nachrich- 
ten. Vor dem sowjetischen U- 
Boot verstecken wir uns in ei- 
nem "inversion-layer" auf 
2230 Fuß Tiefe. Ständiger 
Kurswechsel schützt vor Torpe- 
dotreffern. 

Durch die Straße von Gibral- 
tar steuern wir unser U-Boot, 
geschützt unter einem ameri- 
kanischen Zerstörer, ins Mittel- 
meer. Kurz vor Tunesien verläßt 
uns der Zerstörer, und der nun 
wieder gesunde Kapitän be- 
fiehlt uns auf 70 Fuß aufzutau- 
chen. Nun suchen wir durch 
das Periskop die Oberfläche 
ab und bemerken ein paar 
Bohrinseln und eine Hafenein- 
fahrt. Darauf holt man sich vom 
Wartungsoffizier in der Werk- 
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88.- 


FVaM. ff Handbuch 


85.- 


DatnooM. Haodbuö»da«lach 


80.. 


ooouioua, dt Handbuch 


65,- 


Ounoaon Mastar. W devBch 


8ft- 


PoouIoub Oataoa« iTha et. Landa) 


»- 


Chaw Smhaa Back 


ee.- 


PcwTncnga'. Handbuch dauach 


.85- 


CWiOOrtSoWW öouHOx 


7050 


RarOew »land. dl Artadung 


m 


EUt.dt Handbuch 


84- 


FLtngao)Maduaa.>ei dautach 


7250 


F 1 6 CorrOalPax dt Handbuch 


67.50 


Sacons «Von». «nia*uno dautach 


.57.- 


FI6Fa!con. « HartdOuch 


7*50 


Sacw ol ina SOnv Bkadaa 


-88.- 


F 1 8 FaKcnUaaloMM. I. dt Hdb 


5550 


Sim Oty. dauBcha» Handbuch 


87.- 


F )8FaM*>n-Ua*or>Dlal<H.dt Hdb 


MAO 


Shadcwollnaaaay. 


.95,- 


F 1 Saaaan Fflhia>. Handbuch dt 


75.- 


ShannanM4Tank.ai AnkaOung 


89.- 


F20F««Bw.di Handbuch 


04,- 




.55,- 


FuiUatalPianata.« Handbuch 


•7^ 


Sttrto«. « Handbuch 


69, 




8&- 


STOS - rn» Gama Oaac. dautich 


109.- 


it cwna k. na Oaaan. Handb dt 


• 60- 


STOS-Comp*« 


49.- 


kToanwri Handbuch daunch 


6*.- 


sros-spnt« 


» 


Indiana Jon« (da* Adv.) t». OL 


BS,- 


STOS - MaaaaaMaaalro Oka 62.-' 


199.- 


Kaan. Cwe u. BratapW dl. 


SO.- 


rharftnaatHogr.dt Anla« 1 ue 


75.- 


Qu imMmfrHvag 


51.* 


ffM Cwp da»*aeh8 


98.- 


Km d Ii. dt AnMung 


H- 


UUS II. oauBchM Handbuch 


.74» 


UM Mn|a daunoha AMa«^ 


68,- 


Wae Stteal WUard. dauBO 


85, 


Un Wo* ChaMnpa. AnWg dl 


• 58.- 


Winga c* Oaadv »cWatideutKn 


-68. 


leotn. »ol dautach 


75.- 


Wordanand. AManung dautw> 


• 75.- 


LavyM 


95.- 


XOmdl A^aaung 


55.- 


Uacpc F)y. Anlorung dauW 


• 08,- 


2ak McKrackan. KP OMch 


89, 



IBM 



AlOTarftKaar- 


95.- 


Banf ■ Taia M 


• 68.- 


BaflaC^K44aluig dl 


.99.- 


9cO CX/. (Taoa »hr*ö>) • 


69, 


BoWRogam- 


• 75, 


Ea^tea Ungar.« dl ■ 


98,- 


CNfrrfilons ol Knj^rt * 


89, 


Caraunon.uMofHCrta.OlAnl " 


68. 

76.- 


Ccr<(ua«l « Can-ai« • 


99, 


Celonara Baowatl ' 


90, 


Dungaon UaaW. Komplaa c*«ch 


• 98, 


Bm 


95.- 


FacaOntcahocKay' 


79.- 


FK/wo'lhaWfuda'.Handb.dl ■ 


95, 


F 10 ShtaVi Fighaw EOAMaccul * 


9' .50 


F 16 FMcon. AT u. ram. Vau. |a ' 


0590 


FkgM S»m 4 dauKcha Vanw ' 


1*4, 


GoidoinoAnaca' 


.65, 


H#n»on- 


99. 


Hanta« Qua«" 


99- 


indkonapoia 500, <* Anbg ' 


89, 


inaana Jonaa {Gn/. Adv.) kpt dl * 


75.- 


n e ». Ina Daaaa Hanob dl ■ 


.79,- 


Ith*». AnMung dauach ■ 


• 79.- 


laauraSu* Larry N' 


99, 


LH* ABadlCnOppa'. dl Anng. ' 


98V 


Leon, «omptatt dautich * 


75.- 


U 1 Tank Fwwon. dl Ama*ng * 


88, 


«1 Tank, dl Handbuch • 


95- 


Uanac ManaKA*pl dautach 




Wowiar. dautacha Varwon 


• 75.'- 



Oknparu*. dl AnMfting • 
Oeacaöcn StaaBh. dt VanWn • 
POA Oofl. Handbuch daunch • 

PctvVx* 0! K«r»»uCn ' 

Poeubui Oosac*« ' 

Pom o« Ca" «ornptan oauach * 

Rafoad Tycoon. dl Handbuch' 

Rapoon' 

Ftng*olM*duu.KE> daubdi' 
S • iw t '" aitiBg ■ 
SaeondWonO 

Shannan M 4 , dt AnMjng ■ 
S^.S*v<«ii Handb Of 
S-rC«y.dl ANaaung- 

SnowSnw' 
Space Quaal«- 

Swnov* SU 25. Hancb. dauiKn ' 
Iha« v«at Hau> (SaBta oi Bot > ' 
T-acon. ÜuropaVanHon ' 
TV-Soona8aa»att>a«.di Handb.* 
UftmaVi* 

UWS". H^douchdeuBcn* 
USS John Voung. AMadung dl ' 
«Van Kpi dautach ' 

Wonpad.. dauochaa Handbuch • 
Wondanand. Araadung dauttch ' 
2aaucKfac«an.kpi daulacn- 

. - B» C-uOiagj'o "c<h mcw Mirfr 



SPIELEüSTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COM PUTE RTVPS). 
VOHKASSE 4.- • UPS EXPRF.SS NACHNAHME 9,50 • POST -NACHNAHME 7, 
• AUSLAND NUR VORKASSE • 10.- 



Ruten Sie uns an: 

ff 21 03-4 20 88 oder 01 61/2 21 70 07 



POSTFACH 404 • 4010 HILDEN 

KalnLadanvaH. a ul.n U ,Va^nd. 



Tunesien 



t*b*ud« Kit tM(d,n 




Oer Weg durch die Wüste: Alle Schauplätze In Tunesien 




So steuert Ihr Euer Unterseeboot sicher in den schützenden Halen 



statt einen Schlüssel und holt 
aus der Vorratskammer eine 
Taucherausrüstung. Auf dem 
Weg in die Druckkammer neh- 
men wir den Tauchtorpedo mit 
und programmieren ihn mit fol- 
genden Daten: 2850/280/1640/ 
40. Jetzt verlassen wir das U- 
Boot durch die Schleuse. 

Zuerst schwimmen wir zur 
Bohrinsel und installieren ei- 
nen Sprengsatz. anschließend 
machen wir uns Richtung Ha- 
fen auf den Weg und schalten 
das Magnetfeld aus. Der "Di- 
ver" läßt sich gut am Anlege- 
steg verstecken. 

Nachdem wir die Rumfla- 
sche im Netz deponiert haben, 
sagen wir dem Fischer an Land 
das Codewort "Iceman". Dafür 
bekommen wir von ihm einen 
Plan. Nachdem wir uns verklei- 
det haben, treffen wir an einem 
Fluß auf Stacy. In ihrer Woh- 
nung finden wir im Kühl- 
schrank eine weitere Nachricht 
und in der Zuckerdose eine Pi- 
stole. Nun nehmen wir die Kre- 
ditkarte und rufen bei den Kid- 



nappern an. Wir teilen ihnen 
mit, daß die nächste Lebens- 
mittellieferung von einem an- 
deren Boten durchgeführt wird 
(Nummer: 03-120-1204). An- 
schließend bestellen wir beim 
Lebensmittelgeschäft eine 
neue Ration. 

Kommt der Lieferant vorbei, 
bedrohen wir ihn mit der Pisto- 
le und ziehen seine Kleider an. 
Den Boten fesseln wir mit dem 
Klebeband vom Kühlschrank. 
Jetzt fahren wir zu dem Gebäu- 
de, in dem der Botschafter ge- 
fangen ist. Die Waffe ver- 
stecken wir im Essen. Nach ei- 
ner gründlichen Durchsuchung 
werden wir von zwei Kidnap- 
pern in das Zimmer des Gefan- 
genen geführt. Mit der Pistole 
machen wir die Bösewichter 
unschädlich und befreien den 
Botschafter. 

Hat man die letzte Verfol- 
gungsjagd unbeschadet über- 
standen, darf man sich nach 
getaner Arbeit mit gutem Ge- 
wissen in die Kissen zurückle- 
gen. VW 



Railroad Tycoon 



Hendrik Lesser aus Mün- 
chen hat ein paar Tips für alle 
Eisenbahner, die ihr Strecken- 
netz noch optimaler aufbauen 
wollen. 

Wenn man trotz aller An- 
strengungen nicht weiter- 
kommt, sollte man das Spiel 
"einfrieren", in das Menü "Ac- 
tion" gehen, nun auf "Reality 
Levels" und als letztes "Com- 
plex Economy" einstellen. 
Dies wiederholt man solange 
man will (um so mehr Bahnhö- 
fe man hat, desto öfter). Nun 
müßte man mehr Waggons in 
den Bahnhöfen haben und 
kann größere Transporte ma- 
chen. Dies klappt nur bei Wa- 
ren, die sowieso aus der Stadt 
kommen, und nicht bei denen, 
die durch andere Waren produ- 
ziert worden sind. Zur besse- 
ren Übersicht sollte man vor- 
her F2 gedrückt haben, so 
sieht man besser die Vermeh- 
rung der Waggons. 

Wenn man nicht schummeln 
will, sollte man zuerst das Spiel 
"einfrieren" und ein gutes 
Startgebiet aussuchen: 

A) Zwei Städte, die nicht weit 
auseinander liegen, 

B) sie sollten beide Rohstoffe. 
Fabriken etc. aufweisen. 

C) kein Fluß sollte dazwischen 
liegen, da Brücken recht teuer 
sind, 

D) Berge sollten auch nicht 
zwischen den Städten sein, 

E) nach ein bis zwei Jahren 
sollte man, wenn die Aktien ge- 
stiegen sind, die nächste Stadt 
anschließen. 

Das Besitzen von mehr als 
50 Prozent der Aktien einer an- 
deren Eisenbahn ist sehr hilf- 
reich beim Aufsteigen im High- 
Score. Bei Brücken sollte man 
die billigsten nehmen, da es 
fast nie zu Überflutungen 



kommt. Beim Transport von 
Waren sollte man nur einheitli- 
che Güter in den einzelnen Zü- 
gen transportieren. Das Errich- 
ten von Industrie lohnt sich ei- 
gentlich nicht. Tarifkriege sollte 
man nur in Städten anfangen, 
die zentral im Netz des Geg- 
ners liegen, da bei Erfolg sämt- 
liche Strecken, die zu dieser 
Stadt führen, zerstört werden. 
Man sollte auch darauf achten, 
daß bei Tarifkriegen der Nach- 
schub schnell vorwärts kommt. 

Das Zurückbezahlen von 
Schulden sollte man in Zeiten 
machen, die einen niedrigen 
Prozentsatz haben. Wenn ein 
neuer Zug auf den Markt 
kommt, braucht man ihn nicht 
gleich kaufen, da er nicht un- 
bedingt besser sein muß als 
der alte Zug. Das Ausbauen 
von Stationen ist nur gewinn- 
bringend, wenn in dieser Stadt 
großer Verkehr mit diesen Wa- 
ren herrscht. 

Tunnels bringen nur etwas, 
wenn man keine gute Aus- 
weichstrecke bauen kann. 
Nach Ende einer Finanzperio- 
de sollte man darauf achten, 
welche Züge etwas einnehmen 
und welche ausgebessert wer- 
den müßten. Bei jeder Station 
wäre es gut, Terminals zu bau- 
en, da sich Städte und beson- 
ders Rohstoffvorkommen im- 
mer mehr vermehren. Das An- 
bringen von Signalposten hat 
nur einen Sinn, wenn man ein- 
gestellt hat. daß Züge zusam- 
menstoßen können. Zweiglei- 
sige Strecken bringen sehr viel 
auf dicht befahrenen Linien, da 
der Gegenverkehr ungehin- 
dert vorbeifahren kann. "Tut" 
machte der Zug und der Bahn- 
hof fuhr ab, vw 

Turrican 

Nach einer kleinen Schaf- 
fenspause schickt uns Klaus 
Dieter Hartwig aus Hildesheim 
die Karten der restlichen drei 
Welten aus Rainbow Arts 
Action-Spiel "Turrican". 
Legende: 



1 


— Extraleben 


2 


— Laser 


3 


— Streuschuß 


P 


— Energie 


M 


— Mine 


G 


— Granate 


L 


— Line-Shot 


S 


— Schild 


O 


— Diamant 


B 


— Bonus-Block 
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SEGA SEGA SEGA SEGA SEGA SEGA SEGA 

IUI Sonderangebot UM 
Sega Megadrive 16- Bi 
Super Shinobi 95. -• Honac- 
Tatsujin 75.-- Moonwalker 



. 1 Spiel 349. •■ DM 
Rambo III 89. ■• 
l Zealand Story 85.-- 



PC-Engine incl. 1 Spiel 349.-- OH 
Riesige Auswahl an Spielen ab 39.-- OH 

WEITERE SPIELE UND NEUHEITEN AUF ANFRAGE 
Sofort anrufen, bestellen und Preisliste anfordern MI 
PC-Kompatible und Honitore zu Superpreisen! 



COMPUTER UND VIDEO 
Ralf-Harc Schindler 
Grolandstr. 52 
8500 Nuernberg 10 
Telefon 0911/354342 (mit Anrufbeantworter!) 



PC-ENGINE PC-ENGINE PC-ENGINE 



ACHTUNG OSTERREICH!! 

* in Österreich die Super-Konsolen. 



SEGA MEGA DRIVE 

De neue 16 Bit Kons« Ml mehr «« » Modulen 
MeoaOme ml Spiel ÖS 3490.- 

OMaSgW ÖSM43- 
r^fown« Spiel nach Inier Wahl ÖS 3890.- 
MegaDnve Spiele schon ab öS 590.- 

NEC PC ENGINE 

Mehr als '0 Spiele tegernor 
PC Engine m» So* ÖS 3490.- 

ohneSWel OS2990.- 
PC Engine mit Spwl nach 1 hret WaN ÖS 3790. ■ 
PC Enoin« Sixck schonaböS 399.- 



PC Engine Super Gratx 

trieben Sie ö« neue Eng« noch sehnen* 
Super Gral» ms SpieTÖATTlE ACE" ÖS 4490.- 
Super Gull Sp« ab ÖS 990.- 



SNK NEO GEO 

Die Super-Konsole mit lOOSAutornaten-Graphik. 
Man muB Sie einlach schon gesehen haben 
NEO GEO KONSOLE ÖS 6990.- 

NEO GEO SflELE ab ÖS 3990.- 



ACHTUNG! NEU In ÖSTERREICH!!! 

Verleih von samlhchen Konsolen und Videospielen. 
An- und Vertäut von gebrauchten Konsolen/Spielen. 



STEIRERFUNK 



AnnenslraSe ■ 8 
A-8020 Graz 

Telefon 0316/918968 



SOFT 



A-1 180 Wien, Schulgasse 31 
Tel.:0222/4082335 
Fax: 02 22/4 08 99 78 

Ladenverkauf 8 Versand österreicrrweil 
geollnet: Mo-Fr 10-12 u. 13-18. Sa.S-12 



Amiga 




P£ 




Diverse Spiele ab 


299.- 


Diverse Spiele ab 


299,- 


BAT 


899,- 


BAT 


899,- 


BSS Jane Seymer 


699,- 


Bard's Tale 3 


799,- 


Chuck Yeager 2.0 


799,- 


Battie Chess 2 


799,- 


F 19 Stealth 


899.- 


Dragons Breath 


899,- 


Ishido 


699,- 


Ishido 


799.- 


M 1 Tank-Platoon 


899,- 


Putty's Saga 


799.- 


Mission: Magic Fly 


799,- 


Silent Service II 


999,- 


Powermanger 


799.- 


UMS II 


899.- 


Samurai 


899,- 






Stratego 


699,- 


Jetzt auch professionelle 


Ultima V 


899.- 
899,- 


Software aus den USA 


UMS II 







Zubehör 

Wir führen eine sehr große 
Auswahl an interessantem 
Zubehör. 

Vorbeischauen oder Liste 
schicken lassen. 



„oW - P»-o,. 



Ad Lib System 3490,- 

Soundblaster 3990,- 

Supra 2400 Modem 2990,- 

Faxkarte S Scanner 9990.- 

Sie erhalten bei uns auch 
Spielkonsolen und Module 



CT AI*P,»MinOSlnl(l 20%MwSt OruckSWMet 
™ 1, \ irtr^Ui>l*ung».von»hj«en 



POWER 

TIPS 




Computershop und Gamesworld 
München/Nürnberg 

Versand oder im Laden erhältlich. 



PC-ENGINE 

PC-Engine RGB 300,- 

Joyboard Pro XE 1 149.- 

Compelltion Pro t. PC-Englne 59,- 

5 Player Adapier 39,- 

Devll Crash 99,- 
Engine Games Sonderangebote ab 39,- 

F 1 Clrcus 99,- 

Formation Soccer 99,- 

Hell Fire 99.- 

Image Fighl 99,- 

Klax 99.- 

Lode Runner 89.- 

Ninja Splrit 99,- 

Super Star Soldler 99.- 

SEGA MEGA DRIVE 

Konsole + 1 Spiel 349.- 
Sega Games Sonderangebote ab 49,- 

Batman 99.- 

Competition Pro Sega 16 Bit 59,- 

Cyber Ball 79,- 

E Swat 99.- 

Ghost Buster 99.- 

Hell Fire 99,- 

Insector X 89,- 

Phantasle Star II (engl.) 109,- 

Phelios 99,- 

Shiten Myooh 89.- 

Strlder 99,- 

Super Monaco GP 89,- 

Super Shinobi 79.- 

Thunderforce III 99,- 

SNKNEOGEO 

NEO GEO Konsole (Kompl.) 849,- 

Joystlck NEO GEO 109,- 

Nam 1975 429,- 

Magican Lord 449,- 

Baseball 429,- 

Golt 429,- 

Rldlng Hero 449,- 

Nln(a Combat 429,- 

GAMEBOY 

Game Boy Inkl. Tetrls 1 69,- 
Mlt Deutscher Anleitung 

Burai Fighter Deluxe 49,- 

Golt 49,- 

Qix 49,- 

Solar Striker 49,- 

Super Mario Land 49.- 

Tennis 49,- 

Wlzards and Warriors 49,- 

Atari Lynx 

Grundgerät 299,- 

Blue Lightning 59,- 

California Games 59,- 

Chlps Challenge 59,- 

Electrocop 59,- 

Gates Ol Zendocon 59.- 

Gauntlet III 79,- 



Ankündigungen 

Bundesliga Manager 

Cadaver 

Invest 

M 1 Tank Platoon 

Moonwalker 

Murder 

Pool ot Radiance 
Populous 

Rick Dangerous 1 1 
Stealth Fighter 
Ultima V 
UMS II 
Wonderland 



Oktober 

ST 

ST/AM1GA 
AMIGA 
AMIGA/ST 
MEGA DRIVE 
IBM 
AMIGA 
MEGA DRIVE 
ST/AMIGA/C-64 
AMIGA 
AMIGA 
AMIGA/ST 
IBM 



C 64 Disk Bestseller 

Bards Tale III 59,- 

Battle ot Napoleon 69.- 

Champlons ot Krynn 75,- 

Dragon Wars 49.- 

Great Courts 59.- 

Gunship 49.- 

Kick oft II 45,- 

Manic Mansion 49.- 

Microprose Soccer 49.- 

Oil Imperium 45,- 

Panzerstrike 69,- 

Plrates 49,- 

Rlngs ot Medusa 49,- 

Secret ot the S. Blades 75,- 

Sentinel Worlds 49,- 

Silent Service 49,- 

Sim City 59.- 

Stealth Fighter 49,- 

Turrican 39.- 

Ultima V 69,- 

Hlntbooks ab 19,- 

Atari ST Bestseller 

Chaos Strikes Back 69,- 

Codename Icename 109.- 

Dragon Breath 89,- 

Dragon Flight 89,- 

Drakkhen 75.- 

Dungeon Master 69,- 

Emlyn Houghes Int. Soccer 75,- 

F 16 Falcon 79,- 

F 29 75,- 

Fire and Brimstone 79.- 

Footb. Man. Worktcup Edition 59.- 

Imperlum 79,- 

Indlana Jones Adv. 69,- 

Klck Ott II 69,- 

Klax 75,- 

Lary III 109,- 

Midwinter 79,- 

Player Manager 49,- 

Populous 69,- 

Rings Ol Medusa 79,- 

Slm City 89.- 

Starflight 69,- 

Thelr Flnest Hour 89,- 

Xenomorph 69.- 



IBM 

Centurlon Def. o. Rome 79,- 

Champlons ot Krynn 79,- 

Colonels Bequest 119.- 

Conquest of Camelot 119.- 

Dragon Strike 79,- 

Drakkhen 79,- 

FllghtlVdt. 159,- 

Flight ot the Intruder 109.- 

Footb. Man. Worldcup Edition 59.- 

HerosOuest 119.- 

Indlana Jones 79,- 

Jet Fighter dt. 89,- 

Larrylll 119.- 

Legend ot Faerghail 89.- 

LHX Attack Chopper 109,- 

Loom 69,- 

Might and Magic II 99.- 

Oilimperium 69.- 

PGA Golf Tour 99.- 

Pipe Mania 75,- 

Populous 79,- 

Railroad Tycoon 109,- 

Rings Ol Medusa 79,- 

Sllent Service II 99,- 

Sim City 89,- 

Their Flnest Hour 89,- 

Thunderstrike 89,- 

Tracon 1 99,- 

Ultlma VI 99,- 

Woltpack 109,- 

Xenomorph 75,- 

Amlga Bestseller 

1 MB Ram plus Dungeon Master 249,- 

688 Sub 75,- 

Champions ol Krynn 89,- 

Dragons Flight 89,- 

Drakkhen 79,- 

Emlyn Houghes int. Soccer 75.- 

F 16 Falcon 79,- 

F 16 Mission Disk II 59,- 

HerosQuest 119,- 

Imperlum 79,- 

Indiana Jones 69,- 

Kaiser 99,- 

Klax 59,- 

Larry III 119,- 

Legend ot Falrghail 89,- 

Midwinter 89.- 

Might and Magic II 89.- 

Pirates 79.- 

Populous 69,- 

Ralnbow Island 69,- 

Rlngs ot Medusa 79,- 

Sherman M 4 79,- 

Sim City 89.- 

Startlight 69.- 

Thelr Flnest Hour 89,- 

Turlcan 59,- 

TV Sports Basketball 79.- 

TV Sports Football 79,- 

Ultlma V 89,- 

Unreal 89,- 

Wlngs 89,- 



VersanO per NN oder Vorlasse plus 8.- 0M Versandkoslen (Inland). Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12.- 0M Versandkosien. 

Laden In München, Landsberger Str. 135, Tel. 089-5022446. Fax. 089-5026767 
Laden in Nürnberg, Jakobsplatz 2, Tel. 0911-203028 

NEU NEU NEU NEU NEU 

VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MÜNCHEN 71, TEL. 089-786044, FAX. 089-786045 



089/786044 
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POWER 

TIPS 





Dragonflight 



Weiler geht's mit "Dragon- 
flight" und Thomas Lichte aus 
Haan. Diesmal ist der Dun- 
geon nordwestlich von Pegana 
dran. Die Gegner sind relativ 
harmlos, und Ihr dürftet keine 
Schwierigkeiten damit haben. 
Das Labyrinth eignet sich be- 
sonders gut zum Trainieren von 
unerfahrenen Charakteren. 
Die Monster und Gefahren 
sind hiervon etwas bescheide- 
nerer Güte. Auch die Reisekas- 
se läßt sich hier problemlos 
auffüllen. Viel SpaB! vw 



Level 1 





Dungeon 
nordwest 1 ich 
von Pegan-a 



LEVEL 21 

Raum 1 : 

Raum e: 

Raum 3 : 
Raum 4 : 
Raum E- : 
Raum 6: 



vericlMosjen, 3 Gnolle 
Kiste 

verschlossen, 6 Schlangen 
Kiste 

leer 

leer 

leer 

Kiste 



LEVEL 3: 

Raum i: leer, uent'J«»'«'* 
Raum 21 



4 Geister 
Kl iter 



Raum 31 
Raum 4 : 



Kiste 



6 SKelette 

Kiste CLanaKartenteil OS) 



Raum 2; 
Raum 3 : 



Raum 6 : 
Raum 7 : 



4 SKelette 
Kiste 



1 Gnoll 
Kiste 

t Gnol 1 
Kiste 

4 Geister 
Kiste 

Kiste 

3 Schlangen 
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Level 5 



Raun 


1 : 


Kiste 


Raun 


2: 


B Gnolle, Kiste 


Raum 


3: 


Kiste 


Raum 


4: 


verschlossen, Kiste 


Raun 


s; 


4 Schlansen, Kiste 


Raum 


s : 


Kiste 


Raum 


7: 


6 Trolle 


Raum 


8! 


verschlossen, 8 SKelette 
Kiste CLandKartenteil «1> 


Raum 


9: 


1 Schlange, Kiste 


Raum 


ie: 


7 Gnolle 


Raum 


1 1 : 


S Gnolle 


Raum 


iai 


1 Troll, Kiste 


Raum 


13: 


1 Gnoll 


Raum 


14: 


2 SKelette 


Raum 


ib: 


4 Gnolle 


Raum 


ie: 


8 Skelette 
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TIPS 



Tower of 

Daniel Appel aus Laufen hal 
inzwischen Level 2 und 3 des 
Tüftelspiels fertiggestellt Wir 
wünschen fröhliche "Klon- 
dike"-Jagd. 

— The Bridge 

Zuerst auf den Grabber um- 
schalten, dann dreht Ihr Euch 
um 180 und bewegt den gro- 
Ben Hebel. Alle Aufzüge sind 
nun oben, und Euer Zapper 
kann um die Ecke und zum 
letzten Aufzug gehen. Dort laßt 
Ihr Euch hinunter und schaltet 
wieder auf den Grabber um. 
Nun die Aufzüge wieder herun- 
terlassen und mit dem Zapper 
die zwei Objekte zerstören. 

— Back to the old 
"Freezerinos" 

Die Freezerinos sind Laser, 
die man durch einen Schalter 
für kurze Zeit abschalten kann. 
Diesen Schalter findet Ihr, 
wenn Ihr Euch im Grabber um 
180° dreht. Drückt den Schal- 
ter, schaltet schnell auf den 
Zapper um und zwei Schritte 
vorgehen. Wieder umschalten 
usw. Seid Ihr an den Lasern 
vorbei, diese mit dem Zapper 
zerstören, anschließend mit 
dem Grabber den Klondike 
einsammeln. 

— When is a litt not a litt 

Mit dem Grabber den großen 
Schalter betätigen. Der Aufzug 
schützt Euch vor dem Laser. 
Mit dem Pusher den farbigen 
Klotz ganz nach hinten schie- 
ben. Mit der Zapper den Laser 
zerstören. Mit dem Grabber 
den zweiten Schalter betätigen 
und damit den Aufzug hinun- 
terfahren lassen. Anschlie- 
ßend die Klondikes einsam- 
meln. 

— Teamwork on the spiral stair- 
case 

Zapper und Pusher auf die 
Aufzüge stellen und nach oben 
fahren lassen. Oben mit dem 
Zapper ganz nach vorne ge- 
hen und den Laser auf dem an- 
deren Turm zerstören. Jetzt mit 
dem Pusher weiter nach oben 
fahren. Zapper nur auf den Auf- 
zug stellen, aber sonst nicht 
bewegen. Der Pusher ver- 
schiebt den durchsichtigen 
Klotz auf dem anderen Turm 
um ein Feld nach hinten. Der 
Zapper fährt jetzt ebenfalls 
hoch. Jetzt wieder den Laser 
auf dem anderen Turm zerstö- 
ren und den Pusher bis ganz 
nach oben fahren lassen. Wie- 
der den farbigen Klotz ver- 
schieben und das letzte Objekt 
zerstören. 

— A little more complex 




Babel 

| Dreht den Pusher um 90° 
und schiebt den durchsichti- 
gen Klotz um ein Feld nach hin- 
ten. Warten, bis der Laser ne- 
ben dem Grabber zerstört ist. 
Danach mit dem Grabber auf 
den Aufzug stellen und nach 
oben fahren. Dort den Hebel 
drücken und den Klondike ein- 
sammeln. Auf den Pusher um- 
schalten und im Aufzug nach 
oben fahren. Den farbigen 
Klotz auf dem anderen Turm 
nach hinten schieben. Mit dem 
Grabber den letzten Klondike 
einsammeln. 

— Cause and Effect 

Mit dem Zapper ganz nach 
hinten gehen und im Aufzug 
nach unten fahren. Mit dem 
Grabber den Hebel umschal- 
ten und schnell zwei Schritte 
auf das Objekt zugehen. Habt 
Ihr das geschafft, wieder auf 
den Zapper umschalten und 
nach links gehen. Wendet 
Euch nach rechts, zerstört das 
Objekt und sammelt mit dem 
Grabber den Klondike auf. 

— Trouble with Lizards 

Mit dem Pusher den farbi- 
gen Klotz um ein Feld nach hin- 
ten verschieben und dem Li- 
zard den Weg versperren. Der 
zweite Lurch frißt die Boden- 
platten auf. Ihr müßt also 
schnell mit dem Grabber hoch- 
fahren und die Klondikes ein- 
sammeln. 

— Get them Hoppers 

Hier heißt es schnell sein. 
Mit dem Grabber den Schalter 
bedienen und den Aufzug 
hochfahren lassen. Nun mit 
dem Zapper den Laser zerstö- 
ren. Mit dem Grabber den Auf- 
zug wieder hinunterfahren las- 
sen. Mit dem Zapper hochfah- 
ren und die Hoppers zerstören. 

— A simple problem 

Der Pusher fährt mit dem lin- 
ken Aufzug nach oben und ver- 
schiebt den Klotz um ein Feld 
nach hinten. Runterfahren und 
den Zapper auf den Aufzug 
stellen, der in der Mitte der ro- 
ten Säule ist und hochfahren. 
Oben einen Schritt nach hinten 
gehen. Nun mit dem Pusher 
nach oben fahren und den 
Klotz um ein Feld nach hinten 
verschieben. Mit dem Pusher 
wieder nach unten fahren, den 
Grabber benutzen und den 
Klondike nehmen. 

— The pink garage 

Mit dem Pusher den farbi- 
gen Klotz um ein Feld nach hin- 
ten verschieben. Jetzt den 
durchsichtigen Klotz so ver- 
schieben, daß Ihr mit ihm den 



Laser zerstört. Jetzt mit dem 
Grabber den Klondike aufsam- 
meln. Mit dem Grabber nach 
oben fahren und einen Schritt 
nach links gehen. Dann mit 
dem Zapper in die Mine laufen. 
Nun schnell die Klondikes ein- 
sammeln, bevor der Lizard alle 
Bodenplatten gefressen hat. 
Nehmt aber besser erst den 
rechten Klondike und stellt 
Euch auf seinen Platz. Von dort 
aus könnt Ihr gemütlich den 
zweiten Klondike einsammeln. 

— It's a worm's life 

Mit dem Zapper links hinun- 
terfahren und dort den Laser 
zerstören. Dann mit dem Pus- 
her rechts hinunterfahren und 
den farbigen Klotz um ein Feld 
nach hinten schieben. Jetzt 
müßt Ihr leider Euren Pusher 
opfern und in die Mine hinter 
Euch laufen. Danach mit dem 
Grabber den großen Hebel 
drücken. Nun kommen alle 
Aufzüge herunter, und der 
Wurm läuft genau in die zweite 
Mine. Der Weg ist jetzt frei für 
Euren Grabber. Sammelt in al- 
ler Ruhe die beiden Klondikes 
ein. 

— Pushover 

Mit dem Pusher einen 
Schritt nach vorne gehen und 
nach rechts drehen. Den farbi- 
gen Klotz nach hinten schie- 
ben, damit der Hopper in die 
Mine läuft. Das gleiche macht 
Ihr mit dem Klotz rechts von 
Euch. Mit dem dritten Klotz 
blockiert Ihr den Laser. Jetzt 
kann der Grabber die Klon- 
dikes einsammeln. Das Ganze 
sollte schnell gehen, denn Ihr 
habt nur 110 Sekunden. 

— Blockbuster 

Mit dem Pusher den farbi- 
gen Klotz nach vorne schie- 
ben. Mit dem Aufzug nach 
oben fahren und auf der ande- 
ren Seite wieder herunterfah- 
ren. Den Klotz verschieben 
und auch den zweiten Laser 
blockieren. Der Zapper be- 
nutzt den rechten Aufzug und 
zerstört anschließend den 
Hopper. Runterfahren, den 
Grabber nehmen, wieder 
hochfahren und oben die Klon- 
dikes einsammeln. Ist doch 
ganz einfach, wenn man weiß 
wie es geht. Oder nicht? vw 

Hillsfar 

Mit Elvira und Rainer Sigl be- 
treten wir wieder die Mauern 
von Hillsfar. Frohes Schaffen! 
Wenn Ihr ihn nicht den Wachen 
ausliefert, verrät er Euch, daß 
er den Weihrauch an einen 
Mann namens Kridar verkauft 
hat und daß dieser sich im Dra- 



gon's Lair Pub aufhalte. Klar 
kommt Ihr wieder zu spät, hört 
aber wie sich zwei Männer 
über Kridar unterhalten. Bevor 
er die Stadt verläßt, wolle er 
sich noch im Spukhaus umse- 
hen. Hier findet Ihr nur eine 
Nachricht von Kridar an einen 
Freund. In dem Brief steht, daß 
er von Tempeldienern verfolgt 
werde und daß er ihn in der 
Hütte vor der Stadt treffe. Der 
Mann in der Hütte teilt uns nur 
mit, daß er zwei Männer in 
Richtung Ruinen habe reiten 
sehen. Hier findet Ihr die Spu- 
ren eines Kampfes und ein gro- 
ßes Häufchen Weihrauch. Bei 
Eurer Rückkehr erzählt der Ho- 
hepriester, daß kurz vor Eurer 
Ankunft die beiden Männer 
festgenommen worden sind, 
als sie gerade eine schwarze 
Messe vorbereiteten. Für Eure 
Mühen erhaltet Ihr 8000 Gold- 
münzen. Damit sind die offi- 
ziellen Aufträge erschöpft und 
Ihr müßt Euch wieder auf eige- 
ne Faust Jobs suchen. 

Vor dem Tempel trefft Ihr ei- 
ne junge Frau, die Euch bittet, 
im Tempel dem Priester Ser- 
son zu helfen. Wieder im Tem- 
pel, stürzt besagter Priester 
auf Euch zu und bittet verlegen 
um 50 Goldstücke. Außerdem 
bittet er uns, einen silbernen, 
mit Runen verzierten Stab aus 
dem Turm der Magier zu holen . 
Im Turm findet Ihr auch den 
Zauberstab und bringt ihn zu 
Serson zurück. Der will ihn 
plötzlich nicht mehr und bittet 
Euch, ihn der Diebin Dalma zu 
überreichen. Sie soll Euch 
abends im Rat's Nest Pub tref- 
fen. Zu später Stunde einge- 
kehrt, weigert Ihr Euch, dieser 
undurchsichtigen Dame den 
Stab zu geben. Darüber wird 
sie ungehalten und stellt Euch 
ein 24-Stunden-Ultimatum, an- 
sonsten würde Fürchterliches 
passieren. Ihr denkt Euch, daß 
es vielleicht doch besser gewe- 
sen wäre, Dalma den Stab zu 
geben und trefft sie erneut im 
Rat's Nest. Unfreundlich sagt 
sie, daß sie ihre Meinung geän- 
dert habe, und daß Serson ihr 
noch 400 Goldstücke zahlen 
solle, sonst würde aus dem Ge- 
schäft nichts. Als Ihr Serson 
die merkwürdige Nachricht 
bringt, ist der ganz am Boden 
zerstört und erzählt Euch die 
ganze Geschichte. Seine Toch- 
ter Tina ist seit ein paar Ta- 
gen verschwunden und Dalma 
könnte Ihn zu ihr bringen. Die- 
se Information hätte aber einen 
Preis. Eben den Zauberstab 
und nun auch noch 400 Gold- 
stücke. Zur Sicherheit wollte 
Dalma einen Ring von Tina 




mitbringen, damit Serson weiß, 
daß seine Tochter noch lebt. 
Serson wendet sich nun an uns 
und bittet, daß wir seine Toch- 
ter wiederbeschaffen (Klar, 
machen wir. Töchter scheinen 
in Rollenspielen andauernd 
verschüttzugehen, wenn sie 
nicht gerade von Drachen ge- 
fressen werden...) Also wieder 
ins Rat's Nest zurück. Auf dem 
Wege dorthin prallen wir an die 
üppigen Rundungen der Die- 
bin Dalma. Sie wirft uns den 
Ring vor die Füße und sagt, 
daß wir ihn an Serson weiterrei- 
chen sollen. Als wir unsere 
Geldbörse untersuchen, stel- 
len wir fest, daß Dalma ihr Ge- 
schäft versteht. Gute 1000 
Goldstücke hat sie uns gestoh- 
len. 

Der Ring, den wir Serson zu- 
rückbringen, erweist sich als 
falsch. Erbost zieht Ihr los, um 
Dalma zu finden. Angeblich sei 
sie im Steinbruch, dort liegt sie 
dann auch — tot. Von einem 
Heckenschützen, der Euch 
auch beinahe erwischt, erfahrt 
Ihr, daß Dalma immer laufend 
versucht "jemanden" auszu- 
stricksen. Dieser "Jemand" 
habe nun keine Lust mehr ge- 
habt und wollte sich nicht mehr 
mit diesem gierigen Weib aus- 
einandersetzen. Außerdem 
hätte Dalma immer wieder von 
einem Hauskauf und von Re- 
novierung gesprochen. Der 
echte Ring würde sich wahr- 
scheinlich in diesem ominösen 
Haus befinden. 

In ganz Hillsfar gibt es nur 
ein Haus, das zum Verkauf 
steht und was renovierungsbe- 
dürftig ist: Haunted Mansion. 
Dort findet Ihr den echten Ring 
und bringt ihn zu Serson. Dort 
gibt's eine richtige Überra- 
schung. Tina ist von alleine 
wiederaufgetaucht und sitzt 
wohlbehalten am Kamin. Ser- 
son reicht Euch aber für die er- 
littenen Mühen 19800 Gold- 
münzen und erhöht Eure Hit- 
points um rund 50. Nun kann 
sich auch der Kleriker für "Cur- 
se of the Azure Bonds" ausru- 
hen, denn der Dieb betritt die 
Bühne. 

Der Dieb 

Wichtigste Charaktereigen- 
schaften sind Stärke, Intelli- 
genz und Dexterity. Besonders 
für Diebe ist es ratsam, sich 
das "Chime of Opening" zu 
besorgen, da fast alle Kisten 
und Schlösser mühsam aufzu- 
schließen sind. In der Gilde 
gibt es neben dem Reparatur- 
dienst für kaputte Dietriche 
auch komplett neue Sets. Swi- 
pe, der Gildemeister, schickt 



Euch gleich zu einem Boten- 
gang. Er braucht dringend Gift- 
pilze. Im Magic-Shop erfahrt 
Ihr, daß diese Sorte Pilz sehr 
selten ist und nur in den Se- 
wers gedeiht. Am Boden einer 
vergammelten Truhe findet Ihr 
dann auch tatsächlich einige 
gelbe, schleimige Pilze, die der 
Beschreibung aus dem Magic- 
Shop gerecht werden. Kaum 
liefert Ihr die Pilze ab, gibt es 
keine Belohnung, sondern ei- 
nen zweiten Botengang. Ihr 
sollt vom Eremiten-Platz eine 
Flasche mit einer Flüssigkeit 
holen. An dieser Stelle findet 
Ihr dann die Flasche. Erst 
wenn sie heil abgeliefert wor- 
den ist, seid Ihr offiziell Mitglie- 
der der Diebesgilde und erhal- 
tet 1250 Goldstücke Beloh- 
nung. 

Aber Ihr wollt ja nicht nur auf- 
genommen, sondern ein richti- 
ger Meisterdieb werden. Für 
solch ehrgeizige Naturen hat 
Swipe den richigen Job. Er hat- 
te vor längerer Zeit jemanden 
ausgesandt, ein Amulett aus 
dem Turm der Magier zu steh- 
len. Bis heute ist der Mann 
aber verschollen. Wahrschein- 
lich ist er bei dem Diebstahls- 
versuch gescheitert. Wenn Ihr 
diesen Auftrag schafft, könnt 
Ihr Euch Meisterdieb nennen. 
Das lassen wir uns nicht zwei- 
mal sagen und ziehen los. 

Die Suche beginnt im näch- 
sten Pub. Dort hört Ihr, daß Eu- 
er Vorgänger sich schon län- 
ger im Nordwesten der Stadt 
aufhalten soll. Dort findet Ihr 
ihn zwar nicht, macht aber Be- 
kanntschaft mit einer riesigen 
Ratte, die gerade ein Stück Pa- 
pier frißt. Unter Lebensgefahr 
packt Ihr das Vieh und werft es 
gegen die Wand, wo es sich 
nicht in einen wunderschönen 
Prinzen verwandelt, dafür aber 
das Papier fallen läßt. Auf den 
kläglichen Resten des Papiers 
steht, daß sich ein Käufer für 
das Amulett interessiere und 
sich mit dem Verkäufer im Dra- 
gon's Lair treffen wolle. Vor- 
sicht sei geboten, weil Swipe 
einen neuen Meisterdieb auf 
das Amulett angesetzt habe 
(stolz schwellt die Brust — Wir 
sind gemeint!). Im Dragon's 
Lair hören wir dann eine Unter- 
haltung, in der die Hütte vor 
der Stadt erwähnt wird. Ihr fin- 
det dort zwar niemanden, aber 
auf einer herrenlosen Scroti 
steht, daß Ihr mal versuchen 
solltet, in einem Pub eine Kel- 
lertür zu öffnen. Wenn Ihr ge- 
nau das im Rat's Nest tut, wird 
zwar der Wirt ärgerlich, aber es 
fallen Euch erst danach zwei 
Typen auf. Sie erzählen, daß 
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gestern ein Dieb ermordet wor- 
den sei. Wer dieser Dieb ist. 
wissen wir, wo er wohnte auch 
— in den Sewers. Tatsächlich: 
In den leuchten Höhlen findet 
Ihr auch eine Kiste, die nach 
Verwesung riecht. In der Kiste 
liegt der tote Dieb (igittl). Er hält 
eine Kette in der erstarrten 
Hand, an der mal ein Amulett 
hing. Diese Information dürfte 
Swipe interessieren. Er gibt 
Euch für diesen Teilerfolg 
schon mal 500 Goldmünzen. 

Aber der Auftrag hieß, das 
Amulett zu holen und nicht nur 
die Kette. Gerüchten zufolge 
soll das Amulett immer noch im 
Magierturm liegen. Bei Nacht 
und Nebel findet Ihr das ge- 
suchte Schmuckstück im Ge- 
heimraum des Turmes. Bevor 
Ihr aber das Ding an Euch neh- 
men könnt, schlägt Euch je- 
mand eine Flasche über den 
Schädel. Nach ein paar Stun- 
den wacht Ihr benommen auf, 
das Amulett ist weg. Die einzi- 
ge Spur sind die Scherben der 
Flasche, die man Euch über 
den Schädel geschlagen hat. 
Ihr findet heraus, daß in der 
Flasche mal Gift gewesen sein 
muß. Weitere Nachforschun- 



gen in der Gilde und beim Hei- 
ler ergeben: so etwas kann nur 
der Eremit brauen. In dem Ta- 
gebuch des Einsiedlers findet 
Ihr dann auch die entsprechen- 
de Eintragung. Er hat das Gift 
an zwei Männer verkauft, die 
ins Schloß wollten. Weil sie ihn 
aber geärgert haben, sagte er 
ihnen, daß der Spezialdietrich 
zum Öffnen der Schloßtüren in 
den Ruinen sei (obwohl der 
doch im Steinbruch liegt). Da 
Ihr nun den richtigen Weg 
kennt, findet Ihr auch im Stein- 
bruch einen alten, verrosteten 
Dietrich. Mit ihm ist es dann ein 
leichtes, ins Schloß einzubre- 
chen. Dort liegt (endlich!) das 
Amulett. Wenn Ihr es nun an 
Swipe überreicht, gibt der 
Euch 5000 Goldstücke und 
den Titel eines Meisterdiebes. 

Doch oh Schreck, die Freu- 
de währt nur kurz. Eine fremde 
Diebestruppe macht Eurer Gil- 
de mächtigen Ärger. Klar, daß 
das nicht besonders fein ist. 
Zum einen plündern die Frem- 
den Euer Gebiet, zum anderen 
werden dadurch die Anzahl der 
Wachen erhöht. Ihr wollt die- 
sen Burschen natürlich das 
Handwerk legen. Die erste 



Spur führt zum Magic-Shop, 
der letzte Nacht überfallen 
wurde. Leider ist der Besitzer 
ziemlich einsilbig und verrät 
nicht viel. Wenn Ihr aber im 
Dunklen bei ihm einbrecht, er- 
fahrt Ihr mehr. Zum Beispiel fin- 
det Ihr einen Muff aus Wolfsfell 
und einen zerbrochenen Diet- 
rich mit Wolfskopf. Um über 
diese ominöse Bande noch 
mehr Informationen zu holen, 
geht Ihr am besten ins Bug- 
bear's Cave: Endlich eine hei- 
ße Spur. Die Kämpfe in der Are- 
na sind neuerdings erheblich 
schwerer geworden, seit man 
Ottis den Ork eingestellt hat. 
Dieser finstere Arenakrieger 
soll früher mal ein Meisterdieb 
gewesen sein. Erst nachdem 
Ihr nun in der Arena den Ork 
erledigt, gibt der Euch neue 
wichtige Hinweise. Mit diesen 
Tips ausgestattet geht's wie- 
der ins Bugbear's Cave. Dort 
sollen die Diebe der Grey Wolfs 
nach Rekruten suchen. Um 
Aufmerksamkeit zu erregen, 
einfach die Kellertür aufma- 
chen. Sofort kommt ein getarn- 
tes Mitglied der Grey Wolfs und 
will Euch engagieren, wenn Ihr 
Euch mit Waffen auskennt. Bei 



Tannas müßt Ihr Euch jetzt ins 
fünfte Scoreboard vorschießen. 
Daraufhin verrät Euch Tanna 
den geheimen Treffplatz der 
Wölfe: um Mitternacht vordem 
Tempel. Dort sagt der Meister 
der Wölfe, daß wir ein Buch aus 
dem Turm der Magier stehlen 
sollen und es um vier Uhr mor- 
gens im Dragons Lair abzulie- 
fern haben. Das Buch besor- 
gen und zurück zum Pub zu 
gehen bereitet keine Schwie- 
rigkeiten mehr. Dort trefft Ihr 
auf den Chef der Wolfe, der ei- 
nen Dietrich zum Öffnen des 
Schlosses haben will. 

Mit diesen Informationen 
und der Beschreibung des 
Oberhauptes der Wölfe geht's 
zurück zu Swipe. Swipe kennt 
jetzt die Bösewichter und bittet 
uns, ihm etwas Zeit zu verschaf- 
fen und den Auftrag der Wölfe 
anzunehmen. In einem Pub er- 
halten wir die Information, daß 
der gesuchte Spezialdietrich 
beim toten Drachen liegt. Also 
holen und dann wieder ins Dra- 
gon's Lair. Dort treffen wir aber 
nicht die Wölfe, sondern Mei- 
ster Swipe. Die Wölfe sind ver- 
trieben und Euer Charakter er- 
hält 20000 Goldmünzen mh 
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Erhard Schöne aus Ham- 
burg liefert eine Lösung der Ex- 
traklasse, mit der das Rollen- 
spielleben eine Freude ist. Viel 
Spaß im Tal von Faerghail! 

"Legend Ol Faerghail" (LÖF) 
ist ein Rollenspiel im Stil der 
"Bard's-Tale"-Reihe, man kann 
sogar alte Recken aus Bard's 
Tale I und Bard's Tale II mittels 
eines beigelügten Konvertie- 
rungsprogramms überneh- 
men. Allerdings wird man dann 
nicht alle in LÖF vorkommen- 
den Charakterklassen erhal- 
ten können. Ich habe für meine 
Party nur den Barden, der zum 
Paladin wird, und einen Magier 
übernommen und die restli- 
chen Mitglieder neu "erschaf- 
fen". Die übernommenen Cha- 
raktere verlieren zwar ihre Fä- 
higkeiten, haben aber mehr 
Trefferpunkte und Geld, was zu 
Beginn des Spiels von Vorteil 
ist. 

Kurz etwas zum Hintergrund 
des Spielgeschehens: In der 
Region Faerghail ist die alte 
Ordnung von Gut und Böse 
durcheinandergeraten. Die 
seit alters her mit dem Men- 
schengeschlecht verbündeten 
Elfen sind aggressiv geworden 
und verhalten sich den Men- 
schen gegenüber feindlich. 
Die bösen Mächte erhalten im- 
mer mehr Zulauf, und die Exi- 
stenz des Menschenge- 
schlechts im Bereich der Stadt 
Thyn, dem Ausgangspunkt 
des Geschehens, ist bedroht. 
Man erhält als Spieler zu- 
nächst den Auftrag, in der be- 
nachbarten Stadt Cyldane um 
Hilfe zu bitten, und im weiteren 
Verlauf des Spiels, die Ursa- 
chenfür dieses Chaos zu erfor- 
schen und das Böse zu ver- 
nichten. 
Die Party 

Es können bis zu sechs Cha- 
raktere auf die Party mitge- 
nommen werden. Von Vorteil 
ist es, wenn man von Beginn 
an mit Charakteren spielt, die 
magische Fähigkeiten besit- 
zen oder erwerben können. So 
können in LÖF auch Kämpfer 
wie Paladin und Waldläufer ab 
der Erfahrungsstufe 4 Zauber- 
sprüche erlernen; der Paladin 
die des Priesters, der Waldläu- 
fer die des Druiden. Neben ei- 
nem Magier sollte man unbe- 
dingt noch eine(n) Heiler/in 
mitnehmen. Auf einen Dieb ha- 
be ich verzichtet und statt des- 
sen eine Illusionistin mitge- 
nommen. Diese kann ziemlich 
früh den Spruch "Türen öff- 
nen" (manche Türen lassen 
sich auch mit Gewalt einren- 
nen) und hat den Vorteil durch 
den Spruch "Magische Karte" 



Legend of 
Faerghail 



in Verbindung mit der Kristall- 
kugel ein Automapping eines 
gesamten Levels zaubern zu 
können. Zu beachten ist noch, 
daß nur Elfen Distanzwaffen 
(Schleuder, Bogen) benutzen 
können und dafür Extrapunkte 
erhalten. 

Der Weg nach Cyldane 

Nachdem Ihr Eure Party zu- 
sammengestellt und Euch beim 
Händler mit dem Nötigsten 
ausgerüstet habt, begebt Ihr 
Euch hinaus in die Wildnis, um 
die erste Aufgabe zu erfüllen. 
Laßt am besten einen Platz in 
der Party frei, denn vor der 
Stadt erwartet euch der Krie- 
ger Sigurd, den Ihr unbedingt 
auf Eurer ersten Erkundung 
mitnehmen solltet. Er ist ziem- 
lich stark und kann jeden Cha- 
rakter bis zu zweimal wieder- 
beleben, falls es nötig sein soll- 
te. Ihr könnt übrigens in jedem 
Wirtshaus neue Partymitglie- 
der aufnehmen, entlassen 
könnt Ihr sie auch in der Wild- 
nis. Sie gehen dann selbst in 
ein Wirtshaus und stehen wie- 
der zur Verfügung. Orientiert 
Euch erst mal am Stand der 
Sonne nach den Himmelsrich- 
tungen und schlagt den Weg 
nach Westen ein. In der Nähe 
eines Wirtshauses trefft Ihr auf 
zwei Eingänge zu den Zwerg- 
minen, und eine gute Waffe 
(Heft der Kraft) läßt sich in die- 
ser Gegend ergattern. Nehmt 
den nördlichen Eingang zu 
den Zwergenstollen, im südli- 
chen stoßt Ihr auf ziemlich 
schwierig zu besiegende Geg- 
ner. Ihr solltet anfangs alles an 
Waffen und Ausrüstungsge- 
genständen mitnehmen, was 
Ihr bekommen könnt. 

In der nächsten Stadt könnt 
Ihr es für die dringend zum 
Trainieren benötigten "Aurels" 
eintauschen. Im ersten Level 
der Minen ist die Kristallkugel 
versteckt (ziemlich am Anfang 
im Nordteil), die Euch beim Kar- 
tieren hilft. Das Amulett, das 
Ihr zu Beginn erhalten habt, 
besitzt Ihr doch ho'ffentlich 
noch? Es wird später noch sehr 
wichtig sein. Nun gilt es erstmal, 
den Ausgang (Notausgang) in 
Richtung Westwelt und Cylda- 
ne zu finden. Dazu begebt Ihr 
Euch hinunter in den zweiten 
Level. Hier liegt auch der Stahl- 
schlüssel, ohne den ihr die Tür 
nicht öffnen könnt. Weiter hin- 
ab in das Stollensystem solltet 



Ihr vorerst nicht gehen. Habt 
Ihr den Schlüssel gefunden (im 
Südosten dieses Levels), 
könnt Ihr den Gang im Nordwe- 
sten ans Tageslicht emporstei- 
gen. Hier im Westteil der Wild- 
nis schlagt ihr euch nach Nord- 
westen durch, bis Ihr die Stadt 
Cyldane erreicht habt. Eure er- 
ste Aufgabe ist damit bestan- 
den, und Ihr bekommt einen 
neuen Hinweis, was zu tun ist. 
Seid nicht traurig, wenn Sigurd 
Euch jetzt verläßt, Ihr werdet 
bald neue Weggefährten tref- 
fen. Den Westteil solltet Ihr 
grundsätzlich nicht mit der 
kompletten Party bereisen, da 
Ihr sonst einige wichtige Dinge 
nicht erhalten könnt. In Cylda- 
ne verkauft Ihr alles Überflüssi- 
ge im Laden und trainiert am 
besten beim Zunftrat die ver- 
schiedenen Sprachen. Da- 
durch steigert sich die zum er- 
folgreichen Zaubern unbe- 
dingt notwendige Konzentra- 
tionsfähigkeit Eurer Helden, 
und Ihr kommt auch mit unter- 
wegs auftauchenden Gruppen 
besser insGespräch und könnt 
eventuellen unliebsamen 
Kämpfen aus dem Wege ge- 
hen. 

4. Die Abtei von Sagacita 
und die Katakomben 

Frisch gestärkt und ausge- 
ruht und wohl schon mit eini- 
gen neuen Zaubersprüchen 
versehen, begebt Ihr Euch nun 
an die nächste Aufgabe; die Er- 
forschung der südlich von Cyl- 
dane gelegenen Abtei von Sa- 
gacita und ihrer Kellergewölbe, 
den Katakomben. Im ersten Le- 
vel solltet Ihr Euch den gut ver- 
steckten Lichtbringer(im Nord- 
osten) und einen magischen 
Schutzring (im Westen) nicht 
entgehen lassen. Öfteres Ab- 
speichern des Spielstandes ist 
hier schon angesagt, denn ei- 
nige Magier beherrschen ab- 
solut tödliche Sprüche. Prie- 
ster, denen Ihr begegnet, soll- 
tet Ihr nach Möglichkeit nicht 
bekämpfen. Sie lassen sich in 
den meisten Fällen zu einem 
kampflosen Abzug überreden, 
was Euer Verhandlungsge- 
schick für spätere, härtere Aus- 
einandersetzungen erhöht. 
Den Mönch mitzunehmen hat 
noch keinem geschadet. Ein 
Stockwerk tiefer befindet sich 
die umfassende Bibliothek des 
Klosters, in der Euch die erste 
Hälfte eines zerrissenen Bu- 



ches nähere Informationen zu 
den Vorgängen in Faerghail in 
früherer Zeit liefert. Im Westen 
findet Ihr das Einstiegsloch zu 
dem verzweigten unterirdi- 
schen Gängesystem der Kata- 
komben. Hier gibt es die ersten 
Fallen, die Eurer Party das Le- 
ben schwermachen, und neben 
einer Karte, die auf eine Abbil- 
dung im Handbuch verweist, 
vor allem den zweiten Teil des 
zerrissenen Buches zu holen. 
Man muß übrigens zu allen 
Kartennummern, die im Spiel 
erscheinen vier dazuzählen, 
um die richtige Karte im Hand- 
buch zu finden (jedenfalls bei 
der mir vorliegenden Ausgabe 
des Handbuches ist es so). 
Steigt Ihr im äußersten Süd- 
osten tiefer in die Katakomben 
hinab, findet Ihr gleich mehrere 
wichtige Sachen. Um über- 
haupt wieder zurückkehren zu 
können, müßt Ihr das Seil fin- 
den. Das liegt gleich neben der 
von Speeren durchbohrten 
Leiche im Osten. Sucht auch 
nach dem Schutzring und ei- 
nem Erfahrungstrank, der ei- 
nen Charakter eine Stufe hö- 
her bringt. Eine Heilquelle im 
Süden regeneriert Eure Wun- 
den. Den Steinsarg müßt Ihr 
trotz seines Gewichtes unbe- 
dingt mitnehmen, da er Euch 
später noch gute Dienste er- 
weisen kann. Außerdem ist in 
diesem Level noch ein "auf- 
blasbarer Gummidrachen" 
versteckt (gleich hinter der 
Mauer am Nordende des lan- 
gen Ganges nördlich vom Ein- 
gang), an den Ihr aber wohl 
nicht herankommen könnt, da 
Ihr ja keine Wände einreißen 
könnt (jedenfalls jetzt noch 
nicht). Nun solltet Ihr Euren 
Leuten wieder etwas frische 
Luft gönnen, Ihr habt Euch 
doch das Einstiegsloch auf der 
Karte markiert, oder? Zurück in 
Cyldane könnt Ihr alles nicht 
Notwendige verkaufen, es 
steht Euch bei späterem Ge- 
brauch beim Händler in Thyn 
auch zur Verfügung. Außer- 
dem könnt Ihr mit geschicktem 
Feilschen Euer Verhandlungs- 
geschick steigern. 
Das Orakel 

Beim Herumstreifen im 
Westteil werdet Ihr im Norden 
auf den Eingang zum Orakel- 
gelände treffen. Nehmt auf je- 
den Fall den Priester Ihl Kazar, 
der sich Euch als Begleiter an- 
bietet, in die Party auf, den Bur- 
schen könnt Ihr später noch 
sehr gut gebrauchen. Jetzt 
heißt es leider bis zur nächsten 
POWER PLAY warten. Dann 
versorgen wir Euch auch mit 
exzellenten Karten. 
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COMPUTERSPIELE 
AMIGA / PC 



Wir haben eine große Auswahl 
an Spielen für Ihren Amiga 
oder Ihren PC! 

Schauen Sie doch mal bei uns rein! 



Atari LYNX ... 398,00 DM 
Nintendo GAME BOY... 169,00 DM 
Speichererweiterung Amiga 500 
inklusive Uhr ... 178,00 DM 

und vieles mehr! 




Starquake (ST) 

Roger Zemp aus Niederbipp 
in der Schweiz hal in "Starqua- 
ke" auf dem Atari ST einige Te- 
leponer gefunden. Dann fele- 
portiert mal schön: 
CWORE DAVRO 
SOCHI 
KALED 
CHING 
FLIED 
BORNO 



TSOIN 
ROKEA 
SOLUN 
KWANG 
HINDI 
LUANG 



The Plague (Amiga) 

Drückt man im Ladebild die 
linke Maustaste (bitte festhal- 
ten!) und dann den Feuerknopf 
am Joystick, erhält man im 
Spiel unendlich viele Leben. 
Diesen Tip schickte uns Oliver 
Detjen aus Brinkum. vw 

Venus-The Flytrap 
(Amiga) 

Summ, summ, Bienchen 
summ herum. Boris Gulbinski 
aus Nienstädt ist unter die In- 
sekten gegangen und hat ein 
paar Codewörter gefunden. 
Level 2 MANTIDS 
Level 3 CICADAS 
Level 4 PSYLLIDS 
Level 5 PIERIDS 
Level 6 SATYRID 
Level 7 LYCAENID vw 



Legend of Fearghail 
(Amiga, ST) 

Wer schnell mal einen Rang 
höher kommen möchte, sollte 
den oder die Charaktere im 
Kampf sterben lassen. Danach 
eilt man zum Tempel und läßt 
sich wiederbeleben. Nun muß 
der Charakter genügend Er- 
fahrungspunkte haben, um in 
den nächsten Rang aufzustei- 
gen. Diesen recht kostspieli- 
gen Tip schickten uns Markus 
Adler und Steffen Haas aus 
Marbach. vw 

Xenon II (MS-DOS) 

Malte Sievers hat die Lösung 
für alle frustierten Megabla- 
ster. Habt Ihr im Menü Eure 
Grafikkarte gewählt, dann star- 
tet das Programm nicht mit 
"Return" sondern mit "F7". Ist 
das Spiel geladen, dann ge- 
nügt ein Druck aut die "I"-Taste, 
und Euer Flitzer ist unzerstör- 
bar. Jetzt könnt Ihr Euch in Ru- 
he den fünften Level ansehen. 

vw 

Prophecy I (Amiga) 

Alexander Birnbauer aus 
Wien hat alle Codes für das 
neue Amiga-Spiel herausge- 
funden: 

IMAGITEC GUSTAVUS 
JOJO SRN NINJASDL 
vw 




DR. B0B0 ANTWORTET 



Die Antwort zu 
Hillsfar 

Oliver Kluge fragte in der 
POWER-PLAY 8/90 nach dem 



Buch des Wissens im Spiel 
"Hillsfar". Der Schmöker war 
im Magierturm nicht zu finden. 
Thomas Wiegand aus Ham- 
burg hat den Geheimgang im 
Magierturm abgesucht und 



Gneisenaustr.29 - 4330 Mülheim Ruhr 
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dort das Büchlein gefunden. 
Zur Not den Gang mehrmals 
betreten. vw 



Bard's Tale 



Andreas Schwederski aus 
Wesseling hängt in der letz- 
ten Dimension "Maletia" 
fest. Er steht dem Oberties- 
ling Redbeard gegenüber 
und brauchte dringend das 
sagenumwobene Death- 
horn. Aber wo findet man das 
nur? vw 

Ninja Spirit (ST) 

Möchtet Ihr als Ninja un- 
sterblich werden, dann solltet 
Ihr ausprobieren, was Manfred 
Hoffmeister aus Frankfurt vor- 
schlägt. Mit "F9" das Spiel 
stoppen. Nun die linke "Shift"- 
Taste drücken. Das Spiel star- 
tet wieder, und Ihr seid unver- 
wundbar. Was will man mehr? 

vw 

Die Antwort zu 
Starflight II 

llias Soebjanto und Thorsten 
Kloos aus Schwieberdingen 
können Andreas Morlo helfen. 
Er sucht verzweifelt nach dem 
Transmitter-Key auf dem 
Humming-Stone-Planeten. 

Der Transmitter-Key befindet 
sich laut Leghk-Riddle der 
Dweenle ("Round a Star fallen 
four is a World of Humming 
Stones. There were Nothing 
meets Nothing the Transmitter 
Key awaits Our Return"), dort, 
wo "nichts nichts trifft", also 
bei den Koordinaten 0,0 des 
Humming-Stone-Planeten. vw 



Stefan Hammer aus Frank- 
furt ist bei "Dragon Ware" 
schon ziemlich weit herum- 
gekommen, ist dabei aber 
auf zwei Probleme gestoßen. 

— Irkalla, die Herrscherin 
der Unterwelt, hat seiner Par- 
ty den Auftrag gegeben, den 
Schädel ihres Sohnes Roba 
zu ihr zu bringen. Er hat den 
Schädel zwar gefunden, 
weiß nun aber nicht, wo er 
ihn abgeben soll, um seine 
Belohnung zu kassieren. 

— Kann man die steiner- 
nen Zwerge in der "Dwart 
Clan Hall" wieder zum Leben 
erwecken? Wenn ja, wie? vw 

Die Antwort zu 
Ultima V 

Holger Lapuse aus Bremer- 
haven kann die Fragen von 
Guido Möbus und Henning 
Maruhn beantworten. 

Um an die "wooden box" zu 
kommen, muß man zuerst ein- 
mal den südlichsten Leucht- 
turm der Hauptinsel besu- 
chen. Dort trifft man den frühe- 
ren Musikmeister Lord Bri- 
tishs. Dieser kann einem das 
Notenspielen auf der Harpsi- 
cord beibringen. Man erhält 
von ihm einen Code, mit dem 
man Noten in Zahlen umwan- 
deln kann. Diese Zahlen spielt 
man dann anstelle der Noten 
auf dem Harpsicord. Jetzt geht 
man in die Kammer des Lord 
British und setzt sich vor das 
Instrument. Nun wandelt man 
die erste Zeile des im Hand- 
buch abgedruckten Liedes 
"Stones" in Zahlen um und 
spielt sie anschließend. Und 
siehe da, Sesam, öffne dich! 

Die Mauer im Dungeon "De- 
ceit" läßt sich mit der bewähr- 
ten Methode des "pushing" 
öffnen. Zuerst schnappt man 
sich die Fackeln, und dann 
heißt es schieben, was das 
Zeug hält. Ihr müßt mehrere 
Stellen ausprobieren. vw 




/77TI, 

JUJjjy 





find' ich ■ fesseif 



POOL OF 
RAD LANCE 

Das langerwartete 
Rollenspiel für 
Amiga (1 MB) 

Amlga .... 69.90 



INVEST 



komplett in 
Deutsch 



Amiga 



69.90 



MS-DOS 

Buck Rogers * 79.90 

Cadaver * 69.90 

Days of Thunder • .... 69.90 

Future Wurs 64.90 

Gold of ihe Aztccs • 64.90 

Guns& Butler 79.90 

Jack Nukleus II 89.90 

Klnrfs liouniy 74.90 

Last Ninja 2 64.90 

Midwlnlcr • G9.90 

Navigator 4.0 59.90 

Rapcon 79.90 

Saian ■ 59.90 

Sllcni Service II 89.90 

Wonderland * 89.90 



WINGS 

LucasTilm setzt 
Sie in einen Dop- 
peldecker 

Amiga .... 69.90 
Amiga(dt) . 79.90 



AMIGA 




Anarchy 


. 69.90 






ituck Hogers * 

Days of Thunder .... 


. 79.90 
. 69 .90 


Dragon Wan* • 


. 69.90 


Gokfof the Azlecs * . . 


. 64.90 


Immortal " 


. 69.90 


June Scymour 


. 64.90 


. 74.90 


Magic Fly ' 


. 69 .90 


Operation Stealth . . . 


. 64.90 


lYlnceofPcrsla 


. 69.90 




. 59.90 


Sliadow of the Bcasl il ■ 


• 79.90 


Time Machlnc • 


. 64.90 



UMS II 

* i** 

Der verbesserte 
MUitärsimulator 

Amiga . . . 74.90 
MS-DOS . . 74.90 
Atari ST . . 74.90 



. ATARIST 

Anarchy 49.90 

Baltlcmastcr 64.90 

Comboraccr 49.90 

Days of Thunder * 69.90 

F 16 Mission DMk II .49.90 

GoldoflhcAzIccs- 49.90 

Immortal " 69.90 

II camc frum Ihc Dcscrl " 69.90 

Jane Scvmour 64.90 

IxgeiKl of Kalrghall ■ .... 74.90 

Lords of Doom • 74.90 

Operation Sleallh 64.90 

Ortenlal Games •• 69.90 

Saian • 59.90 

Time Machtne • 64.90 

KÖLN 41 

Gottesweg 157 

Tel. 02 21 / 44 30 56 

KÖLN 1 

Mathiassir. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 



KOSTENLOS 

gibt's geballte Informationen von 
uns. In unserer ausführlichen 
I*retsltste findet man nicht nur Be- 
sch relbungcii zu vielen Spielen, 
sondern oft auch Angaben, welche 
Hardware (Speicherplatz. Grafik- 
karte etc.) die Programme benöti- 
gen. Und was wir sonst noch alles 
anbieten (z.U. Lynx & Game Boy). 
Kostenlos legen wir auch vielen bei 
uns gekauften Game Boy-Splelcn 
deutsche Kurzanlcl.ungcn bei. In- 
teressiert? Einfach mal anrufen - 
rui»d um die Uhr! Unsere kosten- 
lose IVelsItsic kommt sofort. 



BONN 

Münsterstr. 18 

Tel. 02 28 / 65 97 26 

DÜSSELDORF 1 

Pempelforter Str. 47 
Tel. 02 1 1 / 36 44 45 



Im um und Presaixlerunoan wrbefalen Mit Sternchen f) gekerwe erriete Artkei waren bei 
Dnx*!egung noen ncrtleferMr werden «Goch in Kurze erwartet [" * deutsene ArWituro) 
Wr falten Manag ENGE TAUSEND PROGRAMME fr S* vorratij und können Bwen darum 
MM senon arn gieicneri lag das gewünschte Proofarnm zusenden Beselannahme rund um 
da Uhr W« kofern per Nachnahme EiWst-Servte uod ScterheflSYerpattung aJ Wunsch 

Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unier 

02 21 -44 30 56 




Tennis (Game Boy) 

Alexander Beckmann aus 
Miesbach hat eine recht seilsa- 
me Methode entwickelt, seine 
Aufschlagspiele bei "Tennis" 
grundsätzlich zu gewinnen. 
Werft den Ball einfach in die 
Höhe und schlagt genau dann 
danach, wenn er den höchsten 
Punkt erreicht hat. Ihr werdet 
ihn verfehlen: Geht einfach ei- 
nen kleinen Schritt nach rechts, 
so daß Euch der Ball auf den 
Kopf fällt. Das war's schon, Ihr 
habt den Ballwechsel gewon- 
nen. Also immer schön mit 
Köpfchen spielen. wi 



Chip's Challenge 
(Lynx) 

Lange hat's gedauert, jetzt 
ist der Lynx-Hit "Chip's Chal- 
lenge" endgültig bis zum letz- 
ten Level durchgespielt. Klaus 
Weid aus Windsbach bietet 
uns die Codes der restlichen 
acht Levels sowie als kleinen 
Bonus eine Karte des Schluß- 
levels 144. wi 



Level 


Code 


137 


HPPX 


138 


LUJT 


139 


VLHH 


140 


SJUK 


141 


MCJE 


142 


UCRY 


143 


OKOR 


144 


GVXO 




"Chip's Challenge": Der ultimative 
Level 144 im Minilormat 



Moonwalker 
(Mega Drive) 

Risikofreudig ist anschei- 
nend Tim Wilken aus Jever, der 
es tatsächlich wagt, sich seine 
Mega-Drive-Module zu kaufen, 
ohne unseren Test abzuwar- 
ten. Seine Tips zu "Moon- 
walker": 

In Level 2.3 müBt Ihr mit der 
Magic-Tasle den Kanaldeckel 
öffnen, um zwei Kinder zu be- 
freien. 



In Level 3.2 solltet Ihr die 
Sternschnuppen fangen, um 
Euch in einen Roboter zu ver- 
wandeln. 

In Level 4.3 könnt Ihr ein Kind 
vor ungewisser Zukunft retten, 
indem Ihr direkt beim Wasser- 
fall das Joypad nach oben 
drückt. In den Levels 5.1 bis 5.3 
schließlich zerstört Ihr mit den 
Computern auch gleichzeitig 
die Laserkanonen. wi 




Live Force 
(Nintendo) 

Der folgende Tip von Chri- 
stian Krüger aus Erding ist 
wirklich nur etwas für beinhar- 
te Egoisten: Spielt man "Live 
Force" im Zweispielermodus, 
kann ein Spieler, der kein Le- 
ben mehr besitzt, durch gleich- 
zeitiges Drücken der beiden 
Feuertasten dem Mitspieler 
eins abnehmen. wi 



Air Diver 
(Mega Drive) 

Ein wenig Unsterblichkeit 
gefällig? Zumindest bei "Air Di- 
ver" kein Problem. Ken Takeda 
verrät Euch wie: Wählt auf der 
Landkarte einen Ort an, der 
normalerweise nicht anwähl- 
bar ist (z.B. das Meer). Hallet 
den Startknopf gedrückt und 
gebt hintereinander 
ABCBAABCBAB 
ein. Falls Ihr jetzt ganz normal 
einen Kontinent anwählt, könnt 
Ihr diesen als Unsterblicher 
durchspielen, vorausgesetzt 
Ihr haltet "Start" gedrückt. 
Falls Ihr "A" gedrückt laßt, 
kommt Ihr direkt zum jeweili- 
gen Ace-Pilot, falls "B", könnt 
Ihr sofort gegen den Endgeg- 
ner antreten. wi 




Leider, leider sind auch 
diesen Monat die knall- 
buntgemalten Karten wie- 
der stapelweise bei uns ein- 
getroffen. Zum Anschauen 
natürlich sehr schön, zum 
Abdruck leider ungeeignet 
(Kopieren macht die ganze 
Angelegenheit nur noch 
"schwammiger"). Dabei 
hätten wirdie Hilfe aller Kar- 
tenzeichner und Levelver- 
messer unter unseren Le- 
sern wirklich nötig. Bitte 
denkt also daran, noch be- 
vor Ihr Euch in die Arbeit 
stürzt: Helles Papier und 
schwarzer Strich, erfreut 
den Leser und auch mich 
(oder so ähnlich). 

Ist Euch eigentlich jemals 
aufgefallen, daß es unter 
den Heerscharen an Geg- 
nern bei "Super Shinobi" 
nur eine einzige Sorte von 
Sprites gibt, die nicht ihr Le- 
ben aushauchen, wenn sie 
vom Spieler besiegt worden 
sind? Füttert man die niedli- 
chen Ninja-Kämpferinnen 
der späteren Levels mit Trit- 
ten und Shuriken, sinken 
sie vor dem Spieler anmutig 
in die Knie, anstatt wie ihre 
männlichen Kampfgenos- 
sen zu explodieren. Über 
das Frauenbild der Japaner 
sollte man einmal nachden- 
ken... 

Apropos Japaner: Durch 
den Namen "Paranoia" 
(Verfolgungswahn, Angst) 
aufmerksam geworden, 
machte ich kürzlich den 
Fehler, dieses Spiel des ja- 
panischen Herstellers Na- 
xat auf meiner PC-Engine 
"anzuspielen". Als mir das 
schweißgetränkte Joypad 



nach einigen Stunden end- 
lich aus der Hand rutschte, 
wußte ich: Dieses Schieß- 
spiel trägt seinen Namen zu 
Recht. Es simuliert doch 
talsächlich Bildstörungen 
und Systemabstürze, also 
Dinge, vor denen jeder Ja- 
paner (und POWER PLAY- 
Redakteur) eine Heiden- 
angst haben muß. Das 
Spiel beginnt mit dem ge- 
fürchteten "White Noise"- 
Rauschen und produziert 
noch während des ersten 
Levels astreines Bild- 
schirmflackern (oder lag's 
doch an meinem Monitor?). 
Danach fressen diverse 
Aliens fette Löcher in den 
Hintergrund. Später kommt 
man aus dem Staunen 
nicht mehr heraus: Der R- 
Type-Clone beginnt lang- 
sam aber sicher auseinan- 
derzufalten! Darüber hin- 
aus ist Paranoia das erste 
Spiel, das auch den ausge- 
buffteslen Weltraumkämp- 
fer bewußt an der Nase her- 
umlührt. Unlogisch oder 
unfair ist es an keiner Stelle, 
trotzdem verbrachte ich 
Stunden damit, Hindernis- 
sen auszuweichen, durch 
die ich auch einfach hätte 
hindurchfliegen können. 
Spielt diesen Alptraum 
doch einfach mal an. 

Für "Thunderforce III"- 
Spieler dürften die schlaflo- 
sen Nächte hingegen vor- 
über sein. Videospiel-Profi 
Ken Takeda verrät Euch, 
wie Ihr unter Euren Erzfein- 
den so richtig aufräumen 
könnt. "Ausverkauf der Ex- 
trawaffen", unser erster "Vi- 
deospieltip des Monats": 




Tatsuin (PC-Engine) 

Wie mache ich das Beste 
aus meinen Bomben? Bern- 
hard Schade aus Bottrop verrät 
Euch, wie Ihr bei "Tatsuin" mit 
nur ein oder zwei Bomben 
auch den dicksten Endgegner 
aufs Kreuz legt. Ihr müßt ein- 
fach, kurz nachdem Ihr eine 
Bombe geworfen habt, das 
Spiel mit "Start" unterbre- 
chen, einen Augenblick warten 
und schließlich die "Start"-Ta- 
ste in schneller Folge mehr- 
mals hintereinander drücken. 
Läuft alles glatt, müßten Wir- 
kung und Durchschlagskraft 
um ein Vielfaches über der ei- 
nes normalen Bombenabwurfs 
liegen. Vom Gegner dürfte da- 
nach jedenfalls nicht mehr viel 
übrig sein. wi 





MONATS 



Thunderforce III 
(Mega Drive) 

Der Traum aller Thunder- 
force-Piloten geht in Erfüllung: 
Ken Takeda aus Brugg verrät 
Euch, wie Ihr alle Extrawaffen 
der Action-Orgie "Thunderfor- 
ce III" direkt anwählen könnt. 
Fangt ganz normal an zu spie- 
len und begebt Euch dann in 
den Pausemodus. Dort drückt 
Ihr das Joypad zehnmal nach 
oben, dann nach unten, drückt 




"B", unten, "B", ein letztes Mal 
nach unten und noch einmal 
"B". Jetzt könnt Ihr mit "B" Ex- 
trawaffen "kaufen", mit "C" wie- 
der ablegen. Falls Ihr jetzt das 
Spiel mit "A" und Start wieder 
beginnt, bekommt Ihr noch zwei 
"Claw" als Bonus dazu. Alles, 
was Ihr jetzt noch tun müßt, ist 
feuern, feuern, feuern ... wi 



Super Hang On 
(Mega Drive) 

Auf einen kleinen Fehler in 
den Powertips der Juli-Ausga- 
be machte uns Christian 
Schröter aus Hortmar auf- 
merksam. Sorry an alle bank- 
rotten Motorradfahrer. Zur Be- 
richtigung hier das korrekte 
Paßwort, das den "Super Hang 
On"-Spieler im Handumdre- 
hen zum Multi-Multimillionär 
macht: 



51 B04000A05000 
70J0CG976ACMGI 



Viel Spaß beim Einkauf! wi 



die Wware /uer den rlafellSen Drive 
Aur Versand Kein Ladenverkauf 

AMIGA-SEGA 



Artn-peagos 
Balance Ol Power 
Barifs Tale Ii 
Barrys Tale "I 
fttoodwyefi 
Bomo JkX 
Boutterdasfi Corrow 
Carmen Santiago 
Casß« Master 
Ctamp*ons ol Krynn 
Chaos strikes back 
Chuck Yeager-s 
AFIV2.0 
Cin & Gnotuge 
Wonefs Bequesi 
Conquetof 
Coftrjueä ol Camelot 
OamoOts 
De» VU2 
Detnons Wmtef 

Duooeoo U*ste> at. 
OüngeonQuesi 

au 

Emerald Mm» 3 Prof 

faeryTaie 

Fire 8 Biimüone 

Frad 

Matts ot «ooiuuvnj 
Hammerttsl 



26.00 
19.00 
60.00 
aA 
63,00 
32.00 
Kit 26.00 
64.00 
56.00 
66.00 
63,00 

66.00 
73.00 
93.00 
66.00 
93,00 
63.00 
63.00 
60.00 
66/10 
63.00 
63.00 
66,00 
26,00 
53.00 
66.00 
66,00 
66.00 



Hariey Davktton 
Heicws ol tM Unoa 
■Mslafdi 
HitcWvAets Guide 
Hoynl of Sftaöow 
•mpefiom 

irxldfu Jon« 3 - AoV 

lion Lora 

JennaD'Aic 

Jumplng Jack Son 

KamplQfiippe 

Knataan 

Kick 041 2 

KM «Magic 5 

ftogsQuesl* 

RH 

L&MSoW 
UgerdotFaiiotiail 
Leesure Suit Larry 3 
Loom 

Lost Dulcfimans Mtt* 

MKXmte' 

Mig.M&Magtc2 

Udtonium 2.2 

M.U.D.S. 

Neuromancef 

Oll Impenum 

Omgrj 

Pttates 

qWM 
Pohce0uest2 
Pro-:.)! Rjfjurc? 



73.00 1 Populous 
66,00 ' Po«rmonge* 
66,00 jPfOkKtyti 
46.00 Ouestton2 
66,00' Red Strxtn Risaig 
66.00 Re&e**on 10t 



&S.00 

S6.00 
46JX 



iO.Cö 



RH Dagmn 
Rata 2000 
Space Quesl3 
SpU Roap 
Speedbai. 
Super WonoWboy 
Supremacy 
Smrt of Aragon 
73.00 i Swofos Ol Twibgfrt DA 66.00 

49.00 i Tetra 26.00 

46.00 1 The President « mUsing 60.00 



66.00 
66.00 
53.00 
66,00 
63.00 
aA 
26.00 
80.00 
73.00 
26.00 
32,00 



73.00 



Trvw Itnest nour 
Tlteme Park Hysteiy 
Tme4 Magic 
Tumfl 
Tumcan 
rTM IriOM 
Unna 3 
Uroma 4 
Ultima 5 
Umal 
Vermeei 

Wall Street Wizard 

WinnmOHeun» 

ZomDl 

lut} 



73.00 
63.00 
26.00 
«.00 
53.00 
«.00 
46.00 
63.00 
73.00 
73.00 
63.00 
53.00 
53.00 
66.00 
73,00 



SEGA Master System 259,- 

NEUERSCHEINUNGEN A 



SEGA Mega Drive 456,- 

UF ANFRAGE! 



Versandkosten: VK + 4,00 - NN + 6,00 




VERLEIH VON 
SPIELMODULEN 

für 

SEGA- 
NINTEND0- 
MEGA-DRIVE- 
PC-ENGINE 

Geringer Jahresbeitrag, 
keine Verpflichtung. 

START: 1.06.90 

Sie erhalten lastalle Spielmodule. 



Fordern Sie das Infoblatt an. 
Schreiben Sie an 

SM-Verleih 

Alois Pielmeier 
Hermann-Löns-Str. 17 

8430 Neumarkt 
oder rufen Sie einfach an 
von Mo.- Fr. 14 -19 Uhr. 

v Tel. 091 81/321 94 y 




WH.: C WAGNER 

Speicher-Erweiterung für 
AMIGASOOaullMB 
DM 144.— 

(ibKtUHMf «C! UN, - MtHfi fOSlecWO) 

AMIGA-2WEITLAUFWERK 
DM 184. 

(3ye,tern aösr.ni'tbii.Er*(ite(iin>asporti 
AMIGA / ST Amga SI 
Bomber- Mission Ois* 44.90 44.90 
Champions ol Kfynn 69.90 - 
Cotootalion 64.90 - 

Oamoaes 64.90 64.90 

Drage Röhl 74.90 74.90 

Ourraoon Masler 64.90 64,90 
FaKonF-16 74.60 74.90 

Faieon (Misson-Dol, 1)54.90 54.90 
Faleon(M.siioo-Dis«ll|54.90 54.90 
F-29 Relalalor 64.90 64.90 

Imperium 69,90 69,90 

Kk*oll2 64.90 64.90 

Klao 54.90 54,90 

leger«! olFaerghw 69.90 69.90 
LoslPalrol 64,90 64.90 

Prales 68.90 69.90 

Reo Slcym Roing 69.90 69.90 
StolC«» 74.90 74.90 

Theufinoslhour 79.90 79.90 
Wngs 74.90 - 

C-64 / IBM wenerntn im Programm 

Täglich preiswerte Neuheltenl 

Info per Telefon! 
Vorlasse •4.-/NaWmihme'6.50DM 

Am Klaiensptung 1 1 . 5620 Velbert I 
Mo-Fr 9-15 Uhr ; 17-21 Uhr 
Sa 9-12 Uhr 



Tel. 02051/85511 

Fax 02051/85525 

Anflerunoen und Irrtümer «ertWullen 



{S/W* 

* v enterta 



entertainmenl Systems 



* SNK NEO GEO * 




ZUBEHÖR 



•: PROGRAMMVERLEIH • 



jrBM.MKA-fcttnVar 



RUFEN SIE AN, 
WIR HABEN 
WAS SIE WOLLEN! 



HSC 

HARD'n SOFT GMBH 

HOMBERGER STRASSE 72 

4130 MOERS 
TELEFON 02841/170150 
FAX: 02841/170159 



Gates of Zendocon 
(Lynx) 

Vielleicht erinnert Ihr Euch 
noch: Vor Monaten begannen 
wir mit dem Abdruck einer Paß- 
wortliste tür "Gates of Zendo- 
con". Weiter als bis zum Level 
28 sind wir aul diesen Seiten 
leider nie gekommen. Thomas 
Rode aus Düsseldorf half uns 
nun endlich auch mit den restli- 
chen 23 PaBwörtern aus. Der 
Vollständigkeit halber hier die 
komplette Aufstellung aller 
Paßworter. Ach ja, der End- 
kampf findet übrigens in ZETA 
(über NEAR zu erreichen) 
statt. tri 



dem Staub zu machen. Habt 
Ihr den Code also eingegeben, 
geht Ihr am besten gleich 
durch die Tür in den Raum, in 
dem der Supercomputer 
stand. Noch im Türrahmen 
solltet Ihr das Joypad nach 
rechts drücken, denn so ge- 
langt Ihr direkt in einen Neben- 
raum. In ihm residierte übri- 
gens einst der Oberbösewicht. 
An der Nordseite befinden sich 
drei Fluchtausgänge. Nehmt 
den linken und fahrt mit dem 
Aufzug zweimal nach oben. 
Schon seid Ihr in Sicherheit, al- 
les explodiert, und das Spiel ist 
gelöst. Der Code: 

3 N Y3H29 936"" 

2C2"3 tri 



01 


BASE 


14 


RAZE 


27 


ZETA 


40 


BETA 


02 


ZYBX 


IS 


TRYX 


28 


XRAY 


41 


NEST 


03 


XRXS 


16 


STYX 


29 


RATT 


42 


EBYX 


04 


ANEX 


17 


YARB 


30 


NYET 


43 


ZEST 


OS 


NEAT 


18 


8REX 


31 


ROXX 


44 


ZORT 


06 


YARB 


19 


SEBB 


32 


NERB 


45 


BRAN 


07 


EYES 


20 


SNEX 


33 


TREY 


46 


STAB 


08 


NYXX 


21 


ZAXX 


34 


STAR 


47 


BOXX 


09 


ZYR8 


22 


BROT 


35 


SSSS 


48 


TENT 


10 


SRYX 


23 


STOB 


36 


TRAX 


49 


NEAR 


11 


BARE 


24 


XTNT 


37 


ZEBA 


50 


ROXY 


12 


STAX 


25 


BOTZ 


38 


TERA 


51 


NEXA 


13 


szzz 


26 


SNAX 


39 


BYTE 







Ghostbusters (Sega) 

Auch bei der Geisterjagd 
muß von nun an nicht mehr 
geknausert werden. Thomas 
Reissmann aus Frankfurt bie- 
tet Euch einen Tip, der Euch 
bei "Ghostbusters" genau 
46400 Dollar aufs Konto zau- 
bert. Ihr gebt als Namen ein- 
fach die Initialen T.H., als Kon- 
tonummer 535634145 ein, und 
schon seid Ihr wieder in den 
schwarzen Zahlen. wi 



Metel Gear 
(Nintendo) 

Zum leider fehlerhaft abge- 
druckten "Metal Gear"-Paß- 
wort in POWER PLAY 9/90 
('tschuldigung) hier noch ein 
megamächtiger Code von 
Matthias Kaiser aus Nürnberg. 
Damit wird ein Selbstzerstö- 
rungsmodus aktiviert, der das 
Ende des Supercomputer und 
des Outer Heaven bedeuten 
dürfte. Aber Vorsicht: Auch Ihr 
habt dann nur noch ein paar 
Minuten Zeit, um Euch aus 



Super Darius 
(PC-Engine) 

Etwas für ganz Uner- 
schrockene: 

Ken Takeda verrät, wie man 
beim Ballerklassiker "Super 
Darius" gegen alle 26 Endgeg- 
ner antreten kann. Daß man für 
so ein Unterfangen die nötige 
Hardware braucht, dürfte klar 
sein. Engine, CD-ROM, 5-Play- 
er-Adapter und zwei Joypads 
müßt Ihr Euer eigen nennen, 
sonst geht nichts. Zuerst 
schließt Ihr den Adapter und 
die beiden Joypads an (Päd 1 
in I, Päd 2 in II). Im Titelbild 
drückt Ihr dann gleichzeitig 
"Oben", "I" und "Run" auf 
Pad2 sowie "Unten" und "Se- 
lect" auf Päd 1. 

Nicht loslassen. Jetzt drückt 
Ihr auf Päd 1 noch zusätzlich 
"Run", und die Frage "26 Tai 
Tatakae Masuka?" erscheint 
auf dem Bildschirm. Gut, daß 
Ken des Japanischen mächtig 
ist, sonst hätten wir wohl nie er- 
fahren, daß das nichts anderes 
heißt als "Kannst Du gegen 26 
Gegner kämpfen?" wi 




Devil Crash 
(PC-Engine) 

Codes, brandheiß: Gebt 
MBPEBOAJDE 
ein, und der teuflische Flipper 
"Devil Crush" läßt sich dazu 
herab. Euch 645724500 Punk- 
te gutzuschreiben. 

Ach, hätt' ich beinahe ver- 
gessen: Unbegrenzt viele Ku- 
geln besitzt man danach auch 
noch. Danke an Pinball-Wizard 
Herbert Funken, der Euch zu- 
dem rät, das Paßwort 
DEVIL CRASH 

einzugeben. Überraschung! wi 



Super Shinobi 
(Mega Drive) 

Erst die gute Nachricht: Den- 
nis Alexander Wälken aus 
Gelsenkirchen-Horst verrät 
Euch hiermit die Verstecke al- 
ler (Doppell)-Extraleben. Im 
Level 1.2 von "Super Shinobi" 
müßt Ihrzwischen den Bambus- 
aufzügen nachschauen, in 2.1 
nachdem dritten Baumstamm, 
in 3.2 beim zweiten Lift, am Bo- 
den der zweiten Etage: schließ- 
lich in 5.2 auf der vorletzten 
Plattform. 

Jetzt die schlechte Nach- 
richt: Dennis meint, Ihr solltet, 
sobald Ihr Euch ein Extrale- 
benpaket geholt habt, sofort 
Selbstmord begehen. Danach 
könnt Ihr Euch, womit wir wie- 
der bei den guten Nachrichten 
wären, die beiden Extraleben 
noch einmal holen. Wiederholt 
das Spielchen ein paarmal, 
und Ihr verfügt über einen hüb- 
schen Vorrat an Leben. wi 




Kid Icarus 
(Nintendo) 

Seltsam, eigentlich hätte ich 
wetten mögen, daß alle "Kid 
Icarus"-Tips dieser Welt mitt- 
lerweile den Weg auf unsere 
grünen Seiten gefunden hät- 
ten. Daniel Wild aus Greifen- 
see belehrte mich eines Bes- 
seren. Kramt also diesen Mo- 
dul-Oldie noch einmal hervor; 
zum allerallerletzten Mal prä- 
sentieren wir zwei Minitips für 




LTD 

COURSE 
STC6E 3 



15 



IUI n 

SPEED 204KH 



-ft. 




Kid Icarus. Mit einem unver- 
wundbaren Pit im letzten Level 
starten? Einfach 
ICARUS FIGHTS 
MEDUSA ANGELS 
eingeben. Die Schwarzhänd- 
ler kräftig übers Ohr hauen? 
Mit "A" und "B" auf dem Joy- 
pad gleichzeitig gedrückt, ist 
das kein Problem. So, jetzt 
könnt Ihr das Modul wieder in 
Eure "Erledigt, endgültig"- 
Kiste zurückbefördern und 
endlich mal ein paar Tips für 
Double Dragon II ausarbeiten. 
Auf die warte ich jetzt nämlich 
schon seit Wochen. wi 



After Bumer 
(Mega Drive) 

Sollte es, wie Christian 
Schröter vermutet, immer 
noch Spieler geben, die ihren 
"Afterburner" noch niemals 
zünden konnten? Dabei ist es 
eigentlich ganz einfach: Den 
Flieger mit der "Fast"-Taste 
maximal beschleunigen, die 
Taste ein- oder zweimal kurz 
lockern und sofort wieder 
drücken. Danach hat man zu- 
mindest für ein paar Sekunden 
maximale Geschwindigkeit. 

Falls es Euch weniger an Ge- 
schwindigkeit als vielmehr an 
Raketen mangelt, kann Euch 
ebenfalls mit einem Trick ge- 
holfen werden. Um bis zu hun- 
dert Raketen zu bekommen, 
müßt Ihr folgendermaßen vor- 
gehen: Sobald das Tankflug- 
zeug erscheint, drückt Ihr das 
Joypad, je nachdem, in wel- 
chem Level Ihr Euch gerade 
befindet, in eine bestimmte 
Richtung (siehe Tabelle). An- 
schließend betätigt Ihr zusätz- 
lich die Taste "B". Timing ist 
dabei alles. wi 



Mehr Ge 



Motorradfahrer... 




...und Geisterjäger 

Meteroid (Nintendo) 

Zum Schluß noch zwei "Laß 
Dich überraschen"-Codes für 
"Metroid". Von ersterem hat 
sich Daniel Wild angeblich nur 
schwer trennen können. Der 
zweite Code stammt von Rene 
Leithner. wi 



1. JUSTIN BAILEY 

2. 044800KOOOOO 
WBy03GOOO0YY 



Gauntlet III (Lynx) 

Auch Dirk Martin aus Kron- 
berg hat einen kleinen Tip für 
Lynx-Besitzer. Bei "Gauntlet 
III" müßt Ihr nach dem Aus- 
wählen der Spielfigur einfach 
"Option 1" drücken, dann 
könnt Ihr nach jedem geschaff- 
ten Level die nächsten fünf 
überspringen. Außerdem rät 
Dirk den "Invis"-Zaubertrank 
in dem Moment zu trinken, in 
dem man sich (ohne noch ein 
Leben zu besitzen) zu drehen 
beginnt. wi 



Richtung 


L 


R 





R 


L 


L 





R 


Level 


3 


5 


9 


11 


13 


16 


19 


21 



Tiger Heli 
(PC-Engine) 



Trotz des Tips in der letzten 
POWER PLAY noch Schwie- 
rigkeiten mit "Tiger Heli"? 
Chris Brunner aus Vilsbiburg 
verr.ät Euch, wie Ihr gleich zu 
Beginn des Spiels zu einer we- 
sentlich stärkeren Bewaffnung 
kommt. Während der Startse- 
quenz müßt Ihr einfach für jede 
der vier Vergrößerungsphasen 
des Hubschraubers viermal 
Knopf 2 drücken. Diesen Trick 
könnt Ihr auch während des 
Spiels, nämlich genau dann 
wenn sich der "Vorhang" öff- 
net, anwenden. 



Castlevania 
(Game Boy) 

In der vorletzten Ausgabe 
besprachen wir einen Geheim- 
raum in Level 2 des "Castleva- 
nia" -Abenteuers. Eine ganze 
Reihe von Extraräumen und 
-leben entdeckten Bert von Lin- 
dern aus Dötlingen, Frederic 
Bostedt aus München und Ma- 
nuel Polik (Biessenhofen). 
Here we go: 

Level 1: Mit dem fünften Seil 
geht's durch die Wand (!) in ei- 
ne Bonushöhle. Einfach nach 
ganz oben klettern. Mit der 
Flammenpeitsche kann man 
übrigens auch die (eigentlich 
unerreichbare) Kerze nach 
dem sechsten Seil "abschie- 
ßen". 

Level 2: siehe POWER PLAY 
9/90. 

Level 3: Wenn Ihr der bösar- 
tigen, Euch verfolgenden 
Wand entkommen seid, befin- 
det Ihr Euch in einem Raum, in 
dem nur ein Seil von der Decke 
baumelt. Klettert das Seil bis 
knapp über die Hälfte nach 
oben und springt dann nach 
rechts ab. Keine Angst, die 
Wand, auf die Ihr gerade zu- 
fliegt, gibt Euch den Weg in ei- 
ne weitere Bonushöhle frei. In 
der fünften Kerze dieses Le- 
vels befindet sich übrigens ein 
Extraleben. 

Level 4: Vernichtet den Bu- 
merangwerfer und klettert 
dann das Seil in der rechten 
Bildschirmhälfte ein Stück- 
chen empor. Wenn Ihr jetzt 
nach links springt, landet Ihr 
auf einem unsichtbaren Weg, 
der Euch direkt in einen Bonus- 
raum führt. 

Schwierigkeiten haben un- 
sere Castlevania-Cracks ei- 
gentlich nur noch mit der Fle- 
dermaus. Kann jemand hel- 
fen? wi 




Jetzt auch Software für PC . . . 
...und Amiga!!! 

MS DOS dm Amiga dm 

Soundblaster 439.- Wings 79.- 

UltimaVI 89.- Cadaver 69.- 

Legendof Faerghail 79.- Shadow of the Beast II 89.- 

Silent Service II 95.- Falcon Mission Disc II 55.- 



NEO 




GEO 



GAME BOY 



/7IEGIV DRIVE 



Beball 
Barunba 
Klax 
Puzznic 



59,- 
59,- 

Preis auf Anfrage 
Preis auf Anfrage 



Nam 1975 
Joystick SNK 



Devil Crash Preis auf Anfrage 
F 1 Circus Preis auf Anfrage 



399,- Solar Striker 
99,- Puzzleboy 

Space Invadors 
Tennis 
Quix 
Alleyway 



19,- Herzog Zwei 59,- 

39,- Tatsujin 59,- 

19,- E-Swat 79,- 

29," InSeCtOr X Preis auf Anfrage 

29,- Hellfire Preis auf Anfrage 

29,- Fadman Preis auf Anfrage 



Alle Neuheiten sofort ab Lager lieferbar! 

SNK NEO GEO. SEGA Mega Drive und GAMEBOY 
jetzt auch in offizieller Version erhältlich! 

089/44 89 389 040/54 30 10 05 1 2/49 26 26 



ECS Vertriebs GmbH 
Ladengeschäft und 

Versand 
Rosenheimerstr. 92a 
8000 München 80 
Tel.: 089/44 8938 9 
Fax.: 089/72 31 02 6 



ECS Vertriebs GmbH 
Ladengeschäft und 
Versand 
Kieler Str. 425 
2000 Hamburg 54 
Tel.: 040/54 3010 
Fax.: 040/54 04 93 3 

Händleranfragen erwünscht! 



ECS Vertriebs GmbH 
Ladengeschäft und 
Versand 
Andechsstr. 85 
A-6020 Innsbruck 
Tel.: 0512/492626 
In der Zone. 



POWER PLAY 

CLU, 



E BOOK 



I n dieser Rubrik der Power- 
I Tips übersetzen wir exklusiv 
für Euch die "Clue Books". Die- 
se Clue Books sind Lösungs- 
bücher, die von den Spieleher- 
slellern zu besonderen Pro- 
grammen herausgebracht 
werden. In der Regel gibt es 
diese Büchlein für Rollenspie- 
le und Adventures. 

Normalerweise kosten die 
Clue Books ein Heidengeld 
und sind zudem in Englisch ge- 
schrieben. Oft geben die Bü- 
cher keine haarkleine Autlö- 
sung eines Puzzles, sondern 
umschreiben die Lösung in 
spannender und unterhalten- 
der Romanform. Natürlich ist 
es aus Platzgründen nicht 
möglich, so ein Clue Book auf 
einmal abzudrucken. Deshalb 
müssen wir die Übersetzun- 
gen auf mehrere Ausgaben 
verteilen. 

Dank der vielen Briefe, die 
wir bekommen haben, drucken 
wir schon vorweg die feinen Li- 
sten der Gegenstände und der 
Monster ab. 

Über 250 Gegenstände las- 
sen kaum Ausrüstungswün- 
sche offen. Aber wer steigt 
noch durch diesen Item-Wust 
durch? Welcher Charakter 




Weiter geht's mit 
Idem Clue-Book von 
Might & Magic II — dies- 
mal gibt's ganz, besonders 
ausführliche Listen zu Mon- 
stern und Items. 

Might 

& Nagic II 



CTeil 4> 











Name 


CUM 


Sonu» 


Special 


Gold 
V.| uf 


Dimage 


AocurateSwd 
Addlc Sword 


KPAR 
KP AR 


Acc.10 
Aäd.15 


S3/1 


4000 
4000 


10 
10 


Bald« A»e 
Iflo/ing A>e 
Broad Sword 
Bull Whlp 


KP ARB 
KPARB 
KPAR 
KCSRN8 


Fl« »15 




60 
1500 
100 
25 


10 
10 
10 
6 


Chane« Sword 
Cid BUde 
Cudgel 

CutU» 


KPAR 
KPAR 
KPACRB 
KPAR 


Lur**lS 
Cold .15 


S4/I 


4000 
4000 
15 
40 


10 
10 

5 
7 


Daggcr 
Divtnc Mace 
Dyna Katan.» 


KPASRNB 
KPACRB 

KM 


AC.10 
Boc.lS 


C9/1 
Level. IS 


30000 
20000 


4 
14 

20 


Ego Sclmitar 
Electric Aie 
Electric Swd 
Energy BUde 
Energy VVhlp 
Exaclo Spear 


KPAR 

KPARB 

KPAR 

KPAR 

KCSRNB 

KPARNB 


P« .12 

Beo.lS 

Eloc.15 

Enrg.IS 

Enrg.15 

Ate .6 


S3/4 
S6/5 
S6/1 

si/ä 


2000 

2500 

4000 

30000 

500 

800 


9 
10 
10 
20 
6 
7 


Fast Cullaw 

FUmingSwd 
Flwh Sword 
Force Sword 


KPAR 

KPARNB 

KPACR 

KPAR 

KPAR 

KPAR 


Spd .4 
Flre.15 

Flrc.I5 
Enrg.lS 
Mgt.15 


S4/3 

S4/3 
S3/4 
Mgt.15 


1000 
1200 
100 
4000 
4000 
30000 


7 
7 
8 
10 
10 
20 


Crand Aic 


KPARB 


Mgl. 15 


Mgl.15 


20000 


20 


Hand Am 
UolyCudgcl 


KPARNB 
PC 


Per .15 


C9/7 


10 

20000 


5 
10 


kvSdmlUr 


KPAR 


Cold .15 


S6/3 


20000 


IS 


Kalan* 


KN 






150 


10 


Large Club 
Large KiUfe 
Lootor Knifc 
Long r>aggcr 
Long Sword 
Lucky Krufc 


KPASRNB 

KPASRNB 

KPASRNB 

KPAR 

KPASRNB 


TM. 15 
Lude. 10 




4 

10 
400 
20 
50 
250 


4 

s 

6 
6 
8 
5 


Mace 

Magic Sword 
Maul 


KPACRB 

KPAR 

KPACRB 


Magic .15 


Levd.lS 


SO 

30000 
30 


7 
20 
6 



kriegt was? Wie funktioniert 
dieses Teil? Dank der feinen Li- 
ste dürften alle Fragen dieser 
Art beantwortet werden. In der 
ersten Spalte steht der Name 
des Gegenstandes. In der 
zweiten wird gezeigt, welche 
Berufsklasse etwas mit dem 
Item anfangen kann. (K)night, 
(S)orcerer, (C)leric, (R)obber, 
(N)inja und (B)arbarian. Ge- 



folgt wird diese Angabe von 
dem Bonus des Gegenstan- 
des, wenn Ihr ihn benutzt 
(equip). In der vierten Reihe 
stehen die besonderen Fähig- 
keiten eines Items. Zum Bei- 
spiel wenn ein Schwert einen 
Zauberspruch enthält, wird 
dieses mit der Nummer aus 
der Zauberspruchliste im 
Handbuch versehen (z.B. 
S6/3). Vorletzte Reihe gibt Aus- 
kunft über den Wert des Ge- 
genstandes und in der letzten 
Spalte steht drin, wieviel Scha- 
den Ihr mit dem Item anrichten 
könnt. 

Alle, die sich schon an den 
zahlreichen Monstern von 
Might & Magic II die Zähne aus- 
gebissen haben, dürfen aufat- 
men. Als erstes findet Ihr den 
Namen des Monsters in der Li- 
ste, gefolgt von der Anzahl der 
Hitpoints. AC steht für die Rü- 
stungsklasse des Feindes; je 
höher dieser ist, desto schwe- 
rer ist das Monster zu treffen. In 
den nächsten drei Spalten 
steht, ob das Monster ein Unto- 
ter ist, spezielle Fähigkeiten 
(beispielsweise Drachenpu- 
ste) hat, Euren Charakteren bei 
Berührung besonderen Scha- 
den zufügt (beispielsweise 
Vergiftungen) und gegen Ma- 
gie immun ist. In der letzten 
Reihe findet Ihr die Anzahl der 
Schläge, die das Monster pro 
Angriff verteilt und den durch- 
schnittlichen Schaden. 

Nächste Ausgabe kommt die 
letzte Ausgabe der Might & Ma- 
gic Clue-Books mit den restli- 
chen Dungeonkarten. Bis dahin 
wünschen wir Euch weiterhin 
fröhliche Monsterjagd, mh/vw 



Name 


CUM 


Qntr-Hamkrt Wcanons 

SpecUI 

Bonn« 


Gold 
Valae 


Damagc 


Maul« Maor 


KPACRB 


Mm .6 




600 




Mlghly Whlp 


KCSRNB 


Mgt .3 




400 




Nunchaka» 


KN 






30 




Photon BUde 


K 


Mgl .15 


S9/I 


50030 


25 


Power Club 




Mgt .3 




200 




Power Cudgd 


KPACRB 


Mgt .3 




300 




Quick Flall 


KPACR 


Spd .5 




1200 




Rapid Katana 


KN 


Spd .6 




3000 




Sabre 


KPAR 






60 




Sage Daggcr 


AS 


Im »15 


Level .15 


2OX0 
SO 




Sdmltar 


KPAR 






Storch Mau! 


KPACRB 


Fi» .15 




400 




Sharp Sa bre 


KPAR 


Acc ,5 




1500 




ShodtRaÜ 


KPACR 


FJee.15 


S2/2 


1200 




Short Sword 


KP ARN 






15 




Slumber Club 




Slcep.lS 


51/7 


100 




SmaUaub 






1 




SmaUKnllc 


KPASRNB 






5 




Sonic Whlp 


KCSRNB 


PHP .15 


C2/4 


500 




9pm 


KPARNB 






15 




Speedy Sword 
Splked Oub 


KPAR 
KPASRNB 


Spd. 10 




4000 
15 




Swift A.e 


KPARB 


Spd .15 


Spd .15 


20O0O 


20 


Thunder Swd 


KPAR 


Mgt.15 


S3/4 




20 


Tiur Ate 


KPARB 


Ate .5 


88? 


10 


WakliMhl 


KN 






60 


8 



Krieg um die Krone I 

jpji s war einmal zu einer Zott. als dar Mensch 
•=£j\ noch nicht Oto uneingeschränkte 
vorherrschen übet die Erde innehatte 
Das Land wurde von den grausamen 
Trollen Deherrscht. Zu jener Zell kamen 
cfte Menschen uberein. daß cm König ■uft£^jjB 
ihrer Mitte erkoren werden müsse. Dieser soiks* 
sie dann vereint gegen die Trolle führen' " 

• Spannendes Fantosy-Slmtegtesplei Hardwa 

• Starker Computer gegoer 

• Anspruchsvolle Grafik 

• Ausgeklügeltes Kampfsystem Bestem 
•Steuerung über Joystick Preis D 
Lieferung gegen Vorauskasse Bei Nachnahme zt 




CS4 1 128 und 
Oiihet tonlau fv»»rl 



r C4/00801 
'.DM NN -Gebühr 



■ -■ kostonlosor Katalog auf Anln 



■ Händleranfragen » 



Rüdiger Rinscheldt SuChholzstr 17 475S Holzwickede 
Telefon: -Werktags von Kl 00 1700- 'S 02301/1264? 



Wichtiger 
Hinweis 
für alle 
Kleinanzeigen- 
inserenten: 




Anzeigentexti 
unter 
Postlager- 
nummer 

können leider 
nicht 

veröffentlicht 

werden! 




VERSAND 

Sondbeiger Stf.6 87QO Würzburg Tel., Q931/881699 




Two-Handcd wcmwna 



Name 


Clin 




Special 


Cold 
V.lur 


Damige 


Bardict« 








203 


13 


''i-'- Tndciti 


KPAB 


AC.15 




50000 


30 


Firf CUivo 


KP AB 


Rre *15 


S4/3 


3000 


10 


FUm berge 


KPA 






400 


16 


Genius Stall 


KACSN 


bll .10 


Level .15 


30000 


16 


CUlvc 


KPAB 






SO 


10 


Creal Are 


KPAB 






300 


15 


Greal I lamm er 


KPACB 






300 


14 


llalbcrd 


KPAB 






250 


14 


llarihlUmmcT 


KPACB 


Mgl *3 




1500 


15 


In Sickte 


KPAB 


Cold .15 


S4/1 


3000 


16 


Moon llalbcrd 


KPAB 


Luck rt5 


C7/3 


50000 


30 


NagwaU 


KN 






300 


12 


Piks 


KPAB 






150 


12 


Scythe 


KPAB 






50 


9 


Skkle 


KPAB 






30 


S 


Soul Scythe 


KPAB 


Magic. 15 


S5/2 


40030 


18 


Stall 


KPACSNB 




« 


8 


S*ox 1 Ummer 


KPACB 


Magic. 15 




3000 


18 


Sun NaglruU 


KN 


AC15 


Level -15 


400» 


25 


Titan'* Pike 


KPAB 


Mgl .15 


Mgl .15 


50000 


40 


Trtdcnl 


KPAB 


100 


II 


IM BfcMä 


KPAB 






2000 


24 


War Hammer 


KPACB 






120 


10 


Wtnd Suff 


KPACSNB 


Spd.S 


C5/1 


1500 


8 


..--.-.] SUff 


S 


Im .15 


$7/4 


30000 


16 



Annor 



Nana 


Clan 


Bonus 


SpeeUl 


Cold 
V.lue 


Damage 


AnOent Bow 


KPA 


Acc.15 


Acc.15 


200000 


35 


Btowpipe 


KPASRNB 






10 


4 


Sur ning (Bow 


KPARN 


Hrc.10 


CJ/5 


2500 


8 


Onder Ptpe 


KPASRNB 


Rrc.10 


S4/3 


gs 


4 


Crowbow 


KPARN 






8 


Dealh Bow 


KPA 


Luck .15 


Level .15 


40000 


24 


Energy Song 


KPAKNB 


Enrg .15 


51/3 


15000 


10 


Rreball Bow 


KP AN 


Rrc.lS 


S4/3 


4000 


10 


Oant Sling 


KPAHNB 


PHP .15 


Mgl .15 


20000 


15 


Creal Bow 


KPA 




200 


12 


Long Bow 


KP AN 






100 


10 


Mcfcor Bow 


KPA 


AC.15 


S8/3 


laxno 


24 


Plratcs »Bow 


KPARN 


ThI-10 


Acc.15 


3000 


8 


Qu) et Sting 


KPARN 8 


Sieep.15 


C2/6 


1500 


5 


Shaman Plpc 


KPASRNB 


Mag* .10 


SpLvl .1 


1500 


4 


Short Bow 


KP AN 


25 


6 


Shng 


KPARNB 






15 


5 


Sur Bow 


KPA 


Enrg .15 


S9/3 


10C000 


24 


Vellage Bow 


KP AN 


Beet 10 


S3/4 


4000 


10 



Name 


CUM 


Bonn* 


Special 


Cold 
Valuc 


Bona* 


B Chain Mail 


KPACR 


PHP .IS 




7000 


6 


BPuteMa.1 


KP 


PHP .15 




13030 


8 


B Ring Mall 


Kl'ACRN 


PHP. 15 




5000 


5 


B Scale Mall 


KPACRNB 


PHP .15 




4000 


4 


BSpUntmatl 


KPC 


PHP .15 




9000 


7 


Chain Mail 


KPACR 






400 


6 


G Chain Mail 


KPACR 


Luck .15 


Level .10 


40000 


8 


C Pute Mai! 


KP 


Uefc. 15 


Level .15 


200000 


12 


G King Mail 


KPACRN 


Luck .15 


Level .10 


20X0 


7 


C Scale Mall 


Kl'ACRN II 


Lüde »IS 


Level .10 


10030 


6 


G Splintmail 


KPC 


Luck .15 


Level .12 


60030 


9 


1 Chain Mail 


KPACR 


Slecp.15 




6000 


6 



FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSEN PREISLISTEN FÜR 
NINTENDO, SEGA, NEO CEO, LYNX, AMICA UND PC AN 

VERSAND PER NN 8. DM Bfcl VORK 4. DM PRESAND UND BtRIUMER VORBEHALTEN 
Der Gebrauch von Hochltoqucn? geraten ohne F TÜNR kann als 



"TUEBOOK 



ATTTTftr 



IPUMMatl 


KP 


IRlnxMUl 


KPACRN 


I Scale Mail 


KP U RN i" : 


ISplintmaÜ 


KPC 


LmISmSuII 


KPACRNB 


r*Wcd Aimor 


KPACSKNB 


Plalf Aimor 


KP 


Pille Mail 


KP 


Ring Mail 


KPACRN 


Sole Arroor 


KPACRNB 


S Quin Malt 


KPACR 


S riMc Mall 


KP 


S Ring Mali 
S Scale Mad 
SSpUntmaii 
Spürt Mall 


KPACRN 
KPACRNB 
KPC 
KPC 



Bonn* Special 


Cold 
Valut 


Bon ii 


fr*P *}* 


12000 


8 






5 




3000 


4 


: .-i> »15 


8000 


7 




40 


3 




20 


2 




2000 


10 




1000 


1 




20a 


5 




100 


4 


Energy .15 


8000 


6 


Energy »IS 


14000 


8 


En«gy.I5 


6000 


5 


En«gy • 1 S 


5000 


4 


Energy *1S 


10C00 


7 




600 


7 







Shlclds 








Name 


CUM 


Bonn. 


Special 


Gold 
Valoe 


Bonu. 


AcW Shleld 


KPCRB 


ACTd .15 




2000 


3 


BrowcBclm 
fcocueShld 


KPCB 
KPCRB 


PHP .15 
PHP. 15 




2000 
2000 




CotdShieid 


KPCRB 


COM .15 




2000 




Bc-ctric SM 


KPCRB 


Bcc.15 




2000 




RreSMeid 


KPCRB 


Ftrc.15 




2000 




ColdlWrn 
GoldShicid 
CrcetShMd 


KPCB 
KPCRB 
KPCRB 


Luck>15 
Udc.15 


Level .5 


20000 
100CO 
150 




Heta 
Iran Helm 
Iran Shleld 


KPCB 
KPCB 
KPCRB 


Sleep.15 
Slwp.15 




30 

1000 

2000 




Large Shldd 


KPCRB 






60 




Magic Sh leid 


KPCRB 


Magk.15 




5000 




Silv« Helm 
SUv« Shld 
SmaD Shleld 


KPCB 
KPCRB 
KPCRB 


Energy .15 
Energy .IS 




5000 
2000 
IS 





Acy Caunllcl 
Admll S P«m 
AgateCrall 
AirDbc 
Alt Talon 
Ambo SfcuB 
AmeÜiyW Bot 
Antidot« Ale 
AI Todllor 

Black Key 
Black Ticket 

Castle Key 

Coral Broach 
Crvwal Vlal 
Cuple Doli 
CiuraU Wand 

(Wense Ring 
Dtsiuptcc 
DogWMstle 
Dove'sBlood 

Eanh Disc 
Earth Talon 
Element Orb 
El ven Boots 
□venCkwk 
Emerald Ring 
Enchanted 16 
Eneiglzer 

FeFarthing 
FlreDisc 
Rfe Talon 

F-cra Wand 



Mlsccllanco\ia Horm 

Bonu* Special 



Cold 
Valoe 



KPACRNB 
P 



Act .6 

KW 

No i ■ ; 

Luc .15 
NoEquIp 



4000 

200 

10000 

10000 

50000 

10000 

10000 

1000 



No6,Up 




1000 


NoEqUp 




1000 


IM .5 




200 


NoEqufe- 




200 


NoB-olp 




1 






10000 


Sod.15 




10000 






1 


PHP .15 


C5/5 


15000 


AC.2 


S4/5 


4000 


Enc.15 


S5/I 


200X1 


Lut.l 


S4/1 


SO 


NoEquIp 


a/3 


2000 


No&julp 


C6/1 


10000 


NoEquip 


C7/1 


50000 


Noßjulp 


S573 


IO0O0Q 


Spd.S 




10030 


AC.S 


n/3 


ISMO 


AC.1S 




1000 


Po .15 


LM.1S 


25000 


N &-uip 


S6/4 


10000 


NoEouip 




10 


No&pilp 


CS/2 


10000 


No&julp 


a/i 


50000 


NoEquIp 


»'" 




CoM.lS 


SS. 



Groß Electronic 

Hardware - Software - Zubehör 



Spiele 


AMIGA 


ATARIST 


C-64 


MS-DOS 




Anarchy 


49,90" 


49,90' 








Bat* to mo Futur « 2 


61.90' 


63.90 ' 


39.90* 


63.90- 




Santo Masier 


71,90 


63.90 








Block Oul 


54,90" 


6150* 




61.90- 




Budokan 


67,90' 






67,90* 




Cabai 


59,90' 


47.90* 


39.90- 






Castle Mas» 


59.90' 


49.90- 


39.90' 


61.90- 




Champions Ol Krynr» 


67.90* 




61,90- 


71 .sö- 




Chaos sinkes back 




61.90 








Combo Racer 


61.90- 
86.90 


61.90* 








Conques! ol Cameiol 






ge» 




Dragon Wars 


67,90- 




39,90 


74.90 




Drakkhen 


67.90* 


64.90* 




69,90* 




Dungeon Master dt 


67.90- 


67.90* 








Emryn Hugnes Inietn. Socw 
E-MoOon 


61.90* 


61.90" 


36.90" 






49.90* 


49.90* 


39.90' 


61.90' 




Escape fiom the Planet ... 


47,90* 


47.90' 


39.90' 


61.90* 




F-l6Falcon 


71.90* 


«.so: 


79.90* 


I 


F-29 RfMatof 


59,90" 


59.90' 






FhmOo'sOu«« 


61.90* 




39.90" 






Flood 


67,90' 


67.90- 








FHp Motal Planet 


59,90' 


59.90 * 




61.90* 




Fulu'ß Wars 


59,90- 


59.90* 








G'and Prix CrfCuil 


67.90- 


39.90- 


61.90* 




HaWdDnWr 


49.90" 


49.90* 


39,90" 


61.90- 




Imperium 


67.90* 


67.90* 








Inrknna Jones Advoniure 


67.90* 


67,90* 




74.90* 




rt came hom ihe Deserldi 


79,90* 








/ 


Jack Nclas II 






86.90 




Jane Seymour 


61,90' 


61.90" 








Knalaan 


67.90* 


67.90* 




67.90" 




KfckO* 


47.90- 


47,90- 


39.90" 






Kick Ol 2 


61.90' 


61,90* 


3950* 


61.90* 




fOngjOuesM 


61.90 


86,90 


86.90 


1 


Hn 


47,90" 


47.90* 


39.90* 


59.90* 




Knfcjhis ol Iho Crystafcon 


71.90- 






l 


Kw 


59S0- 


59,90* 




59.90 ' 




Las! Mrj a 2 


S1-S2I 


S'-SS' 




61,90" 




legend of Faerghail dt 


2**52 


74.90* 




74.90- 




Leäure Sur Urry III 


96.90 


66.90 




98.90 




LHX An** Choppor 








104.90- 




LOGO 


61,90" 


61,90* 


39.90" 


81.90* 


1 


Loom 


74,90* 


74.90" 




74.90* 




LostPatrol 


59,90- 


59.90* 






Maniac Manston 


67,90' 


67.90" 


54,90* 


67.90* 


1 


Mancnoste« UniMd 


61.90- 


49.90" 


39.90" 


61.90* 




M<ioc<oso Soce» 


61,90* 


81.90 * 


54.90* 


63.90' 


• 


MkkMM Rawunoe 


59.90' 




39.90' 






Midwinw 


67.90* 


67.90- 




74.90- 




Ncyih a-<J South 


59.90' 


59.90' 




61,90* 


• 


Nucklaai Wa» 


61.90 






71.90 




Q.i Impenum 


54 90* 


54.90 " 


39 90 " 


54 90 * 




Pajamaraa 


61.90- 


49,90* 


39.90- 


61 SO* 




Pitaios 


61,90' 


61,90* 


47,90" 


61,90* 




Piaye' Manag« 


49,90 


49.90 








Pop dow 


67.90* 


67.90* 




67.90* 




Popuious (Promrsed Lands) 




»■so; 




39.90" 




Powetrrooer 


67.90* 


67.90' 








Projectyla 


67W 


67.90 ' 








Ratlfoaa Tycoon 








89.90 ' 




RbNoW Island 


59.90- 


47.90* 


39,90" 






Rick Dangeious 2 


67,90 


67.90 


39.90 


67.90 




R"ig5 ol Medusa 


61.90- 


61.90- 


41.90* 


61.90" 




RocVn Roll 


61.90- 


61.90* 


39.90' 


61 A0* 




Shadow War tlots 


59.90* 


47.90* 


39.90' 




SimCity 


67.90' 


71.90 " 


47.90' 


67.90" 




SlySpy 
Sofcsnan 


59.90' 


47.90* 


39.90" 






StarHight i 


67 90 ' 


67 90 ' 


39.90 ' 


98.90 




Th« Dual - Ta« Dnve II 


67.90 


61 ;» 


45!90 


67.90 




The Ptaoue 


54.90" 










ThaartinaSlHour 


74.90" 


74,90* 




74,90" 




T« Break 


61.90* 


61.90- 


39.90' 




loyones 


47.90- 


47,90- 








Turnten 


54.90- 




39.90' 






TV Soofs BasketDall dl 


79.90- 








Ultima V 
Ultvna VI 


71.90 


71.90 


6150 


SS 




UMS II 


74.90- 


74.90" 




7«.90- 




Urueal 


74.90* 








Wirwa 


71.90 










Xenon II 


64.90 


64.90 




64,90 




Zak McKracken dl. 


67.90- 


67,90" 


54.90' 


67.90* 




Zubehör 





Disketten Ho Name 5^5" 20 10er Pack 

5.25* HD 10er Pack 

3.5* 2DD 10er Pack 

2HD 10er Pack 

SpetcWervferterung Amtga 500 512 KB mit Uhr abschaJtbar 

Ertemes Laufwerk Arrurja 500 3.5" aßschariba' 

Emmes Laufwerk Atari ST 3.5' aoschaKba/ 



5.50 
16,50 
12,50 
28,50 
160.00 
199.00 
199.00 



V.T. 



Groß Electronic 

Robert-Koch-Str. 1a Tel. 09931/6917 
Postfach 1213 

D-8350 Plattlinq Fax 99 31 /88 76 



POWER PLAY 

CLU EBOOK 



Uta 



icoi'S llcms 



CoM CoWcl 
Green Hey 
Green Tkket 

Herbai Patch 
HeroMedal 
I loly Charrn 
llooor Sword 

IlourgUg» 

IiuUnlKwp 
InvWoak 
Ivory C«m*o 

1-26 Flu«« 

Lintern 
lapt* Scarab 
UvaCrcnadc 
LkhHand 
.7 Lo**dolh 

Magtc Charm 

Mick Minor 
Mark . Key, 
MaxllP Potton 
Mgl Cauntte» 
Monster Tome 
Mo» Kock 
M 27 Radkor, 



Opal Pendant 



Quart* Skull 

RayCun 
Red Key 
Red Ticke. 
RorWn'Hoob 
Ruby AmuJci 
RubyAnkh 
Ruby Tiara 

Sage Robe 
Sapphlre Pin 
Se.lanl 
Süenl Horn 
SkdeWn Key 
Ski 11 Pobon 
Speed Boot» 
Sleallh Cape 
Storni Wand 
Sun Crown 
Super Flaro 

TeleportOrb 
Thicf» Pkk 
Topii Shard 

Ton* 

Valor Sword 

Wak«up Horn 
W.ict Du* 
Waler Talon 
WebCaHer 
W.lch Broom 



CUM 


Bonua 


Special 


CoW 
Valut 




NoEquIp 




250 




NoEquip 




100 








' 




No Equlp 


a/i 


400 




Per.« 


C2/2 


800 




NoEquip 


Ct/7 


200 




NoBpKp 




5000 




INO cquip 




2000 




Lies 


S5/4 


58» 




AC<6 


S3/3 


2000 


K 


Mgt.lS 




ICO» 




No Equlp 




1 




NoEquip 


Sl/5 


20 


1 


M» .15 




loa» 




NoEoulp 


S4/3 


2000 


KSR 


No Equlp 


S5/2 


I0CO0 




Per .10 




5000 




Mgc .10 


S2/7 


800 




No Equlp 


Cl/4 


50 






C3/2 


1000 






S7/2 


30COO 




No Equlp 




1 




Sa* 


MuHP 


4000 


KPACKB 










NoEquip 




2000 






C7/3 






NoEOT 




1 




No Equlp 




1 




NoEquip 




IpQQ 


C 


Pw.15 




loa» 


? 


Mgt.15 




loa» 


c 


Per .15 




10000 




Acc.5 


S6/1 


20000 


s 


IM .15 




loa» 




Acc.S 


. Sl/3 


400 




NoEquip 




SOO 




NoEquip 




250 




NoEquip 


S2/4 


10 


N 


Luc .IS 




ICO» 




Luc .10 


C7/4 


30CO0 


K 


Acc.15 




loa» 


S 


ht<< 


Lvl.tO 


25000 


R 


Luc .15 




loa» 




NoSquJ. 


SI/6 


500 






a« 




RN 


IM.» 




800 




NoEquip 


Lvl .5 


500 




Spd.lS 


C5/3 


ISO» 


RN 


Thl.10 


Spd.lS 


4000 




El« .10 


Sä/4 


2C00 


A 


Im .15 




loa» 




NoEquip 


C3/5 


1000 






SS/5 


5000 


RN 


aar* 




200 


A 


An .15 




ico» 




NoEquip 


Sl/5 


1 




NoEquip 




1OM0 




NoEquip 


Sl/l 


so 




NoEquip 


Co/S 


loa» 




NoEquip 


C6/4 


SCO» 




S3/5 




100 




NoEquip 


an 


1000 



Monster Lisi 


















1 AlUdca 


Nim« 


IIP 


AC 


Undrad 


SP 


BT 


MR 


/Damage 


AodlcBleb 


60 


IS 


N 


Y 


N 


N 


2/30 


Acwalandar 


2000 


80 


N 


Y 


Y 


Y 


16/100 


Ali m—llri 


250 


26 


N 


Y 


N 


Y 


6/SO 


Allen Probe 


5O0 


23 


N 


Y 


N 


Y 


4/50 


Amazon 


90 


12 


N 


N 


N 


N 


2/30 


Andern Dragon 


50CO 


50 


N 


Y 


N 


Y 


8/200 


Appatlbon 


100 


20 


Y 


N 


Y 


Y 


3/30 


Aquasjurus 


160 


25 


N 


N 


N 


N 


2/70 


Arachnold 


45 


8 


N 


N 


Y 


N 


2/15 


Archer 


250 


31 


N 


Y 


N 


Y 


6/50 


Armoted Dragon 
Avuruln 


400 


31 


N 


Y 


N 


Y 


5/80 


100 


22 


N 


N 


Y 


N 


2/80 


Avcnger 


160 


23 


N 


N 


N 


Y 


4/25 


Sarbarlan 


200 


16 


N 


N 


N 


Y 


5/30 


Barem WOfrey 


3CO 


50 


N 


N 


N 


N 


5/60 



Nam« 


HF 


Ms 
ac 


■ttt \M 

Undead 


SP 


BT 


MR 


■ Arkek* 
rDairlage 


ÜHTo.^ 


10 


4 


N 


N 


Y 


N 


2/6 


Bood Sucker 


1 


10 


N 


N 


Y 


N 


1/4 


Boneheod 


90 


20 


Y 


Y 


Y 


Y 


3/30 


Borate The <>c 


200 


M 


N 


N 


Y 


N 


4/40 


Bcaln EMer 


10 


5 


Y 


Y 


Y 


Y 


l ai 


Bralnleas One 


20 


6 


N 


N 


N 


N 


2/8 


Brutal Bruno 


300 


90 


N 


N 


N 


Y 


6/SO 


Burglar 


22 


S 


N 


N 


Y 


N 


2/7 


CantncCreep 


64 


15 


N 


N 


N 


N 


3/20 


Cam.ee Spult 
CuleCuard 


25 
70 


8 
17 


Y 
N 


N 
N 


Y 
N 


V 
N 


3/8 
2/32 


CalCorpse 


40 


10 


Y 


N 


N 


Y 


2/18 


Cel Frorn Hell 


2000 


40 


N 


Y 


Y 


Y 


6/100 


Cavall« 


70 


17 


N 


N 


N 


Y 


3/20 


Champion 


90 


10 


N 


N 


N 


Y 


3/30 


Chaneellor 


90 


20 


N 


Y 


N 


Y 




Chompcr 


SO 


IS 


N 


Y 


N 


N 


4/8 


Cloud Dragon 


160 


19 


N 


Y 


N 


Y 




Cockalnce 


SO 


10 


N 


N 


Y 




3/20 


Collin Crecp 


so 


6 


Y 


Y 


N 


Y 


2/10 


Conpim 


12 


3 


N 


Y 


N 


N 


1/5 


Cosm'c Sludge 


130 




N 


N 


Y 


N 




Court Bowman 


150 


25 


N 


N 


N 


N 


6/40 


Court Jener 


80 


17 


N 


Y 


Y 


Y 


3/20 


Court Mage 


100 


VI 


N 


Y 


N 


Y 


1/20 


CraxedOwarl 


45 


7 


N 


Y 


N 


N 


2/20 


Crazrd Naüve 


30 


8 


N 


Y 


N 


Y 


4/15 


Croepy Crawler 
Olpple 


3 
1 


4 

1 


N 
N 


N 
N 


Y 
Y 


N 
N 


2/6 
2/4 


Cron Man Trap 


400 


21 


N 


Y 


N 


N 


4/40 


Cruaader 


200 


29 


N 


N 


N 


Y 


5/40 


Cryp* Rend 


150 


32 


Y 


Y 


Y 


Y 


3/40 


Cuialnaat 


1000 


(0 


N 


Y 


N 


Y 


16/250 


Curaed Corot« 


60 


8 


Y 


N 


Y 


Y 


2/10 


Curaed Slaycr 


50 


13 


N 


N 


Y 


Y 


3/18 


Daggerl.» 


300 


a 


N 


N 


Y 


N 


2/150 


Dancing Bonos 


35 


4 


V 


N 


N 


Y 


2/10 


Dancing D«»d 


45 


6 


Y 


N 


Y 


Y 


1/16 


Dark «night 


700 


ta 


N 


N 


Y 


Y 


10/40 


Dawn 


300 


25 


N 


Y 


Y 


Y 


4/70 


DeodHcad 


250 


15 


N 


N 


Y 


N 


2/50 


Dcadly Rattler 


40 


5 


N 


N 


Y 


N 


1/30 


DeathlnaBoi 


2000 


•0 


N 


Y 


Y 


Y 


8/100 


Death'a Agent 


600 


40 


N 


Y 


Y 


Y 


9/50 


R!2 hS Sfl 


90 


ts 


N 


N 


Y 


N 


4/23 


DemonSddler 


200 


23 


N 


N 


N 


Y 


S/50 


Devl! King 


5000 


60 


N 


Y 


Y 


Y 


6/250 


Devll'* Envoy 


SOO 


10 


N 


Y 


Y 


Y 


5/50 


Devu'aMouse 


SOO 


31 


N 


N 


Y 


Y 


3/120 


Djnobug 


100 


10 


N 


N 


N 


N 


1/80 


Dinosaur 


250 


16 


N 


N 


N 


N 


2/100 


Dino Spider 


250 


20 


N 


N 


Y 


N 


2/100 


Dragon Lord 


340 


H 


N 


Y 


Y 


Y 


6/50 


DrMdKnifjhi 


300 


2.1 


N 


N 


N 


N 


4/70 


Druid 


40 


9 


N 


Y 


N 


Y 


2/12 


Dw«rv«n Eider 


300 


24 


N 


N 


N 


Y 


4/80 


Dwarven Knlfjil 


100 


23 


N 


N 


N 


Y 


4/30 


Earth BernenUl 


250 


26 


N 


Y 


N 


Y 


6/50 


;.>.'- Wyrm 
Setnent Hydra 


130 
600 


19 
•0 


N 
N 


Y 
Y 


N 
N 


Y 
Y 


3/60 
8/40 


Of Warrtor 


120 


2? 


N 


N 


N 


N 


4/20 


Oven Ardter 


1000 


« 


N 


N 


N 


Y 


14/40 


Enchanlnci» 


100 


13 


N 


Y 


Y 


Y 


1/25 


Endlen Knlghl 


300 


50 


N 


N 


N 


N 


8/50 


Dhereal Bcüig 


250 


70 


N 


N 


Y 


Y 


10/30 


Ftra DrvO 


ISO 


2? 


N 


Y 


N 


Y 


3/60 


Rre Dragon 


300 


35 


N 


Y 


N 


Y 


5/50 


RreQemenlal 


250 


26 


N 


Y 


N 


Y 


6/50 


fteF*«y 


230 
70 


22 
18 


N 
N 


Y 
Y 


Y 
N 


Y 
Y 


3/40 
2/20 


FtohEal« 


6 


4 


Y 


N 


Y 


N 


2/6 


FocJ 


6 


4 


N 


Y 


N 


N 


1/6 


FootSoldkr 


35 


10 


N 


N 


N 


N 


2/12 


FrUr 


20 


3 


N 


Y 


N 


N 


2/8 


FroM Dragon 


250 


22 


N 


Y 


N 


Y 


5/40 


gjwj* 


50 


10 


N 


N 


Y 


Y 


3/13 


Gjte Keeper 


60 


15 


N 


N 


N 


Y 


1/40 


ChoH 


200 


17 


Y 


N 


Y 


Y 


2/30 


Choul 


25 


7 


Y 


N 


Y 


N 


2/8 


Oianl Beede 


10 


7 


N 


N 


N 


N 


1/10 


CUntUurd 


40 


8 


N 


N 


N 


N 


1/25 


Ciam Ogie 


70 


8 


N 


N 


N 


Y 


2/50 


Clanl Scorpion 


60 


11 


N 


N 


Y 


N 


3/20 


Cnash« 


25 


8 


N 


N 


N 


N 


2/10 


Cnomc 


40 


10 


N 


N 


Y 


Y 


2/12 


Cnorn» Eider 


20 


4 


N 


Y 


N 


Y 


1/8 


GoUh 


6 


6 


N 


N 


N 


N 


1/12 


Corgon 


150 


14 


N 


Y 


N 


Y 


3/30 


Cralkor 


1700 


70 


N 


Y 


Y 


Y 


10/80 


Cravevtalkff 


70 


15 


Y 


N 


Y 


Y 


2/20 


Greedy SnlKh 
Cdffln 


12 


4 


N 


N 


Y 


N 


1/8 


150 


20 


N 


N 


Y 


Y 


5/25 


CrtBiRMper 
CuarfUn 


70 


16 


Y 


Y 


Y 


Y 


2/25 


ISO 


13 


N 


Y 


N 


Y 


1/50 


Guardian Itound 


200 


15 


N 


Y 


N 


Y 


2/80 



Alle restlichen Bösewichter ab dem Buchstaben "H", tlndel Ihr im 
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Softwareversand S.Schmldl 
Partnachplatz 7 

D-8000 München 70 
Bestelltelefon: 089 / 769 82 20 

Werktags von 10.00 - 19.00 Uhr 
Samstag von 9.30 - 13.00 Uhr 



Taglich Neuheiten l Anrufen I 
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Wertungs-Power 

Ich weiß nicht, was man- 
che Leser an Eurem Wer- 
tungssystem zu meckern ha- 
ben. Ich linde die Wertungen 
fast immer zutreffend. Eine 
Frage habe ich aber noch in 
bezug auf dieses System: 
Bestimmt Ihr die Werte für 
POWER-Wertung, Grafik und 
Sound gemeinsam oder Ist 
das Sache des einzelnen Te- 
sters? Falls Ihr es tatsächlich 
so handhabt, daß alles ge- 
meinsam diskutiert wird, wä- 
re das ein weiterer Pluspunkt 
für die POWER PLAY, denn 
es wird mit Sicherheit eine 
größere Objektivität in den 
Wertungen erreicht. Die Idee 
mit den Kästchen, in denen 
der Tester seine eigene, sub- 
jektive Meinung über das 
Spiel schildert, finde ich 
großartig! Laßt öfters mal 
mehrere Redakteure Ihr Ur- 
teil über ein und dasselbe 
Spiel fällen. 

Samt Kufcgirl. HÖM«' 

Die Wertungen werden in 
der Tat in einem allmonatlichen 
Meeting im trauten Redak- 
tionskreis festgelegt (...und da 
Iiiegen die Fetzen, wenn sich 
einzelne Tester nicht einig über 
eine wichtige Wertung sind)./!/ 

Piep-Piep-Gerät 

Ich werde das Gefühl nicht 
los, daß man bei der POWER 
PLAY den Game Boy bevor- 
zugt. Liegt das an dem 




BRIEFKASTEN 



Schwarzweiß-LCD, der dau- 
mengerechten Steuerung 
oder an den furchtbar "bun- 
ten" Spielen? 

Ich besitze selbst das Lynx 
und behaupte, ebenso wie 
viele meiner Freunde, daß 
diese Konsole dem Game 
Boy haushoch überliegen 
ist. Damit ich mir aber ein 
Bild von dem Game Boy ma- 
chen konnte, habe ich ihn mir 
in einem Spielwarenladen 
angeschaut und ich war sehr 
enttäuscht. Vermißt habe ich 
in erster Linie die Lupe, die 
man benötigt, um die Figu- 
ren auf dem Minibildschirm 
besser zu sehen und die Ta- 
schenlampe, die man bei 
mangelnden Lichtverhältnis- 
sen benötigt, damit man 
überhaupt etwas zu Gesicht 
bekommt. Aber auch einen 
Joystickanschluß habe ich 
vermißt, denn mit dem klei- 
nen Daumenpad kann ja wohl 
nur ein Lilliputaner richtig 
spielen. Oder ist der Game 
Boy etwa für Kinder zwi- 
schen 6 und 8 Jahren ge- 
dacht? 

Was die Portabllität an- 
geht: Also so klein und trans- 
portierbar, wie Ihr immer tut. 



ist der Game Boy ja wohl 
auch nicht! Klar, wenn man 
ein Mini-Display, ein Minimal- 
Joypad und einen Wo-ist-er- 
denn-Lautsprecher einbaut, 
kann das Ding verflixt klein 
sein. Aber Ist das Sinn der 
Sache? Wenn ich auf dem 
Display nichts mehr sehe, 
weil es so klein ist, dann hat 
das Ganze für mich auch kei- 
nen Reiz mehr. 

Alles in allem muß ich 
sagen, daß mich Eure "Pro- 
Game Boy-" und "Contra- 
Lynx-Berichterstattung" doch 
sehr enttäuscht. Anstatt die 
Qualitäten der Lynx-Konsole 
zu würdigen, reitet Ihr auf der 
Masse verfügbarer Module 
für den Game Boy und sei- 
nem Preis herum. Fraglich, 
warum Ihr denn Software für 
PC, Amiga und ST testet, wo 
doch der C 64 viel billiger ist 
und die Menge an Software 
den Spielfreund überwälti- 
gen dürfte. Ich finde, nicht 
nur Preis und Menge, son- 
dern auch Qualität sollten in 
Tests gewürdigt werden. Und 
dazu gehört eben auch, daß 
der Lynx einen Farbbild- 
schirm hat, ein wirkliches 
Joypad besitzt und minde- 



stens genauso tragbar wie 
der Game Boy ist. Der Game 
Boy ist einfach eines dieser 
Piep-Piep-Spiele mit aus- 
wechselbarem Modul und 
der Lynx ist eine echte Spiel- 
konsole zum Mitnehmen. Eh- 
re, wem Ehre gebührt, oder? 

Andreas Qotgan. UV'tcli 

Allzubreit will ich das Thema 
nicht auswalzen. Ich würde es 
vielmehr begrüßen, wenn wei- 
lere Leser ihre persönliche 
Meinung zum Game Boy/Lynx- 
Zwist abgeben würden. Ein 
paar Behauptungen muß ich 
aber widersprechen: 
— Ausschlaggebend für die At- 
traktivität eines Videospielge- 
räts ist wohl die Auswahl und 
die Qualität der Software. Und 
da klarten schon gewaltige 
Lücken zwischen dem Ange- 
bot an Lynx- und Game-Boy- 
Modulen. Für den Game Boy 
entwickeln wesentlich mehr 
Firmen Software als fürs Lynx, 
was sich bei der Qualiläl der 
Spiele bemerkbar macht. Das 
Schwarzweiß-Display des Ga- 
me Boy sieht wirklich nicht be- 
rauschend aus, doch bei vielen 
Modulen kratzt das nicht am 
Spielspaß. 

— Ich linde es ein wenig unfair, 
über den Nachteil des Game 
Boy-Bildschirms herzuziehen 
(bei Schummerlicht siehl man 
nicht viel), aber den Haken des 
Lynx-Displays zu ignorieren: 
Bei direktem Sonnenlicht hat 
man ernsthalte Schwierigkei- 
ten, das Geschehen auf dem 
Bildschirm vernünftig zu er- 
kennen. 



SEIT JAHREN IHR GROßER SPEZIALVERSAND FÜR VIDEOSPIELKONSOLEN! 




NEUHEITEN MEGA DRIVE 

Populous USA Version 
Budokan USA Version 
Hydlide Adventure USA Version. Insector X 
Kla». Atomic Robokid. Monaco Grand Prix 
Moonwalker. Helllire. Arcade Power Stick 

Großer CWM Spiellührer zur MEGA DRIVE, 
Buch mit über 100 Seiten ausführlichen 
Spielbeschreibungen und Tips und Tricks. 
Ein tolles Nachschlagewerk für MD Besitzer 
und Einsteiger. 



UMZUG ' NEUERÖFFNUNG 

Ab dem 01 . November 1 990 eröllnen wir unser 
neues Ladengeschäft In Bad Harzburg i 
( Adresse siehe unlen ) 

Wichtiger Hinwels : den CWM Versand erreichen 
Sie bereits ab dem 15. Oktober nur noch unier 
der neuen Adresse und Telefon-Nummer ! 

Besuchen Sie uns, auch der weilesle Weg lohnt 
sich ! Aul über 60 gm Ladenlläche linden Sie 
die neuesten Spiele. Geräte und Zubehör I 

Viele Neuhellen für alle Systeme erschienen, 
einlach anrulen oder den brandneuen Katalog 
anlordern, unverbindlich und kostenlos t 
TELEFON : 05322 / 54081 und 54082 




C Nintendo®) 

Game Boy 

SNK®NEO GEO 

Neue Spiele für alle Systeme. 
Rufen Sie uns an. 



CWM Computerversand und -Shop 

Schmtedestr. 5 - 3388 Bad Harzburg - » (0 53 22 ) 5 40 81 / 82 • Fax 5 08 78 

' DM so Qekenruetchnelcn Gortio sind Eiporlgerate ohne FZZ - Nr. Die InbotrWbnahmo im GeHungsberoicn der 
Bundespost, kann als OrdrMjngswtdriflkcil ge Kandel werden. Änderungen und Irrtümer vorbehalten 



— Zur Porlabilität: Man zeige 
mir bitte denjenigen, der das 
Lynx in eine normale Hosenta- 
sche reinkriegt. 

— Nichts gegen das technisch 
beeindruckende Lynx, doch 
der Game Boy hat bei der Soft- 
ware im Moment die Nase 
vorn. Und das ist für jemanden, 
der möglichst gut und ab- 
wechslungsreich spielen will, 
wohl das entscheidende Argu- 
ment, hl 



SSI-Amiga 



Uber Versand kommt man 
so gut wie an keine SSI- 
Spiele. Bitte laßt mir doch ei- 
nen Vertriebsnachweis von 
SSI-Strategiespielen zukom- 
men. Über den Versand Frank 
Heidak HeB ich mir eine ak- 
tuelle Liste schicken. Für 
den Amiga hatte er in seinem 
Angebot jedoch nur ganze 
zwei Spiele. 

Gerhard Schull. Ilanorert-Eckarlsriauieri 



Konrad Beiskammer hat 
wieder einmal zugeschlagen 
und schickte uns diese 
Zeichnung 



Wir gehen mal davon aus, 
daß Du von PC-Spielen 
sprichst, bei denen es in der 
Tat Standard ist, daß sie auf 
Festplatte installiert werden 
können. Wenn sich ein PC- 
Spiel ausnahmsweise nicht in- 
stallieren läßt, werden wir es im 
Test vermerken. Machen wir zu 
diesem Thema keine besonde- 
ren Angaben, kannst Du davon 
ausgehen, daß man das Pro- 
gramm problemlos installieren 
kann. 



Konsolen-Konfusion 

Ich bi n sehr an einer Video- 
spielkonsole interessiert. Da 
es aber schon so viele von ih- 
nen gibt und immer neue da- 
zukommen, fällt die Auswahl 
schwer. Das Atari Lynx gefällt 
mir sehr, da man es überall 
mit hinnehmen kann. Aber 
kommen demnächst gute 
Spiele dafür heraus? Wird es 



Am besten wendest Du Dich 
an den deutschen Distributor 
für SSI-Spiele. Das ist in die- 
sem Falle die Firma Rushware. 
Es gibt auf alle mehr als zwei 
Strategiespiele von SSI für den 
Amiga. mfi 



Diskjockey 



Ich hatte mir kürzlich auf 
Anraten von Freunden für 
meine 16-Bit-Maschine das 
Spiel "Plrates" bestellt und 
stellte zu meinem Entsetzen 
fest, daß dieses Spiel nur von 
Diskette aus gebootet wer- 
den kann. Ich will gar nicht 
die Frage stellen, ob es tat- 
sächlich Leute gibt, die von 
Diskette aus spielen, für 
mich persönlich kommen al- 
lerdings nur Programme in 
Frage, die sich auf Festplatte 
installieren lassen. Ihr solltet 
bei jedem getesten Spiel dar- 
auf hinweisen, ob man es nur 
von Diskette spielen kann, 
oder ob es sich um ein ver- 
nünftiges, auf Festplatte in- 
stallierbares Spiel handelt. 

GÜrttOf Altenwhm dt. DuraDurg 



Rollenspiele. z.B. Ultima, ge- 
ben? Dann gibt es noch die 
Sega Mega Drive, die PC-En- 
glne und den Game Boy von 
Nintendo. Für diese Drei sind 
bis jetzt viele gute Spiele er- 
schienen. 

üxwu Saliner. Hamburg 

Eine ausführliche Antwort 
auf die Fragen von Lorenz wür- 
de den Platz an dieser Stelle 
sprengen. In Ausgabe 12/90 
werden wir allerdings in einem 
großen Schwerpunkt umlas- 
send über alle erhältlichen 
Videospiel-Konsolen berichten 
und Entscheidungshilfen tür 
den Kauf geben. mg 




Bestellwunsch 

Nach den riesen Verände- 
rungen in unserem Land ist 
es nun auch für uns leichter 
geworden, die POWER PLAY 
zu bekommen. Jedoch leider 
gibt es sie "noch" nicht bei 
uns an dem Kiosk. Und leider 
lagen in den ausgeschlach- 
teten POWER PLAYs, die wir 
in der Hand hatten, keine Be- 
stellkarten mehr darin. Könn- 
tet Ihr uns zwei Fragen hin- 
sichtlich der Bestellung be- 
antworten? 

1. Wie oft wird bezahlt? 
(jährlich, halbjährlich?) 

2. Wie wird bezahlt? (Bar, 
Scheck?) 

Matlrtlaa Kühnamund, OORSchWMra 

Ihr könnt wählen, ob Ihr die 
Abo-Rechnung vierteljährlich, 
halbjährlich oder jährlich be- 
zahlen wollt. Das Abo kann bei 
der Nummer (089) 4613-368 
auch telefonisch in Auftrag ge- 
geben werden. Wartet mit dem 
Bezahlen, bis Ihr eine Rech- 
nung von uns erhaltet. Über- 
weist den Betrag dann am be- 
sten bei der Bank; Schecks 
werden leider nicht angenom- 
men, up 



Vorbildlich 

Eine hervorragende Unter- 
stützung der Benutzer durch 
die Firma Electronic Arts: 
Wie Sie vielleicht wissen, 
läuft das Programm "Popu- 
lous" nicht auf Rechnern der 
Atari-STE-Serie. Da ich aber 
das Spiel und einen STE be- 
sitze, wandte ich mich an den 
deutschen Dristributor, mit 
der Frage, ob eine auf dem 
STE lauffähige Version von 
Populous vorhanden sei. 
Kurze Zeit darauf erhielt ich 
ein Schreiben, das besagte, 
daß eine Version für den STE 
nicht vorhanden und auch 
nicht geplant sei. 

Damit wollte ich mich aber 
nicht zufriedengeben und 
schrieb mit dem gleichen An- 
liegen direkt an Electronic 
Arts in England. Siehe da, 
nur sechs Tage später erhielt 
ich ein Schreiben mit der Mit- 
teilung, daß eine entspre- 
chende STE-Verslon In Ent- 
wicklung sei und ich ledig- 
lich meine Originaldiskette 
zu Electronic Arts schicken 
möchte, damit sie mir die 
neue Version zusenden kön- 
nen. Dies habe ich natürlich 
sofort gemacht und weitere 
sechs Tage später bekam ich 
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ein Päckchen. Der Inhalt: Ei- 
ne einwandfreie auf dem STE 
funktionierende Populous- 
Verslon. Abgesehen von dem 
Porto für meine Briefe nach 
England entstanden keiner- 
lei (!) Kosten für mich. Ich 
halte dies für eine vorbildli- 
che Kundenbetreuung sei- 
tens Electronic Arts. 

Simon Dabringhau». Homburg 



Infamer Witz 

In der POWER PLAY Nr. 
8/90 findet man auf der Seite 
43 eine Anzeige mit der Wer- 
bung für das Spiel "Nuclear 
War" vor. Originalzitat der 
Anzeige: "Verstrahle sie, bis 
sie glühen! Als Führer einer 
mächtigen Nation ist es Ihr 
Ziel, die ganze Welt zu er- 
obern (...) ein lustiges Strate- 
giespiel." Ich muH sagen, 
diese Anzeige ist das ge- 
schmackloseste, was mir je 
untergekommen Ist. Auch 
wenn dieses Programm ei- 
nen satirischen Anspruch er- 
hebt, finde Ich, daß die Firma 
mit diesem "Spiel" einen 
Schritt zu weit geht. Wie 
kann man nur in Zeiten, in de- 
nen endlich Abrüstungsge- 
spräche in Gang kommen, 
ein Programm entwickeln, in 
dem die Atombombe als ein- 
zige Konfliktbewältigung gilt 
und die Eroberung der Welt 
mittels atomarer Waffen pro- 
pagiert wird? Sicher werden 
jetzt einige Benutzer sagen, 
"Quatsch, wir wollen einfach 
nur ein Strategiespiel; zwi- 
schen Bildschirm und Reali- 
tät können wir immer noch 
unterscheiden. Wir werden 
doch nicht nach einem Spiel 
die Atombombe lieben." Das 
möcht ich auch niemandem 
unterstellen, aber mich regt 
diese infame Weise des Pro- 
grammes auf, den grausa- 
men Tod der Atomkriegs- 
Opfer in billige und zynische 
Witze zu verpacken, die jede 
auch nur denkbare Art von 
Moral oder humanes Denken 
vermissen läßt. Nach einem 
Atomangriff einer Seite heißt 



es z.B. im Programm: "Nur 4 
Millionen Tote" (Diese Infor- 
mation beziehe ich aus einer 
anderen Software-Zeitschritt, 
in der das Programm gete- 
stet wurde). 

Während andere Strategie- 
spiele, in denen der Benutzer 
mit dem Tod konfrontiert 
wird, wenigstens versuchen, 
das Sterben des Gegners 
nicht allzu drastisch darzule- 
gen und mehr oder weniger 
zur Nebensächlichkeit ver- 
kommt, wird es in Nuclear 
War zum festen Bestandteil 
des Spiels. Ich denke, jeder 
weiß, wie gefahrlich Atom- 
waffen sind und wie grausam 
das Dahinvegetieren eines 
Atomkriegsopfers ist. Wer 
darüber in einer derart ge- 
schmacklosen Art Witze 
macht, ist in meinen Augen 
krank. Das hat mit schwar- 
zem Humor nichts mehr zu 
tun, es ist schlicht und ein- 
fach pervers. Ich finde, daß 
Nuclear War schnellstens 
von der Bildfläche ver- 
schwinden muß, da es mei- 
ner Meinung nach gefährlich 
ist, in einer "witzigen" Form 
Propaganda für die Atom- 
bombe zu betreiben. 

Danlei Remsperget. Flörsheim 

Wir linden Kriegsspiele in 
der Regel auch nicht allzu wit- 
zig, bemühen uns aber, morall- 
| sehe Ansichten bei den Bewer- 
tungen rauszuhallen — ein je- 
der richte da nach seinem ei- 
genen MaßstaB. Nuclear War 
muß ich aber ausdrücklich in 
Schutz nehmen. Wer gerade 
dieses schwarzhumorige Pro- 
gramm als besonders schlimm 
verdammt, lut ihm biller Un- 
recht. Nuclear War ist eine bit- 
terböse Politsatire und darf na- 
türlich nicht ernslgenommen 
werden, aber die satirische Ab- 
sicht ist so offensichtlich, daß 
man sie den Programmierern 
nicht übelnehmen darf. Das 
wird besonders deutlich, wenn 
sich bei Spielende alle Natio- 
nen gegenseitig ausgebombt 
haben und die ganze Erde in 
die Luft fliegt. Die Freunde 
grimmigen Humors in unserer 



»«. EIN lESfJBfltF' 

»rtKuroK, des 

'ff IBEN.« 



IM 



VEIT SACK, Wa% 
Ho 




Redaktion haben Nuclear War 
jedenfalls gerne gespielt. Auch 
wenn der Zynismus nicht nach 
jedermanns Geschmack ist, 
sollte man nicht allzu heftig ge- 
gen diese Satire wettern. Mei- 
nungen von anderen Lesern zu 
diesem heiklen Thema sind 
natürlich gerne gesehen, hl 



Die Trantor-Ecke 

Warum ist Trantor in der 
letzten Zelt ein solches Faß 
geworden? Was soll denn 
das, habt Ihr schon verges- 
sen, wie dieser bei seinem 
Comic-Debüt in POWER 
PLAY 3/88 angefangen hat: 
sportlich (machte Arnie Kon- 
kurrenz), unfreundlich und 
heiß... jetzt ist er ein bierbäu- 
chiger, dünnhaariger Kinder- 
liebling geworden. 

G Oooninal. AaMm 



Nieder mit Trantors Fett! 

Konrad Boiskammar. Eggelsbeig 

Die Kur, die Trantor ver- 
schrieben worden ist, hat 
Ihm wohl nicht sehr gut ge- 
tan. (Beginnt mit "H" und 
hört mit "asendiät" auf). Ist 
dieser rollende Fettklops 
überhaupt noch Trantor? Bit- 
te, bitte nur ein paar Tonnen 
weniger. Das ist doch wirk- 
lich nicht zu viel verlangt. 



Wollt ihr mit Starkiller nicht 
mal ne Pause machen? Ich 
fürchte, daß sich diese lie- 
benswerten Storles bald tot- 
laufen werden. Das liegt kei- 
neswegs am zeichnerischen 
Talent von Rolf Boyke, im Ge- 
genteil. Es liegt auch nicht an 
Heini oder sonst jemandem 
der Redaktion. Es liegt an 
Starkiller selbst. Von diesem 
Comic erwartet man zu la- 
chen. Aber erstens Ist allzu- 
viel ungesund und zweitens 
steht Ihr dadurch unter dem 
Zwang (der durchaus vom 
Leser kommt) bis zum näch- 
sten Monat unbedingt zwei 
witzige Seiten Starkiller zu 
schaffen. So hat er seine Un- 
schuld und Zwanglosigkeit 
mit der Zeit verloren. 

Raphael Ullrich. Molion 

Was Trantor anbelangt, 
würde ich Ihm dringend eine 
Schlankheitskur empfehlen. 
Sein Bauch wächst von Mal 
zu Mal mehr. Wenn er so wei- 
termacht, wird er Probleme 
bekommen, daß er noch In 
ein normal großes Raum- 
schiff paßt. 

Timo Schau« Namborn 

Auch wenn ich jetzt Jehova 
schreie und deshalb gestei- 
nigt werde: Sollte man nicht 
aufhören, wenn es am 
schönsten ist? Starkiller hat 
nämlich wirklich schwer 



Gameboy Spiele ab 29,- DM 
Lynx aul Anfrage. 
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PC Engine Spiele 
SNK NeoGeo 


ab 9,- DM 
aul Anfrage 


Sonderangebote: 

PC Engine gebr. 239,- DM 
Mega Drive 289,- DM 
Mega Drive Spiele ab 49,- DM 
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nachgelassen, und nur noch 
auf Trantors Flammenwerfer 
zu setzen (schon seit einigen 
Ausgaben) wird langsam 
langweilig. 

Martin Krauß. Göpp.r»g«Mi 

Die vielen besorgten Zu- 
schriften wegen Trantors mini- 
malen Gewichtsproblemen ha- 
ben wir gleich mit Hyperraum- 
Post an Bord seines Raum- 
schiffs geschickt. Unser Zeich- 
ner Rolf Boyke war Zeuge, wel- 
che Auswirkungen Eure Briefe 
hatten hl 



Ganz speziell 

Ich habe zwei spezielle MS- 
DOS-Fragen an Euch: 

1. Ich bin begeisterter 
Tetris-Spieler, muß mich dort 



jedoch mit der simplen CGA- 
Grafik begnügen, obwohl ich 
eine VGA-Karte besitze. Gibt 
es eine Möglichkeit, wenig- 
stens mit EGA-Graf ik zu spie- 
len? 

2. Ein Freund von mir be- 
sitzt eine tolle Golfsimula- 
tion, bei der man sich die 
Touren selbst konstruieren 
kann (Bäume, Seen etc.), an- 
schließend selbige auspro- 
bieren und ggf. abspeichern 
kann. Gibt es ein ähnliches 
Spiel auch auch für MS-DOS? 

Qonno Garlmg. .Vt-dc 

1. Auf der Original-Tetrisdis- 
kette von Mirrorsoft, die in 
Deutschland von United Soft- 
ware vertrieben wird, müßten 
sich auch EGA-Grafiken befin- 
den (was auf den Spielgenuß 
allerdings nur eine mäßig erhe- 
bende Wirkung hat). 



2. Volltreffer: Just in dieser 
Ausgabe testen wir die neue 
Jack Nicklaus-Golfsimulation, 
die auch einen Editor für 
selbslgebastelte Strecken ent- 
hält, hl 



Konsolen-Qual 

Ich bin durch Eure Spiele- 
tests langsam aber sicher zu 
der Überzeugung gekom- 
men, daß die wirklich guten 
Actionsplele nur auf Konsole 
zu bekommen sind. Meine 
Fragen sind nun folgende: 
Zur Auswahl stehen für mich 
nur Sega Mega Drive oder 
das Super Famicom von Nin- 
tendo. Lohnt es sich, auf ei- 
nen deutschen Vertrieb (kein 
Import) des Famicom zu war- 
ten oder soll man zum Mega 
Drive greifen, dessen Ver- 
trieb in Deutschland nun 
endlich offiziell starten wird. 
Ich stelle diese Frage, weil 
ich dachte, daß durch den of- 
fiziellen Firmensitz von Nin- 
tendo in Frankfurt (Ihr habt 
davon berichtet) das Super 
Famicom eventuell schneller 
aus Japan rüberkommt. Habt 
Ihr vielleicht irgendwelche 
Infos darüber. 

Meine zweite Frage bezieht 
sich auf die Kompabilität der 
Sega Mega Drive-Spielmo- 
dule aus verschiedenen Län- 
dern. Ein Videospielvertrieb 
schrieb mir, daß die deutsche 
und amerikanische Mega 
Drive-Version baugleich, die 
Module somit austauschbar 



sein sollen. Jedoch sei der 
Modulschacht der europäi- 
schen Konsolen schmaler, 
so daß man ihn (unter Garan- 
tieverlust) breiter feilen müs- 
se, um die etwas breiteren ja- 
panischen Module aufneh- 
men zu können. Bitte berich- 
tet doch einmal über diese 
Kompatibilitätsprobleme, die 
ja aktuell werden, wenn das 
Mega Drive offiziell in 
Deutschland vertrieben wird. 

P«ef Qudort. Morton 

Auf das Super Famicom wer- 
den wir noch lange warten 
müssen. Nintendos 16-Bit- 
Konsole ist noch nicht einmal 
in Japan erhältlich und erfah- 
rungsgemäß dauert es ein 
ganzes Weilchen, bis ein 
Ninlendo-Gerät offiziell in Eu- 
ropa angeboten wird. Einen 
Termin zum Deutschlandstart 
des Super Famicom gibt es je- 
denfalls noch nicht. Das Mega 
Drive kommt hingegen in die- 
sen Tagen offiziell auf den 
deutschen Markt. 

Die Frage zur Modul-Kompa- 
tibilität können wir noch nicht 
genau beantworten, da uns 
noch keine europäische Ver- 
sion des Mega Drives zu einem 
genauen Test zur Verfügung 
steht. Mit amerikanischen Mo- 
dulen auf einem japanischen 
Mega Drive gab's bei uns bis- 
lang keine großen Probleme. 
Wie es mit der europäischen 
Version genau aussieht, unter- 
suchen wir in der nächsten 
Ausgabe in unserem Video- 
spiel-Vergleichslest. hl 
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C 64 Disk 


DU 


Hör die Power dV 


109,— 


All Um« classics 


$4,95 


Bock lo futura II dt 


39,95 


Boisenfleber dV 


49,95 


Champ. of Krynn dt 


64,95 


Kick Off II « 


39,95 


KlUtS 


39,95 


Lords of Chaos 


39,95 


Ringt of Moduaa dV 


44.95 


S«ntlneJ Wortdi 


39.95 


Skate War* Ol. 


39.95 


Ski or dla dt 


39.95 


Starflfgrit dl 


39,95 


Slormlord II dl. 


39,95 


IBM PC 




Bad Blood 


79,95 


Clreults Edge 


79.95 


Drakkhan <n 


79.95 


V F-I5 Sinke Engle II - 


94,95 


- night of Intruder dl 


94,95 


Fulure War« 0V 


79.95 


Harpoon 


109.— 


In »aarch for king dt 


79.95 


KnlghU of logand 


79,95 


Lagend of Faerghail dV 


79.95 


LUX Attack Choppardl 


109,— 


PGA Golf dt 


69.95 


Ratlroad Tycoon ci 


89.95 


Thunderstrika Ol. 


69.95 


Treature Trap dt 

dt ■ deutjene Anleitung 


69,95 



AMIGA 


DM 


Atari ST 


DM 


CHINONLW ort. 3.5 


198.-- 


MOUSE Golden Image 


99,— 


TEAC LW exl 5,25 


249.™ 


Competlon Star 


38.95 


CHINON LW IRL A 500 


159.— 


Barttematter 


79,95 


CHINONLW InL A 2000 


149,— 


Damodaa 01. 


69.95 


X-Copy 2.1 mit HW. 


69.— 


Dregonflight dV 


79.95 


Boolselector elek. 


48.— 


F-1B Stealth FlghL dt. 


79.95 


Rom-Rom Um 1.2 


89.— 


F-29 Retaliator dt 


69.95 


Rom-Rom Um. 1.3 


99.— 


Falcon Mfas. Dia. II dt 


59.95 


Champ. of Krynn dt 


69,95 


Imperium dl 


69,95 


Dragonfllght dV. 


79.95 


Inapecfor Gritfu dV 


46,95 


Falcon Mi »s. Die. II dt 


59.95 


Kalter dV 


94,95 


Flood dt 


69.95 


MM dl 


49.95 


Imperium dt 


69.95 


Last Nin|a 2 Dt 


69.95 


Jumplng Jackson et 


54,95 


Operation Stealth dV 


74,95 


Kalte* dV 


104,95 


Projectyl« dt 


69,95 


Kick Off n dV 


64,95 


Reederei dV 


46,95 


Lag. of Faerghall dV 


69,95 


Rings ol Medusa dV 


69,95 


Might Magic II 


79.95 


Roto» dl 


54,98 


Neuromancar dt 


69,95 


Starflighl et 


69.95 


Operation Staat. dV 


74,95 


Tennis Cup dl. 


69.95 


Projectyle.: 


69,95 


Their (inest Hourot 


79.95 


Red Storni Rlslng dl 


69.95 


Tum H dt 


49,95 


Reederei dV 


59,95 




Shedow of Boatl n dl 


89,95 






Shermen M 4 dl 


69.95 






Teenage Mutant Nlrtja 
Tennlt Cup dt 


79.95 
69.95 


GAME BOY 


169, — 


The Plaque dt 


59,95 


Spiele für GAME BOV 




Unreal dl 


79.95 


Golf 


49.95 


Viruscope 


S9 ( — 


Oli 


49.95 




Solar Sttlker 


49.95 


tfV. « deutsche Venion 




Super Mario Land 


49.95 



TELEFONISCHE 
BESTELLUNG 

direkt von 

9.00-13.00 Uhr oder 
aul Anrufbeantworter 
von 13.00-9.00 Uhr. 
Versand erfolgt per 
Nachnahme, ab 
DM 150.- Porto frei. 
Fordern Sie umgehend 
unsere kostenlose 
Gesamtpreisliste an. 
Jegliche Anwender- 
sofiware auf Anfrage 
lieferbar. 

Rufen Sie uns an. 



G.Severin 5100 Aachen 
Goerdelerstr. 38 
LADENVERKAUF 
Mo.-Fr. 9.00-18.30 
Mi. 14.00-18.30 
Sa. 10.00-14.00 
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FRAGEN EINE« EtN6EßORENE« NACH 
DEM WfU. 
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PC ENGINE 




PC Engine Super Grafx 


499,- 


Bettle Ace 


99.- 


Grand »er t 


99,- 


PC Engine Gore Sref* RGB 




• 1 Spiel 


399,- 


Joyooara *£ 


149.- 


Joyboerd PC 


199,- 


CO-ROH 


699.- 


Oarlus"" 


119,- 


Varl» III" 


129.- 


Wonöer&oy Monster la1r"" 


99.- 


Oevll Crash"" 


99.- 


ForMtlon Soccer"" 


99,- 


SG Ghouls'n Gnost"* 


159.- 


Hell Jour ney" 
IMge Floht* 


109,- 


109,- 


KUi" 


99.- 


Legendary Axe II" 


99,- 


Heutop 1e"' 


89,- 


.Hin Ja Splrlt"* 


109.- 


Power Leaaue Baseball III 


99,- 


Resten Sage II* 


109,- 


Splatler Heute 


99.- 


Super Star Soldler"* 


109.- 


Marucore Story*" 


109,- 


World Court Tennis"* 


99.- 


PC Engine Fan 


15,- 


u.v.a. 





SEGA MEGA DRIVE 



COMING SOON 
TO A PLANET 
NEAR YOU 

Atoalc Roooklo Sega Hega Drive 
Avenger PC Engine CO 

Axls Sega Hega Drive 

Bataen PC Engine 

B.A.T. Atari ST/A»1ge 

Battie Ccanano IBM/Atari ST/A>lga 
BS5 Jane itytoar Atari ST/Aalga 
Budokan Sega Hega Drive 

Caaaver Atari ST/Aalga 

Chuck Veageri AFI Atari ST/Aalga 
Oarlus PC Engine SG 

Die Herd PC Engine 

Fl Clrcul 109,- PC Engine 
F19 Stealth Flghter Aalga 
Hellflre Sega Mega/PC Engine 

Int. Soccer Chell. Atari ST/Aalga 
Klax 99,- Sega Hega Drive 
Legion PC Engine CO 

Haster Blauer PC Engine 

Populous Sega Hega Drive 

Rablo Lepus PC Engine 

Rick Dangerous 11 Atari SI/Aalga 
Rlngslfle Angel Sega Hega Drive 
Secret of tonkey Island IBK/Aalga 
Space Quest IV 1BH 
strioer Sega Hega Drive 

Suprewcy Atari ST/Aalga 

llltlaa V 19,- Aalga 

Uonderland 1B"/A»lga 



ATARI ST 
SUPER STARS 



PAL-Konsole ♦ 1 Spiel 


399,- 






PAL-Konsole ohne Hetitell 
Joyboerd ST 


V9,- 
99,- 


C64 DISK 




Arcade Power Stick 


139,- 


AK 


45,- 


BatMn" 


109,- 


Atoal* 


39.- 


E-5wat 


99.- 


Boxlng Manager 


45,- 


Ghostbusters" 


99,- 


Creck Down 


45.- 


Insector X** 


109,- 


E-Hotlon 


45.- 


Mconwalker" 


99,- 


F-16 Conßat Pilot 


55.- 


Pnantesy Star II Engl."* 


119.- 


Fltabos Ouest 


45.- 


Phellos* 


99,- 


FootballMn. Worldcup Ed. 


45,- 


Suiten Hyooh* 


99.- 


Int. 30 Tennis- 


45,- 


Space Invaders 


99,- 


Kick Off II 


45,- 


Super Monaco GP"" 


99,- 


Manchester UID. 


45.- 


Thunderforce III*" 


99.- 


Night h Hagle II 


55,- 


u.v.a. 




Secret of Sllver Blade" 
Ski or Die* 
Space Rogue* 


75.- 
45.- 
59.- 


GAMEBOY 




Sterfllght* 


49.- 




Tie Breek* 


45.- 


Bataan" 
Boral Flghter- 


59.- 
59.- 


Turrlcen 


45.- 


Vendetta* 

u.v.a. 


49.- 


Cast levanla" 


59,- 






Double Oregon II" 


59.- 






henesls'" 


49.- 






Plpe Dreea" 
Power Hission- 


59.- 
59.- 


C64 SUPER STARS 


Puilnlc— 


59.- 


Baros Tale III" 


59,- 


Shldo— 


59,- 


Cnaaplons of Krynn— 


75.- 


leenage »utant Hlnla Turtles 59,- 


Curse of the Aiure Bonds" 


75,- 






Oragon Wors— 


49,- 






Gunshlp" 


55.- 


SNK NEO GEO 




Hlcroprose Soccer". 
Pool of Radlance— 


55,- 
«9.- 


REO CEO Konsole 


M9.- 


Rings of Hedusa" 
Sllent Service- 


49,- 
55.- 


Baseball 


449.- 


Stealth Flghter- 


55.- 


Golf 


549,- 


Ultlaa V— 


75,- 


Hsglclan Lord 


449,- 






Raa 1915 


449.- 






»In ja Coaoat 


449.- 






Riding Hero 


549.- 







Chaos strlkes back— 


69, 


Dragonfllght." 


as. 


Oungeon Haster'-- 


69, 


Ealyn Hughes Int. Soccer— 


69. 


F-16 Felcon— 


'5, 


F-16 Hlislon Olsc 1— 


59, 


F-16 Hission Olsc 2— 


69. 


itcaUn Flghter*" 


09, 


F-?9 Retallator" 


75. 


IncerluB" 


'9, 


Indiana Jones Adv.*" 


69, 


Kick Off II*" 


69 


Popoloui*** 


69 1 


Popolous Deta Oltc"" 


39, 


Rings of Meduse*" 


79. 


Sla City** 


79, 


Thelr Flnest Hour»* 


79, 


UHIh V"" 


69. 


u.v.a. 




ATARI ST 




All T1ie Favourltes 


79. 


Anarchy 


59. 


Atoatx 


59, 


Battleeaster 


75, 


Breech 2 


69, 


BoeOer Hission Olsc 


*5, 


Castle Heiter 


69, 


Chronoqueit II 


79, 


Daeocles* 


75, 


E-Hotlon 


59. 


■ 1 1 II ■ Dl IK>k.VllG 


75 


Footbanaan. Worldcup Ed. 


59, 


Ghost*n Goollns* 


59. 




69, 


lepossaeole 


55, 


IUly 1990 


69, 


Kalahaan 


75. 


Kien* 


59, 


Lelsuresult Larry III* 


99, 


ProjKtyle 


75, 


Resolution 101' 


75, 


Tennis Cup* 


75. 


Thunderstrlke 


75, 


Tie Break" 


69, 


u.v.a. 




IBM 




A10 Tank Killer" 


99, 


Bad Blood" 


99, 


Bocter Mission Dlsc 


45, 


Centurlon Eeporer of Rom" 


79, 


(.nafapions oi ".rynn 


79. 


Conquest of Caeelot" 


119, 


Oragon Strlke 


89. 


Fllght of the Intmder"" 


99, 


Global Ollew"" 


99. 


Heroes C«iest"* 


119, 


Indiana Jones Adventure"* 


79. 


Last Htnja II" 


69. 


Legend of Faerghail"** 


B6, 


LKX Atteck Chopper*" 


119, 


Locar'" 


69. 


Mlght fc Magic II* 
Popolous*" 


79, 


79, 


Popolous Data Olsc"* 


39. 


Rallroad Tycoon*** 


99, 


Resolution 101 


75, 



Revolution 99,- 

R1ngs of Medusa*" 79,- 

Secret of Sllver Blade* 79,- 

Sllent Service II*" 99,- 

Sla City"* 79,- 

Thelr flnest Hour"" 89.- 

Thunderstrlke 69,- 

Tlebreak 79.- 

Ultina VI*" 99,. 
u.v.a. 

ADLIB Sound Coro 289,- 

AMIGA 

SUPER STARS 

Abos" 119,- 

Cha«p1ons of Krynn"" 79,- 

Corporatlon"" 75,- 

Danocles" 75,- 

Dregonf llght" 89.- 

Oungeon Master 1MB"* 79.- 
Eeilyn Hughes Int. Soccer"* 75,- 

F-16 Falcon"* 79.- 

F-16 Hission Dlsc 1*" 59.- 

F-16 Mission Dlsc 2— 69,- 

F-29 Retallator" 75,- 

leperlu»*" 79,- 

Indlana Jones Adv.*" 69,- 

Int. 30 Tennis" 69,- 

K1ck Off II*" 69,- 

Leflend of Faerghail' 79,- 

Ioob" 79,- 

Plrates— 79,- 

Player Manager* 59,- 

Popolous"" 69.- 

Popolous DeU Olsc"' 39,- 

Rlngs of Medus**" 79,- 

SIb C1ty* 79,- 

Thelr flnest Hour" 79.- 



AMIGA 

Anerchy M, ■ 

Apprentlce 69,- 

Breach 2 69,- 

CodenaM Iceaan* 99, - 

Coafco Recer 75,- 

Con<piest of Caaelot* 99,- 

Flood 69,- 

Ghost'n Gobllns* 59,- 

Heroes Quest* 99,- 

Kalahaan 75,- 

Lelsuresult Larry III* 99,- 

Lost Patrol 69,- 

Nidnight Resistance" 69,- 

Hlght i Magic II* 89,- 

Keurowncer" 69,- 

Plague 59,- 

Resolution 101* 75,- 

Red Stör« Rlstng 89,- 

Shadow of the Beast 2* 89,- 

Stom across Europe" . 89,- 

Snord of Aragon"" 79,- 
Teenege MuUnt Hlnje Turtlet 79, ■ 

Thunderstrlke 75,- 

Tie Break"" 69,- 

Turrlcan" 59.- 

Unreal* 79,- 

Vemis Fly Trap 59,- 
u.v.a. 



Beoerkung: 1-3 Sterne ("), diese Spiele gefallen unseren Stergeeblern Freddy, Roland, Thcws, Udo und Uolfgang besonders gut. 

Versandbedingungen: Bei Preist Istenebf rege bitte frankierten und adressierten Brlefuaschleg beilegen. Versand per Hechnahae oder Vorkasse 
plus 8,- OH Versendkosten (Inland), Auslendsfieitellungen nur gegen Vorkasse plus 10,- OM Versandkosten. 

Versandzentrale und Laden: U-Bahn Haltestelle Harras, Ausgang Albert-Rosshaupter-Straße, ca. 100m 
Ebenfalls S-Bahn / Tram-Bahn / Bus-Haltestelle Harras 
Versandanschrift: Albert-Rosshaupter-Str. 23, 8000 München 70, Händleranfragen erwünscht 

Telefon : (089) 760 51 51, Telefax : (089) 769 80 24 
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POWER PLAY CONTACT 



Woton Sit Mnan gebrauchten Computer verkaufon oder erwerben' 5uchen St* Zubehör T Haben 
S<t» Sottwar o anzubieten oder suchen S« Programme oder Verbindungen? Der Power Play 
Comact (wiiot allen Comouterfans *e Gelegennort. kostenlos eoe private rOrwianzeige mn bts zu 
4 Zeilen Te<t in der RubnK Ihrer Wahl aulzugeben Und so kommt ihre private Kleinanzeige tf> den 
Po*<^ Play Contactaer Januar-Ausgabe i erschein! am 14 12 90 1 Schicken Sie ih-en Anzeigen- 
teil t>s »um 1 2. November "90 (E*vjangsdatum beim Vertag) an Powe» Play Spater atagthanda 
Aufträge worden m der Februar '91-Ausgabe veföflenmcM 



Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auttrogsfcarle aut dem Durchheflor. 
Bitte beachten Sie: Ihr Anxoigentext darf maximal 4 Zelten mit je 40 Buchstaben betragen. 

Oer Vertag behalt sich die Veröffentlichung längerer Texte vor Kleinanzeigen, öerun Text aul eine 

iewnrDItdw Tätigkeit schi.oßon lafll sowie Anieoon uniei Pcflagemummem werden rtiCN vor- 
rfenBchl 



Private Kleinanzeigen 



C64/128 



Verkaufe für C64 auf Tape B-Type. Sllkworm. 
N 2 . Story. Hard'n Heavy. Sphencal. Afterö . 
Alt Beast und Highlights, ruft an unter Tel 
08432/5906 (Ramon) 



Suche dringend SSi-SSG Games, z.B Cok> 
nies Conquest oder Anw Civil War MM 
Schreibt an Frank Modnkan. Olmuhl*eg 15 e3 
624Q Konlgslern 



Von. C64-Onginale BT 3 (25 DM). Ultima S 
(35). Monster Slam (25). Champ Krynn/Secret 
siiver blades 35). FM2 (15). C Hirte, Gar- 
tens» Ii. 6421 Mindelstetten 

Biete PO- Sott tur C64. Keine Raubhopien. su- 
per Preise und b Originale 1 Liste bei P ■ 
bert Stortf. Bahnhotstr 14. 8124 Sooshaupt 

Suche dnngend original Katakis od R-Type 
(C64/D<sk). zahle pro Spiel 10-20 DM. Andreas 
Johann. Gartensir 30. 6749 Lug. Tel 06392/ 
2539 



C64II . 1541 II . IIODisk * Boxu.v.Zubehör. 
V8 700,- DM. Suche Amlga 500. tausche 
auch gegen meinen C64. Schwee' Volker. Mut- 
heimer Str 128 «200 Oberhausen. Tel 0206/ 

665433 

Verk. GM . 1541 . 2 Boten . 100 Disks. 23 
64'er • div Ork>nale; Lorda ot Conquest. 
KnighiOrc. Azure Bonds. Shanghai. Preis VB. 
Tel 02941/63037. bei Edgar melden 

Verkaufe C64 II . Ftoppy und Zubehör tur 400 
DM. alles I00°i o fc Schreibt an Michael Ba- 
der. Klarenhofs» 50, 5303 Bornheim 1 

verkaufe C64 • Floppy ♦ Oatasette • Ongt- 
nalspioieautDisku Kassette - 2 Joysticks • 
Drsktxu • Modul für VB 500 DM. W. 022fV 
334378. ab 19.00 Uhr 



Suche Floppy 1541. zahle bis 130 DM Mario 
Scnutte. Burgslr 24. 4763 Ense-Höingen. Tat 
029380323 



084 (Kam) -Drachentouer m.. das Super Ad- 
vonlure kompktfi m deutsch lür nur 20- DM* 
Schreib an Michael Riedel. Hindonburgd. 43. 
1000 Borlm 45 



Verkaufe C-64 eng Otsks: OU-lmpenum. Bor- 
eenheber. Wortdgomes usw Sebastian Roi- 
Chart. Irmgards!/ 4?. 8000 München 71. PS 
Suche Aiilme-Drsk. Mercf 

C64* Swap cool stufl on C64: contact Thorsten 
Srockmeyer. Schnellonboryor Weg 1. 5952 AI 
tenoorn or dial 02722/54980 (OW) 

Vorkaute Great Courts für 35 DM. Baiman 25 
DM oder beide für 50 DM • Pacmama (al 

Ong). fei 06122/3732. Grufl an Sören und 
Thorsten' ' 



Hitfat Habe gebr gekauft Feery Tale Adv. An- 
leitung fohlte' Wer kann he«en7 Suche iroti- 
dem noch Rotlensp /Fuftbalblm . Tbl 07502/ 
4511 RaHforfg) 



Curse ot Azure Bonds 40 DM und 'ne Menge 
64'er-HeltB a 3 DM zu vorkauten! Tel 06650/ 
384 



VerkaufeC64 . 1541 II * ong Games u*. Pt- 
rates Italy 1990 TV SP-FoomaH Eh» • 30 
Oisks - DUkbox * Loche« . Joy. alles 100*t 
VB 550.- DM. Tel 02993/1010 
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Verkaufe Pool o R (20 DM). Power Dritt (15 
DM). Pink Panther (12 DM). Wartocfc 's Ouesi (7 
DM). Power at Sea (10 DM), altes D«k. fei 
0228/442587 



Vorkaute das Buch -Gigo-Ced Plus-, mit o"g. 
Disketten, für 20 DM. Western Games otlg . 
aut Tape für 15 0M. Toi 07159/5700 



Verk. C12B • 1571 • 2 Joy • Data • 160 
Drsks (alles 100<*i ok.) 700 DM VHB * Que- 
itron2(25) - Ulf! 5(45) • Hin*far(30) * Pool 
of R. (40) . Fugger (30) - Tel 06251/62519 

Suche MifestronM Com. tür 20 DM oder Cx- 
cus Attractlons atleine lür 10 DM. Pool 0» Ra- 
diaitce und Times o) Lore für )e 15 DM (ong ). 
Tel 07352/4580 



Suche Sp>eie Shinobi oder Babanan I oder II 
preisgünstig Tel 0037M51M090 Sven, nach 
1800 Uhr 

Verk ♦ tausch« C-64-Gimes. habe i B Cur- 
se. Dragon Wars, Ultima 5. Pirales, SttHronn 
usw. verk au&erdem Daiaselte • 20Ortgina- 
Ift Tel. 06196/461223 



RoUenspiola 
Wer schenkt mir RoUenspiele • Anleitungen 
lur C*4 (DiSk)7 Schckt St an Ingo Hamann. 

Dorfs! r 14. 2323 Dersau 

Gegen 150 DM Rückporto erbalt roder meine 
groBe Po*e-Lisle Schreibt an J Frank. Gor- 
slenschlag 7. 5060 Barg «eh Gladbach 2 
-Gonzo-Sotl— 



Verkaufe C64 II und Floppy 1541 • 1 Modul * 
2 Otskboien mit 70 Dlsks • Goos • 2 Joy 
siKks etc , falls tnieresse: VB 800.— DM, to- 
das KBIlem. Tel. 05139/7780 



Suche Tauschpartner für C64, 101 Antwort 
Schickt Eure Listen an: Werner Hochmoor 
Luppersncht 24 a. 6951 Haimbach 



Verkaufe C1280 für 500 DM ( . Monitor 1000 
DM) inkf. drv Onglnale (C Ol Azur» B, TV- 
Sport' Footbatl), Horst Pongratz, Böhmer- 
waklstr 5 B. 8460 Schwandort 



Verkaufe original Turncan. Zak McKracken 
und Rambow Warrior für (e25— DM. Tel 0203/ 
490297 (von 15-16 h) 
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C84- Suche zuverlässigen Tauschpartner lür 
Disketten Scnicki Liste an' Tobias Hahn, Auf 
dem Feldgraben. 46O0 Dortmund 13 

Sude preiswerte Simulatoren aHer Art (nur 
Originale, mögt in deutsch). Tel 05222/2669 
(ab 15 Uhr), frag! nach Heiko 

Vermeer, Orlgmald<skettB • dt Anleitung lür 
den C64 zu kaufen gesucht. C Dobner. Tel 
07531/24893 



064 II • 1541 II * Monitor v Phil«« • Drucker 
Seikosha SPiBGVC • 100 Leerd>sks • Maus 
•• O-Sp*H0 * Game on (24) und v»et mehr. UP 
2446/ Pre,s VB, TM. 06332/43348 



Verkaufe C64 » Diskattenlaufwerk 15*1 II » 
Dataseitonlaufiver* für vatti 500.— DM, Ste- 
phan Nagel. 0520 Erlangen. Heckenwog 23 

Toi ogistragsTBa 



Verk Ongmalsoft* t C64 Tosi Drrve II F (40 
DM). Zak McKracken dt f (X DM). Tel 040/ 
7522710. tragt nach Oliver 

OngmalsoRware zum kleinen Preis für Amlga. 
064. CPC und Alan ST Btte Computer ange- 
ben. GratislisievonDS , TutzingerStr 20.8132 
Tutzing 2 



Verxaufe neueste Sp«eie' Listen an Peter Höft- 
kon, vtygeslngstr. 368, 5000 Köln 51. auch 
Tausch möglich fei 022V363174 (Peter) Es 
lohnt seh' 



Hallo Froaks. wer hat Lust Print'Shop gegen 
Piirn -Master ;u tauschen? (Als Presen) gibt es 
zu 2 Game-Ones) Von 16 Uhr bis 19 Uhr. fei 
06622/2650 



Verk ong. Disks' Teatomal. Jump Jet Borro- 
wod Time, Hacker. Tau Ceti. PSi-5. Gautfet. 
Sommer Games 2 für 45 DM. Thomas Reiff 
Poslt 1241. 7521 Kronau 



Sucne EPROM-Brenner, Tel 050?trfi4427 

Hanoi Ich suche Tho Game-Wtnter Ed«lor tur 
ca. 20 DM. Memo Adresse: Markus Sommer. 
Donauschwabenstr 37. 7920 Heldenhelm 

Biete PD-Software für C64. C120 und CP/M an 
Liste gegen i.— DM Rückporto. Ralph W«*)e 
mann. Viktor-W.Mschüttestr 5. 7529 FonH 
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Vorkaute C84 mit Dewlaut und Kassettonlauf 
undMoniior mltSpieleii. Name Ga-.nogtuAy 
lac Hagewiesen 110 A. 3000 Hannover 51 

Suche Floppy 1541 mit eingebautem Paraael- 
kabel auBerdem das Spiel Populous für den 
Am.ga500 Tel 09199/939 (nach 19 Uhr) 

Verkaute C64-Dak -Originale' OtiampOns of 
Krynn(350M) : Gunship(200M) RevsPlus(l5 
DM). Tel 069/132938 



Verk.: 064 . 1541 • D-skDc . Joy . 2Sp«e- 
le • Musik-Prg. . Handbücher für 400 DM. 
Tel 09155/1299. ab 14 Uhr 



Verkaufe meinen 064 mit vielen Spielen, u a 
Turrican. ist zu haben für 1000 DM. Michael 
HÖW». Tel 0246V53S94. rmi 6 Moni . Adlon 
Cardndgo MK5 * Goos, Ong. 

■ ■■ verkaufe ■■■ 

CM II t 1541 II t Povrtfi Modul t Baiman * 
Manchester Unned • S Pamtor » Englischp . 
lel 04173/7222 (Mon ■ Mitw ab 1500 Uhi) 

Suche dringend Lager plane der Horns für Last 
Ninja 2. Andreas Rieft A-Hö6krr-Sir 4. 
DQR-1130 Berfa! 



Verk. 064 II 195 DM. 1541 I1 195 DM. Maus 35 
DM FlnaCart 3650M.2Joy 10 * 20OM.Sim 
Crt 25 DM. Testdnvo 2 25 DM. Haube 15 DM. 
drv Zubeh. VB. alles unter 1, Jahr, fei 
09131166906 



Suche neueste Soflwaro um) intakten, on- 
SChluBrertigon Drucker für C64. Marc Metzor. 
Tel. 0O37;46/42708 (BRD); 0046/42708 (DDR), 
ab laOOUhr 



Verkaule Test Drive 2 (dt ) mit Car und Seen 
Disk lür 75 DM oder tausche gegen Carner 
Command(dt )oder Chuck Veagor. Fl Trainer 
(dl ). fei 07392/3756 

Verkaufe C64 * Floppy 1541 mit eingebautem 
Floppy-Spooder. Spoeddos • 70 Disketten. 
Bernd UchU. Korschenste-ner Str. 226 8034 
Germering 

Suche dringend alles der ADAD- Reihe und 
(fast) redes Strategiespiei (vrx afiem SSI), an- 
dere Adv gohen «uch. 100% Antwort. B 
Annocko. Tel 02I61J542975 

Verkaufe PD-Soflfur 064) Uste gegen 150 DM 
bei Mathias Holtkamp tsselsiedlung 5. 4236 
HarrvtiUnKeth 1 



C64 - Österreich — C84 
Verkaufe Games: z.B OH Imperium, Kick oll. 
SupefWofiderboy usw Liste gratis. Worner U' 
schober. Fünfing 1t9. A-6161 St Ruprucht 

* Schweiz a Ich habe viele neue Superga- 
mos. z.B Roger Rabbri. nur für 084, also 
schreibt an Domonico StasoUo. Spertetweg 3 

CH-8052 Zürich. Tel. 3027348 



C84fCl28 — Verkaute und tausche über 600 
Programme (Spiele. Anwender. Twlvor etc.). 
morst das Neuestet Bei Davrdo Russo. 
Nobtsti IB. CH-3072 Osiermunden. Schweif 

Verkaufe b*H>geGames(C84D) Turrican. Fish. 
R Typ» 007-Uconce. T. Krll. Rainbow I. und 
sehr viele mehr, suche Plrats. lauschei fei 
0706318554 



Verkaufe oder tausche Spiele wie Dragon Nin- 
ia. Baach Hoad und. und. und Schroibt ar. 
RemhokJ Walkoun. Rath 4. 4650 Edi. forden 
Liste an! 



Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot der Verkauf oder 
'J Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für OrigiruUprogrnmme 
erlaubt ist 

Das Herstellen. Anbieten, verkaufen und Verbreiten von ■Raubkopien- verstöftt gegen 
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivUrechtUch verfolgt werden. Bei Ver- 
stöOen muß mit Anwalts- und Gorichtskosten von über DM 1 000 — gerechnet worden 

Onginalprogramme smd um Copyright -Hinweis und am Origyialaulkieber des Dalen- 
tragem (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise ong>naJverpackt Mit 
dem Kaut von Raubkop»en erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko einer lederzeibgen BoiKhlognahrnung ein. 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Ordinal Software 
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu vor breiton Erziehungsberechtigte haften für 
ihre Kinder. 

Der Vertag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schlieaen 
fassen, d&O Raubkoc-en angeboten werden 



POWER PLAY CONTACT 

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



Private Kleinanzeigen 



C64/128 



verkaute ong Trivial Pursuil. Linzenz zum Tö- 
lon. Otympc Cuallenge Go Crazy: je 25 DU; 
Tftl 084S&B424 



Verkaufe C64 II mit Floppy Data es lOOSplo- 
M>. Fachbuch. Compulerzeitschnrlen (Mag« 
Disk usw.). Diskottenbo« (ca 8 Mon afl). 600 
DM va Thomas Kausen, Tal 02722/350) 

Vorkaut« C64 tl . Roppy 1541 . Schnetlade- 
"WdUl • 120 Onks * 2 Originale usw 
Schreibt an Andreas Köpf. Jon -SteinDöCk-St< 
17. A-3S80 Frauenhofen 

Verkaute C6i It • Floppy 1541 Ii • Daiasotto 
• original Spiele flu nur 300 DM. Christoph 
SaMrbach, Rtmunpslr 30-32. 5400 Koblenz 

verlaute C64-OOrlg Oll Imp - 30 DM. Ca- 
Dal (Knegsp-el) - 29 DM. Yu Rev - 25 DM. 
suche: Sun Olyial ),anT Dasster. Otto-Rofho- 
Str 29- DDR-6502 Gera 



Suche Tauschpartner tur C64. habe super 
Sp*». 200H Antwort Schickt Eure L«on an 
Ramer Waber. WeclanHr 13, 8500 Nürnberg 

Vorkaute Star NL-10 mit Interface für C-64/126 
und Kapell Preis VB. Tel 02173/78621 

Suche dringend Floppy 1541 oder 1541 II für 
C-64. Pro« nach ve«*ibe/ung. Tel Abb 200. 
Ron« GokJhammer; Neuestr 23, DDR-472I 
Abberodo lQQ3ti p > 

Suche Neuiomancer. Piraies. Elite. Curse o* 
Ihe A B (nur oho ). C Offlnch. Panc*amaweg 
11. CH-4314 Jeiningen, Tel 061/882275. ruft 
zuerst anl 



5uche dringend Spiele tur C-64: Listen mit An- 
geboten an Jarnig Kratian. A-9601 Arnoldston 
239. Österreich 



Suche Ultima 4 oder Ultima 6. biete 30 DM. 
Landkarte 90*tte dabei sein Schreibt an Ale- 
xander Matla. Dortstr 4t. 7793 Sauldort- 
Sietingen 

SiÄhe Originale: Double Dragoo l. 

McKracken (D), Gnoslb. Ii. tndy Jones Ml. ruft 
an: Hoff »20h. Sa ♦ So immer. Marco. C84 

* Tel 06150^0331 « 06150M0331 

Vertraute die Games Oil Imperium. Troll und In- 
dy Jones Aciion. sehr Orlbg. Florian Wandt 
Krupunder Grund 46. 2083 Halste nbe k 

Kaufe Curse o L Azure Bonds, Pool o Rad . al- 
le UUimns (nur Originale), zahle gut Schreibt 
an Christoph Brucknot A-33ga EuratsfoW 217 

Verlaute ong. Spiele für C64: Bardt Tale II 30 
DM. Wasieland 30 DM. Jiniter 25 DM. ruft an 
unter Tel 05130/1389, von 15 h bis 21 h 

Zu verk: 2 C64er (detekt) für je 30 DM. Ftoe- 
ptes: 1541 II für 130 DM (last neu) und 1541 tur 
90 DM. ong Games: Flimbos Quo« für 25 DM 
und Moonwalker fü< 20 DM. Chris verlangen 
lel 07111634507 



verkaufe: Floppy 1541 und Acten Cartndge 
MK IV für C64. Preis 150.— DM. schreibt an Ni- 
no Köckemann. Kleinoostho> 11. 4770 Soest. 
Tel 02921/2234 



Suche für C84 ♦ I54IC Floppyspeeder sowxi 
Oflg Rollenspiele . Nebufus. Angeboto an 
Martin Dauertoln. Lichtentelsorstr ia B605 
Hanstadl 



Du verkautst Deine Roil«nsp«o*e'' ich suche 
Originale, auoerdom Rainbow Island und Fkjp- 
pvspeodor! Tobias Horrmann, Hogelstr 71. 
80« Bamberg 

C641 Hallo Freaksl toi suche einen Tausch- 
panne' lür gute Games aBer Art) Habe z B 
Chase HO Mr hell Hard'n Heavy und noch 
mehr. TU. 030M03S109 



Suche (ürC84 Spiele. i B Emlvn Hughes Soc- 
cer, Super Wonde'boy. bis 20 DM Liste mii 
Preisvo-stellung an Hoibon Enghng. östneher 
Sir. 61 b, 5140 Enatfen-t 



Verkaufe C64 II und 1541 M (beide ca Uahtak) 
. 80D*ks . ÖOLeerdisks - 2Jov . 30nOi- 
nale etc.. VB 550 DM, Tel 04077156*37. Mio 
erst aD 1830 Uhr 



Achtung! vorkaute gunsbg C128D wegon Sy- 
stem*ochsol mit mehreren Spielen. Dakenen 
und PD-So»i Tel 02273/52151 (ab 16 Uhr) 
Mo-Fr 



Suche das Spiel Jagt aut Roter Ocloöer. fahle 
b»s 25 DM. erreichbar nb 1500 Uhr unter der 
Tot -Nr 02382/701340 



Vorkaut« C-64 und Floppy mit einem Joystick 
280 DM. Test Drive 1125 DM. Spherrcai 30 DM 
M..:ro (i. i ; w Swi» 2 5 DM. Tel 05722M351 



Suche C64 Roltenspielo Ultima 1-6 und 
Bard's Tale 1-3. sowie Arcana. Dragons S»uM 
und Eniombed. Originale: schickt Eure Liste 
an P Wallbau. Tokios» 6 4Q4Q Neuss 22 

Verkaufe C64 mit Floppy VC 1541 und Farbroo- 
nitor 1602. Joachim Conus. Greineroerg 10 
6000 München 70. Toi. 009/7235627 

Verkaute Barrl s Tale III 40,—. Hollywood Poker 
Pro 30,—. BaUle tech 40,-. Astern im Morgen- 
land 25.- Drillei 20,—. gut erti . vi 
0603306998 



Vergebe Spiele tüi den guten allen C64! Ko- 
stenlose Lislendisk bekommst Du. wenn Du an 
Kennwon Gamehall Postfach 36. A-U08 Wien 
schreibst' 



Suche zuvert Tauschparine> lür C84-Dtsfc. 
neueste SpMUo, Demos u Anwender Wnte lo: 
Rene Lench. III Wendung 9 DOR-2400 Wiv 
mar. üstDoks iQO 1 ''; back' 



Verk. C-64 > Ii • Comp pro • 70 Disks 
• Actron Replay 6 * Disklocher • Reset- 
Schalter • Magazine • Bücher für 400 DM. 
Tel 02058/87361 (19 20 Uhr) 



Verkaufe origmale Oisks: R-Type. Dnllef. Cap- 
tain Blood, Arkancxd II. Gunahrp, Goos 20. 
M icrop Soccer. Vlndxaiof. u.v.m . Preis VB, 
SWtan. Tel 0711/539978 



Ich suche immer gute Games l&r C64. Lothar 
Tenzer. Am Mühlenbacn 2. 5138 Hemsberg. 
Tel 02452*048 



Vorkaule das Modul .Nonne Power*. 100»« 
o k_. für nur 40 DM. Neu preis ca 120 DM. Tel 
0?S53Jt67J. ab U Ul». Rall verlangen! 

Vorkaute wegen Systomwochsei C64 II mit 
Floppy 1541 11. MKfi 30nginale. Abdockhaiibe 
und 10 Leerdisketten. VB 450 DM. Tel. 
02224/76963. ab 17 Uhr 



Vorkaute C-64 * 1541 ■ Action Catndge • F. 
C 3 ♦ Drucker * 140 Disketten < Joystick für 
600 DM (NP 17001. Tel 06894/36733 (Thor- 
sten) 

Sven v. Liphait 3550 Marburg. In der Hol» 3. 
Ronnausen verkauft. Gary Lineliem Hot Shol 
25 DM uno- Red Heai 30 DM. beides Originale 

Wer kann mir die Vita-Codea von Zak 
McKracken für 10 DM schicken? Der schre«t 
bitte an Michael WU1. Pestalozzlestr. 5. 5500 
Nord ha user» 



Hallo Leuio' Suche Kick et II (original), kann 
nur 25 DM lahton, schreibt an: A Heimordm- 
ge'. Hardlerstr. 164. 4060 Viersen l 

Suche Tautthpartnat für C64-SoHwar* 
Schlckl Eure Disk oder Listen an Lars Hotbau 
er. Pfennigholzweg 7. 7900 Ulm-Donausloiion 



Verkaufe Onglnale tür OS4: Gauntlel. Gnost- 
busters II. Crazy Cars I • II. Go Cmzy. Bali- 
Blasiausw lörca i5-30DM.Tel 09255/1074. 
ab 15 Uhr (Frank) 

Verkaufe Ct26 * Floppy » Drucker » Farb- 
monitof und 6 0"g Spiele und Psgofo. usw . 
NP 1950. VB nur 900 DM. Tel 02373/72729 
(Hönning Brinkmann) 

Suche für C64 Bard's Tale Ii u III oder Wasie- 
land, nur Orlgutale, biete je nach Programm 
bis 30 DM. bitte ab IBOO Uhr anrufen unter Tel 
069/781986 



Wer 

Wer will semen Am-aa verkaufen, bzw gegen 
einen C64 tauschen (lOOH o.k)7 Tel. 
069/1492507 



Aftongoik» HoUhackef-Mega-PO-Oisk mit Ga- 
mes. Demo* usw. tür nur 5 DM * Porto v Verp. 
beim WaWscnrat - Michael Meding. Hüt- 
lenstr 17. 3456 Holzen 



Vorkaufe BaimanTl M (11— Kassj. C Grand 
M. S (15,— Otik). Ghosibusiors II (20— Disk) 
Wem*r(10-Disk)usw.Tel 0221/844672. ver- 
langi Rene (nach 18OO Uhr) 



Chnstian Barth. Tel 04298/4503 Text Verhau- 
te tür 064 .Times ol Lore«. 64 er Jahrgang 89. 
4Buchor(AnliCtackerBuch. TipsiTnckal • 

2 

C64/128 ■ vorkaute orig Blood Wych tur 
2Q— . tausche auch neue Son (Rmgs ot Medu- 
sa), schreib! an Schreier H . Winterbergstt 10 
&460 Schwanflort 



AcMungi 

Suche sehr dnngend das Rennsp«! The Cyc- 
les. Apoll auch an Softwarenauser 1 Zahle guli 
T Reim. Ermswog 17. 7300 Essingen 

Suche die Spiele: Hanse. Ekle Rockatar. An- 
wender und Drucker Programme, nur Ong na- 
lo- Angebote an R Winkler. Hubertusse 9 
8621 Weidhausen 



Biete Bll . 3 CureeAzure Bond. Pool Radi», 
ce. Semmel Worfoa Wasteland. Hills Far. De- 
mons W Siflrthghl. MM2. Oragon W u vm . 
Prors n Awul. Tel. 040/6481180 



Suche Tauschpartner lür C84 Otski Habe 
Champ ot Kn/nn. Rings ol Medusa usw . Re^ 
not Schmidt. Menstedenweg 23 2987 Menste- 
do. 1000fr Anlw. 

Suche Acton Replay CatlrkJge MK 5 (mil dl. 
Anleitung) und 64er SonderhoRo 2/85. -UB6 M 
Bochmann. EmeslusMr 17. DDR-4020 HalkvS 

Achtung: Suche Tauschpartner aus Wien! Ich 
besitze Test D' 2. Mc Proae Soccket. X-Out 
Turrlcan, Zak McKr . Katakis. F-14, Od I . Guna- 
hlp,TM-Wenj4609664 



Kanseatic Punkt-Matnx-Drucker mp-150/190 
VC zu verteauian. VB 300 DM. Tel 0203/ 
559726. ab 1800 anrufen 

Vorkaute C$4 • Floppy * Handbücher « Ga- 
mes * Joys * Reseitstecker für VB 500 DM. 
ruft an unier Tel Ö2lß1/M11$2. wriangt Sa- 
acha. Ruf anl 



Vorkaute 165 Spiole lür nur 4000 Schilhng (560 
DM). 100% o.k. mil Anleitungen. Nachfragen 
an A-3313 Wallsee 76. Tel 07433v??42 

Vorkaute Champ. ot Krynn (30). Dragon Wars 
(20). Dela EPROMER 2 (30), MPS-801 (75). 
PTette » Versand kowen. Michael Gentner. 
Tel- 0228/253866 



ich verkaufe C84 Originale (D«»k): Artk: Fox. 
Utti's Hot Shol lür fi 25-20 DM. suche Bard's 
Tale 1 oder n. Marcel Bonnie. T&l 0240673482 

vorkaute C64 . 1541 . ParaJIelhabei • MPS 
801 * Farbband » Maus «• Adreöiexl . Goos 
Vi 2 an Meisibietendon. Thitmany Claude. BP 

64. L S801 Hesperange 

VerkauleC64 * 1541 1| . Resets. * 2 Joystick 
und Diskbox mil ca 60 Spielen wie TOD I. II. 
Maniac Katakis um VB 3500. Manuel Estoror 
Tel 0662/390330. 5020 SBG 

Suche günstig Drucke' lür C64 und günstig 
Spiele auf Diskans 1 Marcel Schwerin, Otlo 

QroWewol-Ring 9, 2330 Betgen 

Suche Autlosung von Maniac Manson, biete 5 
DM. rufe an unter Tel 09151/6444. fragt nach 
Sletteo 



Suche Sphencal lür C64 tür 15 — DM, tausche 
auch Rambow tsl onffn stall Bezahtung. Tel 
08362/25-166 



Verkaufe C126D • Gnjnmonilo« » Zubehör 
<orkj Spiele. Handhuch, Dataselle) . Druk- 
kor. Tel 09187)41405. ab 16 Uhr. VB 950 OM 

Suche Freund, mil dem Ich Spiele lauschen 
kann, schreibt mil Liste Eurer besten Spiele an 
Stotan Peschkos. Flemings» 25. 5657 Haan». 
Tel 021 29/53722 

C64 > Speeddos • 1541 • Farbmomtor • 
Drucker » 30 Orig Spiete/Anwendg. « Profi- 
Cartr DGE • 90 Drsk . 2 Dlskoo * Bücher 

• Unterlagen • 750 DM, Achim Busekros. 

Tel 0526-^755 • 4925 KaBetal 

Verkaufe C6* • Floppy • Monitor . Daiasei- 
be 4 zwei vohe Oiskboxen < Kassetten • 
Maua t 2Joyslicka . Zeüschntlan. NP- 1100 
DM, VB 850 DM. Tel 06591/5926. Kinzer JOrg 

Suche Tauschpartner zum Tausch von 
C-64-Spielon 1 SchreiOt an Bernhard Lackner. 
Markonsir 20. 2957 WOL 6 



Verk Onglnale- Proiekt Siealtn 26.—. Alrbome 
Rangor 20—, Flrezone 25.—. Power Slruggle 
IQ— . F«ld of Flre 20.—. nur OnginaM e«C . Tel 
066488881 



Nach meinem Umstieg auf den Amiga gebe 
ich meine ong Disk, Kassetten und Zetsehr 
ab lule gegen 1 DM Porto. P Polen Heustr 

3. 5107 S rath 

Suche Ro"ensp*le (AD4D. The Bard's Tale. 
Ultima usw ) Suche auch noch M<crop<ose 
Soccer u diePowerPlays fBa-SATfllDtsk. nur 
Onginate) Tel 09n>634466. Thomas 

Suche zuverlass^en Tauschoartner lür PO- 
Soft C64. Peier Lange. Kart-Hänel-Slr 28 8000 
MOncflaw 50 



Suche BT 2. 3 orig. dt., Rings ol Medusa. T*- 
Broak. Dragon Wars. alles Ongmal. hase Su- 
porsofl enzubieien. ab 20 Uhr Wünsche an 
Tel 04211890322 (Andy) 



Verkaufet C64 II, 1541, 1531. 150 Disks. 2 Joy- 
sticks. 2 Boxen. 64er Buch, viele Hefte, dhr Zu- 
behör lür nur 750 OM. NP ca 1200 DM. Tel 
05171/61371 



Vorkaute ProreM Ftresiari lür 50 DM. brtte ruft 
an unter Tel Q74ir222lQ 

verkaute C-64 II lür 90- DM zum Ausschlach- 
ten! Ruft schneO an (ab 1800), Tel 02203/ 
3016B4. tragt nach Rocco 

Suche folgende Ongmale Space Taxi. Lords 
of Conquost. Castles of Pr Creoft zahle guten 
Preis, abends ab 1900. Tel 022i;5i*8eo 



Verkaute CI28D • Farbmonitor 1901 • 
Drucker Star ICIOC mit Adronreptay-Cart- 
ridge ♦ vielen Ongmalprogrammen * Zeil- 
SChnflen. Preis 1400 DM. Tel 09451r3164 

Heyl Wer kann mich mit PO-Soft versorgen 
oder Games, der melde sreh bei E Morawe. 
Bookhomer Sir 4. 2875 Ganderkesee l Hot 
Stuft for C64. Pye' 

Suche das KuKspiel M.U L E Anschriften bitte 
an Holgor Emmen. Dorlslr 10. 3332 Quoron- 
hgnjt Tel 05358/578 



Verk C84 II. Floppy II Turbo Corder. 15 ong 
Disketten, tg o»g DaiasefteruJoysilck. 8 leere 
Disk* VB 690—, ruh an unter Toi OSO^VtaTO 
(SWan) 

Suche Komplottlosung von Zak McKracken. 
b«te original Batman The Movte oder Ghoal- 
bustors 2 dafür Schreibt an Peer Beeke. Straft- 
wog 5. 2000 Hamburg 52 

Verkaufe original Sp-ole. C64, oute Liste antor- 
dorn, frankierten Rückumscniag beilegen, 
Henning Gömer Hauke-Haien-Koog, 2255 
Ocfcholm 



Vorkaute C128 Farbmomtor 1B02, Floppy 1541 
II. sehr guier Zustand. VB 650 DM. Tel 06853/ 
5574 



ich suche ehrSchen Tauschpartner in aller 
Welt Listen oder Disks an Norman Sehilter. 
Hülser SU Z1Q 4150 Krefeld I. 100001% 
Rückantwort 

Sucho d« neuesten Games' Listen an Nudge. 
WaidaehshotorsK 14. 6966 Seckach. ach Ja. 
bitte realrstiscn bleiben! So long* 

C84 * 1541 • Final Cartndge * 73 Disks . 
Box • Handbucner * 2 original Spieto * 2 Joy- 
sticks, für nur 600- DM. Tel 05i1r348i059. 
Hannover, alles vier Monate neu * Gansntio 

Suche das C-64 Game Hotel (Original » An- 
leitung), zahle 25 DM. Angeüote Michael 
Slührenberg. BardowickorVVeg20.2126Aden- 
dorf 



Achtung: 

WV machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dafl das Angebot der Verkauf oder 
die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur tur Originale» ogramme 
erlaubt ist 

Das Hersiellen, Anbieten, verkaufen und Verbreiten von ■Raubkopien- veratoflt gegen 
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivürecntlich verfolgt werden Bei Vor- 
slöflen mu8 mit Anwalts- und Gonchtskoslen von übe* DM 1 OOO — gerechnet worden 

CniginaiprogrBnvne sind am Copynghl-Hmwols und am Onginalauf Weber des Daten- 
Iragens (Drskelle oder Kassetie) zu erkennen und normalerweise onglnahrenjackL Mit 
dem Kaut von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko einer federz eiligen Beschlagne hm ung em. 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse. Raubkopien von Origrnal-Sotrware 
weder anzubieten, zu verhauten noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte halfen lur 
ihre Kinder 

Der Verlag wvd in Zukunft keine Anzeigen mehr veratlen Wichen. r*e darauf schießen 
lassen, dafl Raubhopion angeboten werden 
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Suche schnelle und zuveri Kontaktn lü> legale 
Softl Demos ormrnschil Andreas Timme«, 
mann. Rappmuhlstr 68-G. 6108 Weiteraiadt 4 
kerne Anlange* t 

Wenn Du Spilzenonginale aut Dish orpisweri 
anzubieten last, melde Dich unter der Tel 
08141/94870 (Armm). hat» evtl Interesse an 
ASM 3 

Kaule Gameiaaer Art (nur «tgi Schickt Eure 
Usien rtvl Preisangabe an Jan Schmld. 
Hauglfc 2j a. 7863 PT weder 



Vetk. C64 II . Floppy 1641 * vwMo D^ketion 
- OtUmm • Kassetten für MO.- Slinno* 
boch Qu<» 5»? Hennef t. Am Hantboch 6 
TO* 5442 



VerKaule C64 I. Floppy. Dalasotle. Maus u 
DrucWf (Se-koshoGP 500 VC) lür 550 DM Vß 
Tel 05721/75820 

Vorkaute Navcomg. New OuttHM, suche 
F14 Tomcat. F1B Combai PUot, AlrDorn Hanger 
1 • 2. alles orig Pieise, nach VB. fe) 
04OTM080. Tornas Matysiak. H Z6ns-Weg4. 
273? TflTnsiedl 



Ve-h C128D • Floppy 1581 . Datasetto - 
Maus • Suporbase * Superacrtpt • Hand- 
bücher 650 DM und suche Floppy 1541. gün- 
stig. Tel. 07181/85193. aD 14 Uhr 

Such« Kampfspiol« w 10 Catchen oder Ringen 
Angebote an S'ofan HuDer. Am KrAuloroerg 3. 
9021 Hohenschäftlarn 



• • • Achtung * Achtung • • • 
Verhaute C64 zu günstigem Preis ml viel Zu- 
De hör Joystick. Orskeltonbo» und vielen supor 
Sp.elen. Tel 085B2H668 



AMIGA 



Amiga! 

Verkaule Ordinale Space Ace 70 OM (neu 100 
DM) und FlfJ-Combat-Pllot für 60 DM (neu 90 
DM) Bille nach 19 Uhr anrulen unter Tel 
06£53/6527 



Suche Kontakt iu Armga-Usom. die v.a M.di 
und Synthesizern mit itrrom Arniga Mos* ma- 
chen! Kat-Peter Kruse. Aatoorgstr 20 2370 
Rendsburg 



5vche Spotchererweiierung für Am^a 500, 
bitte metoon bei Marco Schmitz. Aut Oer Ton- 
tan (5. 5204 Lohmar 1-Blrk oder Tel 02246« 
6662 



Our group, Da/h Cooperation, is searching lor 
new members liko Coder. swappor. etc' Con- 
lact u» ai: PO Bo« 158787. 54it WMWfiburn, 
BBO 



Suche Gesamtlotung lur Maniac Mansion 
(Arnual gegen Entgell TiH 0421/3962672 n 
Gregor tragen 

SuchedHng^nflTFMX-AnleitungfoewtsCh)» 
Zahle bis 6 DM • Portot CaD: 047X4489 (So- 
boatian). only t6O0-2iO0 h 



Suche Amiga 500 mit Zub gut erhalten, suche 
auch Spiele 1 Amiga 500. W 04783/7222 

X Pert, XT-Karte B MHz . 5V Laufwerk . 
Lautsprecher lur A2O0O zu verhauten. VB 600 
DM, W. 06443/9295 (Uli), ab 17 Uhr 

Suche loom. (nur) OrkjinaJe. 30,- DM, Lrle 
and Dealh 30.- DM. Oblilerator 20— DM An 
gobotoan L Lemphon. SchatheKtor Weg 20. 
4192 Uedem 



Champions ot Krynn (50), Kampfgruppe (20), 
Roadwar 2000 (20). verkaule od. tausche (nur 
Ong ) geg RollonMratog.osp . Tel 09339/592 
Mattniaa ' 



Verkaule nageUHruen Amiga 500. anrulen Dei 
Tel 06386*87 (Rainer). Otters probieren 
(abends) 



Suche ASOO Speicher erweilet ung abschalt- 
bar, günstig. Sogam S . verkaule Sc-elmodule 
(Aller. Kenseiden Ninp und Kunglu Kid). te* 
0211/3962691 



Verk UltimalVaoDM.SubSanteSim 40 DM. 
W.nter Games 30 DM. Xenon 25 DM. Corrup- 
tion 30 DM. Bechiash 25 DM oder kompl 190 
DMFP. Tel 02311485240 

Sucne Amiga-Schion aller Art. auch Ftepple» 
u Monitoni zahle gule Preise Habe auch gute 
Soft Call mounderAustna.A-Tel 0463/3*377. 
<or ric»mo 



Suche Tauschpartner für Sierra Adv . Ronen- 
spiele, tausche/suche auch S*na-Anleitung. 
P Gurschlef Meiern 99. 1-39020 Marien Itaiy. 
TW. 0039/473/74526 



Verkaule Anhörungen • Tips lür Populous * 
Rmgs ot Med (auch Tausch mil Sierra An) ), P 
Gurschlor. Meiern 96, 1-39020 Marlen italy Tel 
0038*473/74529 



Verk. Onginale Grand Pnt Circuit. USS John 
Young. Fugger. Kick olt • e»tra. Airport, zu- 
sammen 150.— DM. Preo lur e.nzeine Spiele 
orfr. Tel 02173/13647 



Verkaule für Amtga: Man UTD, Bismarck 
(PSS). Swn City Ter Editor u. Zak McKr ecken, 
'tu C-64: Great Courts. Fast Break u. vktkt 
mehr. Tel 07402/7726 



Suche Larry 2» Jim Kaut oder Tausch. Tbl 
089/561317 Rudi 

Ve-k- OnginaJdnb. Blue Angers, J. Nicklas Gott 
und Ine 3ro Courter tür 35 DM Ruit an' 
Montag-Freitag von 19-21 h (ChrWian), Tel 
02161/98763 



Verkaule Armga-Oncrinale' Batd's Tale 2. Gold- 
(usn und Midvnnier. Angebote an Klaus Sl'utz- 
mann. St Lorenzen P5. A-9784 Trieben 

Zum Verschenken ideal: 3 Tbp-Ongmalspieie 
Xenon 2. Starglider 2 Starolazers ungeölnei 
tut dkl Haie iVk . Tal. 06731M2S15 

Verkaute original Amiga-Games groAere Aus- 
wahl, darunter Klassiker wie Elite, Fatcon und 
Neuheiten wie Battie ot Britain. Tot 09331' 
72455 

Suche Trtypoon Thompson, nur Original L 
Amiga 500. zahle Cxs zu 10 DM. Tel 07357/1417. 
1719 Uhr (Werner). KXW ok 

Verkaute drvorae Amiga-Games • -Program- 
me Liste anfordern bei Beat Gasse*. Uber- 
inndstr 13t. CM 6600 Dubendort oder Tel 
0WliQlf8200602. auch Abos soww Tausch 
Verk. Originale: Turrlean, Space Marrier 2, Bo- 
sch Votloy. Rockot Ranger. Cosmic Pirnto pe 40 
DM. C Blooo 10 DM. D Pami 2. deutsch, BO 

DM. Tel 0431/735052 

Verk Amiga 2000 * 2 Uu»w . I084S Moni- 
tor, Sta- LCiOtl-Drucker, 120 Disks • 2 orig 
MardDnveln . B Manager. NP 4600 OM. Ver- 
kaut 3500 DM Tül 071t 1344363 . Am Z 

Verkaule Originale zu lauen Proisen Annjlen 
oder U5W) gocjrjn frftnK RücKumicrilaT; Mi M 
Meiertoborons. Sudring 95. 48X Gütersloh. 
Tat 03241/51081 

Suche Tauschpartner lür Amiga-500-Sotlware 
habe gute Games. Tel 0032/87^51691. Oliver 
Bauens. Ple^SIr 20. B-4731 Rao'Q". Belgium 
Verkaule gegen Gebot das Sp-ol Baiman The 
Capod Crusader (original) Tel 04121/91745 
erst ab 17 Uhr. ruft nach dem Namen Boris Ma- 
cnai 



Dr T"s Midi Recorrjing Studio original • neuw 
lür DM 90— zu verkaufen suche orig 
-Hacker-lürAm^a.Tel Q7703/1 696 ab l9Unr 

Suche Intocom-Advs ., zahle bis 50 DM. verk 
tndy 3-Adv . Fisch. Corruption. Cybernoid 2. 
Jeonne O'Aic. Tel. 0241/172255 oder 0241/ 
171672. von 16-19 Uhr 



Orrg-nalspiele Hcnme . WAJStreets. Ghost- 
busters 2. Escape lr ine Planet . Pinoall Ma- 
gic. Turriean. Norm • South, ab 35 DM. Tel 
04106/67372 

Verkaule original Imperium. Xeoomorph bei- 
de mit 01 Anleitung, Tel 06660/372. Mo-Fr ab 
17 h, Sa * So ganztags (Klaus Schmrit) 

Verk tausche Kick 0«. Maniac Mansion. Za* 
McK . Manchester United, llaly '90 Jack Nick- 
laus Göll . Course Pak u a.. Tat 06034/1994 

Verkaule The Knstal. Corruption. Bloodv.ych |u 
VB 50 DM und Arazok's Tome» Tass Times in 
lonolown |i VB 30 DM. Onginakji Tel 040/ 
7662360 — Jan 

Rings ol Medusa zu vorkauten. Spiel tadgftitQ 
kompl deutsch mil Ol. Anleitung lur 45,— DM. 
Annjlen unter Tel 07475/7235 



Verkaule Face 0« lur A500 lur 435,- DM, o *m 
Tauschm Mighta Magic?. nur 100««oJi.. Tel 
0644303102 



Suche PD-Sotl aaer Art A500. schekt Listen • 
Preise und Disks an M Mast. Unlere Milsstr 38 
A. 0-3223 Grünen Plan, kaulo auchpimg Origi- 
nale 



Verkaule orig North ♦ South. Dungeon 
Ouest, Might . Mag>c 2 oder tausche gegun 
anderes Holiensp.el Tel 06151'4g2t97 

Amiga Freaks' Suche zuverlässigen Tausch- 
partner Habe neue Sott *■<:■ Boast II. Lost Po 
irc-.Schre*lanM Jager. Am Rosengarten 41 
4100 Duisburg tB 

Suche günstigen Farbmonilor tür Amiga 500, 
Angebote an Tel 0991/90045 



Verk Amiga orig. II Came u Gunslup «• 40 
OM. Populous. Giana Sie.. The Bast Falcon 
FI6 (0 35 OM. Geyer Peter. Hotestr. 1. 8550 
Fotcnr^im Tel 09502/1797 



Suche lur Amiga: Gr Guna &st.. Shanghai. 
XOR. New Zeel Story. Rick Dangerous. nur 
Originale, ab 1830 h, Thomas Tel. 07251/ 
61961 



Amiga — Amiga — Amiga 
Einmalig — Super — orig Amiga-Spiele zu 
Suporpreisen 

Star Goos« 20- Ghostbusler 11 23.- 

Eye ot Horus 20.— Ouadralien 20.- 

Onslaught 20.— Ghouls'n Ghosts 23,— 
Star Ray 20— The Soven Gates ol Jambala 

25.- 

Stormlord I 2S— und Zak McKracken m 
deutsch 40- 

flutl schnell an unier Tel 07l1MaflS36 

Tausch« meinen Amiga 500 gegen PC-Engi- 

ne ■ Module. Amiga mit 50 Dahatten, vorkau- 
te Amiga aucn. Tel 04194/7107 (Gimnar), PC- 
Engine PAL 



Stop Hille Slop 
Suche 'Ur t5O0 Ois.-LW 1 100' ... tut DM 50-120 
und Games (100^). Tel 08246/568. bei Duner 
von 18-20 Uhr 



Osterroch! Amtga-Soltwaro' Preise und Liste 
nach Anrtage Ruh doch an oder ochnHbl rrur 
Tel 07748'2202. Abs Pe<er Hager. A-5147 Eg- 
geisberg 3 

Verk Amiga 500 mit leichtem Mangel. Preis 
VB Spiele Xenon 2. Populous. Banl'sTalol • 
2. IK • für ,« 40 DM, Intercapt«. Kar. Kid 2 je 
30,- Tel 0703ir2g73Qg 



Verkaule Spochererwelierung L ASOO 4 Mon 
alt, wegen Neuarochaiiung interner Erweite- 
rung DM 150.—, noch Garant«. Tel 071V 
8568534 



Kaufe Space Ace. Rainbox Islands, Ttrmcan, 
gunsiig. PhiLps CM B839 b« 300 DM . 1 MB bis 
90 DM Tel 04131/63823 tKathanna) 

Verhaute Anvga-Soft (Stfattgie, Sport. Acbon), 
Devpac-Assembler. Liste gegen t DM in Brief ■ 
marken K PttOger. Kreuzbergs» 80. 5630 
Remscheid 11 



Verkaule Spiele Basebali20DM,Hostanes20 
OM. Megapach 2 40 DM. Mousotrap 10 OM, 
Marcel Baumgart Am Wasserturm 16, 2803 
Weyhe 

Tausche gegen Dungeon Masler oder Xonon 
II. D'ahhhen. Ultima IV oder Joanne D'Arc. Tel 
069»938S81. Aapander 



5uche dringend Tako'em Out gegen Bezah- 
lung R Schalter. Danziger Platz 6. 67*0 Lan- 
dau Tel 06341/524B1 



70c- ig Games,/.B a5fl— Oesert. Flood.lla- 
lia 90 Emg Hlut Soccer. 30 Tennis. Thunder- 
slnhe, ä 40 — Budohan. Alomii, Graphic Drall. 
Baiman, Soccer M . Klat Porto . alte/noue. 
(ragt bilte. Tel 0421/617837 

Suche drv Anleitungen, Info Com. Adv • 
eng) Jiruior Anl . verkaufe An! < drv 
Zeitschriflen, Gruber Thomas, Auf Sachsen- 
ederatr 6 A-3550 Langt 

Suche Tauschpartner lür Amiga' Listen oder 
Dtska an: PO Bo* 092996 C 5270 Gumm-rs- 
bach 

The Red Hippers «*» 



Verhaute Originale» Gönntet Europa. Man) Dp) 
vkV| Populous. Promised Lands. Indiana Jones 
(Adv), aM zusammen für 150 OM. Tel 042t/ 
255853 (MlfcO) 



Ausina' Verk orig Oregon Fbghl. TV-Sp. Bas- 
kelb, F-lfi Combai Prtoi. 688-Attack SUB 
Xenomorph. Dragons Brealh, Bards Tale, 
S.so'J^ et IV/ (fluch Tausch) Tel 02747/2023 

Wer hat Interesse Erfahrungen über das Progr 
Protect D auszutauschen? Bitte melden unter 
Tel 05522/84410. ab 1BUhr 



Originale Xenomorph. Rings ol Medusa, Oo- 
ze, Drahkhon. Xenon II. Midwinier. Red Storm 
Rrsrng. Swords ot TwiHght, Larry I. Tel 0814t/ 
72100 (jo 30-4Q— 1 

Suche immer d*e neuesten Demos. Freeware 
und PO- Soft, nouesies immer vortusnden. noll 
legal Stört, please 1 Postlach 24. 8531 UnHekl 

VBrtaule A500 • Monitor CM6633 + 2 LF . 
TV- Tuner » 2000isks • Speichererwe norung 
• 2 Boten * Zubehör, O Slawik. Ülzener 
Dorfstr 13 4750 Unna 



Verkaufe super Originale, z B Per« Nigntmare 
(20) Sta'WarsTnlogy(20).Man.acMans (30t 
Hardball 2 (30). -ult von H-B Unr an. Tel. 02103/ 
66822 



Amiga lOOO • Faibmon. > 2 Uufwerke * 
Drucker Star NL 10 • Dtska * 3 Joystick lür 
1600 VB Tel 02821/98886 n 1630 Uhr. Tho- 
maa 

Suche orig Populous. Larry 2-3, Loom. zahle 
30 DM 10 Spiel X-Oul. Xonon II lur 25 DM. Chri- 
stian Gen/mann. Beethovens» 18 6839 
Rhcmhausen 



Suche R-Type. Piraio* Conquenx Srm Ctly. 
Gunship,K>ckorlu andere gute Amtga-Sp*le. 
sehr günstig zu kauten, ca 35 DM. Tel 04837/ 
356 Marco D 



Space Harnor für 35 OM und Triad Volume 2 lür 
60 DM. Xenon f U[ 35 dm. Nmja Spiriis lür 60 
DM (alles Originale), Tel 07ti'8D93it6 IB-20 
Uht Iragt nach Mirko 

Verk. Space Ouest 1.2.3, F-lB Intorc. 688 
Sud. Devpac Asaem . Purple Saturn Day. Vi- 
rus. POC SUfglidoi 2. Sim City. Xenon 2. Mii- 
lenium. abends. Tel 06151/54344 

Österreich: Amiga-Solhvare (eder Art, nur 
Raum Mog*mg und Wien' Tel 022»ei1452 
Grweiinqs to Andy and Monika 1 

So. t m Sohn Ftood. Loom, 5uper a »0 II, 
Bechert K) II. Rech&chr Profi. Gold PO Buch 
m Drsh. Tuibopn« II. W Jochisch. 6625 West- 
holen. Rflipotdh G 3 

Tausch von Ong , habe Tunican Bloodwych « 
Dau (auch einzeln) Dungeon Masler (homp 
dt ). Andi Wrttmann. Laubersberg 59. 7312 
Kirchheim/Teck (mil Tel -Nr) 

Verti. Ca Krynn SO Falcon • Mission BOI c 
I Oesert 45 Kun 40. Indy 40. KQ 1-3 35, Sllfc- 
worm25MarO*eM 25 zus - 2. Machino3l0 
lol 04971/7613 



Kompleillftsungeni Losungen oller Art. Jc-n 
Kopmann. Pos" ach 1616 3110 Velzon 1, lato 
entordem 3,— OM 



Verk Ste-glido'. Dniamat. MS-DOS 2.11 • 
Transformer. Astern, Dnjmstudio, Graph - u. 
Tenicran. suche ShooCem up Conslrudion. 
Tel 04521/6867 
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Votkaule Creatc-A-Snape für 75.— DM. Mi- 
cha*! Gödocko. Halens» 19, 330l Wafto 101 
0S303/5435 

Verkaufe PO-OWks. je Dish 2 DM. hauptsacrv 
lieh Demos, Mega MOS. Sounds, Ltsie gegen 
Rückporto. Reiner Ovelgönne. Calhomer 
Kirchw 16 457? Esten 

Verkaule 0"Q Eis mit traiu Anleitung lur 70 
DM (Neupreis 99 DM) kaum gebraucht. IM 
Q7n'8893itB 18-20 Uhr, nach Ronan tragen 
Such« KompWlhMung tur Pol«« Ouost I und 
Tauschpartner im Raum Stoßen. Adresse: 
Jörg Rioger. Bufgslr. 22 in 6307 linden 

Sucho Amiga-Solt: Laien an Paul Guieaumon. 
Medenbach .1 6413 Rogenstauf, suche ge- 

brauchtp PC-Engino 

Verk Originale: S*n Crry. AitDcno Ranger 
Crazy Cars II und Reeder«, zu je 30 DM » Pe- 
te, Markus Geniner Bronrrweilerstt |, 7410 
Routtlngon 2 

Verkaule Imperium 50 DM. Tuntcan • 663 Ai- 
tack Sub (O 40 DM. P47 Thundo<boft 35 DM » 
los MuBChe Anleitungen 1 Tel 02173/6453;' 

• • * Austna * • - 
Suche Advoniures. Strategie u Roilnn*pieio' 
Loom. Ultima, Etwa, Listen an Ewald Fitzin- 
gor 3931 Riegger;, 17 

Suche Tauschpartner für Amiga * C64» 
Swtssl Habe gutes' LMM oder Dan an A 
Gorualoi. WyQen 10. CH-5242 Blrr. Aargau 
Swnzerland. send lasl' 

Tausche Armga-PD-Anwende'. Intro. Letter- 
Designer schickt Listen an Poler Rauschet 
Frlednehstr 44. 5630 Reuscheid II, keine 
PLK's. nur PD-Sott' 

Dungeon Masnr' Wer hilft Nachzügler boi Lo- 
sung. W AngerslOin Tel 02174141032. rufozu- 

rÜO 

Verk (urAmlga SUrtligMf 1 ir400M FullMoUl 
Planet für 25 DM. Toobin 25 DM Populous 25 
DM Tel 092V44227 |Cnnslian) 

Ich suche Tauschpartner (legal)! Ruft an unter 
Tel 04080*884 von tl bis 22 Uhr 

Verkaulo Modem H5T Courier US-Robotics 
U400 Saud • 220 Volt Umsetzer, noch Uber 
1 Jahr Garantie auf alle Teile. Tel 0683l'5239i 

(Ena) 

Socio Tauschpartner für Armga-Spiole. 
schickt üsien an Daniel Hartmann. Laschier- 
weg Z a. A-6706 Bürs, auch Anwenderpro- 
Qiamme. Pia bald' 

it. ■ SohwarecluD such) Tauschpart- 
ner aus der ganzen Well sendet Laien an- Vn- 
lente Daniela. Gscheibter Turm-Weg 6 1-39100 
Bozen. Italy 

Suche Amiga 500' Brauche aber keinen Moni- 
tor. rufl mich an' Tel 00654)8704. Christian 

Suche Amiga und C84-Sofr*are, Ang bitte an 
A Auer Jaulen 7, 1-39038 Innichen 

Verkaufe golden Patn und Tretis. |e 25 DM Tel 
08456/6424 

Demo-lntro-Leflormaker. Seka Sources, De- 
mo« (Täusch . Verkaut), Intos onlordern (mit 
Rückporto), only PD! Superbiflig' T Wieswog. 
Nauenriol t, 5608 Radovormwald 

Vorkaute 3 Wochen jungen BTX-Docodor mit 
Handbuch. DiWelte und Modul für 120,— OM, 
Michael Rang. Am Kalerberg i. 5300 Bonn I, 
Tel 0226058568, ab IBOO h 

Verkaufe Originale- Drakknon. E SS . F29. Bu- 
dokan. :^ --■:■:> Graftily Man. Starbali 
e*£ |0 10 DM. suche Ronenspiole. Tel 02241/ 

316439 

Hi User* Haben 2 OnginalspWe zu verhauten 
7?? Cars und Jombt, Stück 20 OM, b-tte 
schreibt an W. FtoUchot AHee 4. 4930 Detmotq 
Suche Tauschpartner für Amiga -Software. Tel 
0521/71135. Carsten. Montags-DonnersUgs. 
buTo erst ab 1710 Uhr 

PC-Karte für A2000 zu verkaufen 400 DM. Ori- 
ginale zu vorkauten: Tho Sentinel 20 DM, Po- 
pulous 30 DM. P-rates 30 DM. Ktax 25 DM; Tel 

02661/3636 

Tausche onginal Star Ft.ght l gegen Pool ol 
Radianco. ChampKjns ot Krynn oder Cuise ol 
tho Azure Bonds. Tel 02406/80386 

Suche Amtga-Softwaret Laien an Michael 
Greising. Schottengasse 2. 6500 Nürnberg 1, 
auch seht an PD-SÖtt interessiert * Amiga ■ 



VorhAufe original Indiana-Jones Adv lur 50 DM 
infcl Versand, Tel. 02675/1038 ab 20 Uhr 

Suche Spiel Turncan . teenage Mutant Ninja. 
lausche oder kaute, bitte melden bei Hartmut. 
Tel 07161/612422 

Tausche orlg. Indy 3. Fish, Fugger. 666 A Sub, 
Spy vs Spy gegen Drakkhen. Dungeon M 
Zak McKracken. It Came trom Desen oder Fal- 
con. Tel 089/3519444 

AmigaOriginole zuverkaufen * Top Sowie zu 
Top Preisen, sofort Lrst» anfordern. Werner 
Kraus. Kruberg 45. 6074 Gaimersheim. Tel 
08458/2733 

Armgi Originalprogramme gesucht, die nicht 
alter als 2 Jahre sind, zahle gut Listen an Ru- 
dolf Goier Bettngneaer Sir 95 8070 Ingolstadt 
Tel 1)841/59586. ab 16 h 

Suche im Raum Berlin 44 Leute die Lust haben 
evtt einen Club zu gründen von Anfängern bis 
Prolis Suche auch A500-A2000. so long (bis 
baiai. Thomas ab 1900 Tel 030/6876934 

Verkaule neuwerugon und guterfialtenen TV- 
Tuner AV 7300 von Philip*. Pre* VHS. Tel 

07042^3698 

Spotlbillig' Verkaufe t-50 Originale, nur an ar- 
me SchOter! Verkaufe auch Newieh Video Olgt- 
tizer zum Schleuderpreis. R Franz. Herbor- 
ner* 6. 6349 S-nn 

VorKaule (orrg ) Lombaro Rally. Fugger, Ehm^ 
nator. Emmanuelle. Borodmo Fiugsimul/iio- Ii 
al(ePre4VS.C Müller. 8821 Weidhausen. Tel 
09562/6294 

Suche alto und neuem Power Plays bts Ausga- 
be 7<9Q Monis Voumann E Schüller Sir 13 
OPR-B122 Radobful than»' 

verkaute original Software für Amiga. Decion. 
Cyoeigammon und Su<«de Mission, je 10 DM. 
tel 02502/7578 bitte Ralph verlangen 

Verkaufe wegen SySlemwechsel metne Pro- 
gramme (ong mit Ani ). Lrslo gegen RUc«pc- 
lo. M<hael Mauselor. FOhronstr 22, 4817 LeO- 

polQShoho 

Hilfe! Vnusaltacke! Wer hat S*herheitskopien 
vo/i The« Finwl Hovr? Schreibi an Uwe Rasp. 
Bnnte Str 10. Emleben. DOR-3241 Sachsen 
Anhall 

Suche -alte* Software ong.z.B Triadloll — 
Gurna Sisters. Emerak) Mine I. Defender ot ine 
Crown usw Tel ab 17 00. Tel 07231/86889 

Nur Berlin: ASOQ t MB zu verk . auch C64 II. 
Floppy 154t. noch - oio sehr neue Ong 'ür 
Aniga. wie unreal. Preise VBl 1W 030V 

3418628. 9 h-24 h 

Adlon Soft! Tauscheu verk. Vindicaiors, Net- 
herwortd. Str-Jer, Nina 2. Warlocks Ouest. Ne- 
bulus. N>n|a Spant, Super Wonderboy u a Or<- 
girwUo m Anl . Tel 05S64/24O5 

Suche Amiga 500 mit Monitor Soft und evtl 
Spe«cftorerweilemrtg, zahle gut 1 Tel. 04523/ 

2900 

Suche tür Amiga 500 Speichererweiterung 
auf 1 MBylO und C-64 Emulator, Tel 06344/ 
2573 oder Frank Bisson, Marie J. Str. 6722 Ün- 
genleld 

Auslntl Verk günstig ong Dragons Bmalh. 
F-16 Combat. 688-Aitack Sub, Xenomorph. 
TV-Sports Baskelball. Bard's Tale. Swwüs o» 
Twthght. Toptusiand. Toi 02747r2023 AuSlna 
Suche Maralhon Mme l » 2. suche Kontakt 
zum EmeraW Mine Club, Gerd. Tel 040/ 
7637203 



Kaule Kick oft. itaha 90 und Wayne Gretzky 
Hockey (nur Originale), Preis nach Vereinba- 
rung Christian Tschernig. Robort-Koch-Str 5. 
8074 Gaimersheim 

Amiga-PD-Pool! Kauf. Tausch und Verkauf. Th . 
Herrger. Dammerstr 135. 4050 Mönchenglad- 
bach 1, suchen lerner Tools. Sounds. Grollten 

etc für eigene S 

Amiga Programmierer sucht Grafiker für hob- 
OymafligesSpiolproieM. Computon»rkonntni<i- 
se nlchl nötig' Tel 04542/7194 (WoHgang). ab 

16 Uhr 

Tausche Btood Money (ASM-Hit. 2 Drsks. dt 
Anl , Posier, NP 60 DM) gegen F-19. St Fi. . Ch. 
Ol Krynn, He Ou . LSL3. Ki Ou 4. Po Qu 2. 
Co Ol Ca . Toi 07306)33182 

Suchet. C64 Secr Mi SriverBladea, Man Sa- 
ga u. and. Adv u RoBonsp . bes ailonj. Hein- 
nchR Aicn: B^r.y vr 33 6000 Franktun 1 

Suche zuverlässigen Tauschpartner für 
C64-Disks (nur Topsoft). es lohnt sich! J Ste- 
phan. Nach dem Taubonberg U DOR-9900 
PlauoivVogtl 

AcNung: TFK sucht gute Amiga Tauschpart- 
ner' Haben den neuesten Stull! Tal 0911/ 
830394 (ab 20 Uhr). PS vertrauten auch AnteV 
lungen' Fatll 

Verkaute A500 (l M B-Erweiterung ZusaWtaul- 
werk. Fabmonnor. Maus) tur OM 1700.—. W. 
Schcker. Klrchptatz 16. 8370 Regen, nu' kom- 
plett 

Verkaute Spiele (ür Amiga 500, Bardstalo Po- 
putous. Xenomoprh. Elite. Time. Heros ot tho 
Cance. Bkwdwych. Tel 06831/40124 

Verkaufe 10 ong. Am>ga>Spiefe • TV>Modula- 
lor 520 ♦ 2 Data Becker Bücher mit Disken«. 
VHB 550 DM. Tel 094"72045. ab t9 h (Tho- 

mas) 

Tausche, verkaule Qngma'e Powerrnonger 
Wondorlnnd. Rambow Island. Dragons Latr 2 
Stadt Oer Löwen, suche Ullima 4 u 5, Indy 
(Adv .). Ultima 6 Tel 06142/32822 od. 31779 



Suche (Amiga) Ultima 4. Chamo, ot Krynn. Star 
Comm . Neurom., Pirates und insbesondoto 
Rmgs gf ZiHm (nur Originale). Peiof Tel 06261' 
3698 



Wer Interesse hat. mil mir Amigt-Soh aller An 
zu tauschen, sollte mir schreiben. Postfach 
126599 C. 4800 Bielefeld 1. Groots lo Spider/ 



Suche dringend Spe*hororweiterung tut 
AlOOO(256Ka).Tel 07l3tl571S47(flafaef)und 
erno Tastatur für A1000 



& Magic II verkaule <n lür nur DM 53— 
mW Pono» Verpackung Suche Soga-Moga- 
Dnve (mit super Shinobl?) Tel 04627)944 an 
17 Uhr, Steten 



Verkaufe ong Soft* Pirates 2.50 DM. Popu- 
lous 2.— usw, Andrea Gehmt-cn. Albjrsir 50 
2850 ßremo'havon 



VerKaule Am^ja-Origmale' Pirales dtsch Anl 
50 DM, Tie- Break • 4-Sp. Ad., d A. SO DM, 
tausche oinzein gegen Plctionaryo Fln Hour. 
Tel 04502/73081 



Suche Pirates. Pool ot Curse o AB Champ o 
Krynn, Chaos. Ultima 5. Mighl • Magic 2. Po- 
werrnonger. Klan. Logo. Bards Tale 1-3 Tel 
Q77ittiH39 (Jürgen) 



Hi Leute' Suche jegtiche RoBenspiele u Adv 
aller Art. schwot an Patrick Siolba. Bahn- 
hotsu. 12 B, 6103 Gnesheim, nur Ongtnale. 
danke» 



Achtung: 



Wn machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, etafl das Angebot der Verhaut oder 
dm Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Sottware nur für Crlglnolprograrnme 
erlaubt ist. 

Das Herstellen. Anbieten, Verhauten und Verbreiten von -Raubkopten« vorstoat gegen 
das Urheoerrechtsgeselz und kann strol- und zrvtlrechtSch verfolgt werden Bei Ver- 
stoßen muß mt Anwalts- und Genchtskosten von Ober DM 1 000,— gerechnet werden 

Onginaiprog/amrne sinQ am Copvrir>it-Hlnweis und am Cnginatavthleber des Daten- 
bogers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise onginalveroackt Mit 
dem Kauf von Raubhooen erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko e*ner Uxlerzeiboen B«^hlagruihmung ein 

WV bitten unsere Lese' m deren eigenem Interesse. Raubkoplen von OrtgtnaJ-Soltware 
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten Erziehungsberechtigte hatten (ür 
ihre Kinder 

Der Verlag w»d in Zukunft keino AnzsHgen mehr veröffentlichen, die darauf schließen 
lassen oafl Raubkopien angeboten werden. 



Suche Amtga Prog Rambow Islands, indy Jo- 
nes Adv. Pirates. Mamac Maris«n. Stortlgtit 
Microproso Soccor F16 Combat P4ot. RVF. Eli- 
10. Tel 02845/4916 



Suche FtÖ-Falcon MD1 (ong ), zahle OM 25 
oder tausche gegen Space Harrier 2. schreibt 
an Sven Etoert Am Pingelstrang 45, 4512 Wal- 
lenhorst 



Suche zuverlässigen Tauschpartner, auch An- 
fangen Send Liste 10 PO Bo* 016025 D in 4330 
Mülheim/Ruhr. IQQCq Antwort, only Am.ga 



Voriaule 0>e neueste Amfga-Ongmalsoftware. 
alles onginatverpockt zu huren Preisen. CH- 
Tel 01^654836 • Schwe./ e (ab i6Q0Uhr) 



Spoicherorwei'.orung lür Amiga 500 zu vor kau- 
v.p. ;oo o:< i.6ici. r^u 



Suche Tauschpartner für Amiga-Sohwaro. 
SChtckt Eure Listen an Jörg Baumgartner Blu- 
nwnstr 20. 8417 Lappersdort 



33 MB MD Pro%. lur A500 tOOO,- Drucker 
DMP 2000 für 250.—. H Salzenberg. Kuhle 1. 
3258 Aerzen. Tel 05154/3562 



Verkaute Oruc*er Monnesmann lall» MIBO« 
öS 500- (DM 70). Abs Clemens Brattusie- 
«ICI. A-9400 Wolfsborg. SchlOOSU I, Tel 
04352 



Vorkaute Originale Sattle ot Brrtam tur 45 DM 
und X-Out für 30 OM. verhandla auch, Tel 
0931/870574 



Originale Sta/S in Erohk-PD(Sl Gral. Sandra. 
Sabine Sauer u a ) Liste kostenlos gegen 
Rückumschlag bei Postlach 131050. 7000 
Stuttgart t 



Tausche ong Silkworm und The New Zealand 
Story gegen Kick otf 2. Emlyn Hughes Socce> 
und andere orig ' A-Tei 06434/3940. Austria 
nur Wochenende 1 



Null-Modem DM 40 15 m. lur Poputous, Fal- 
con F-16. Stunt Car usw . Olrver Emmier. HSV 
denburg 15. 7582 Bühlertal. Toi 07223/74295 



Wer schenkt m>r gegen neueste Software dl 
Anleitungen von Populous, Gunship. Sun City. 
Last Ninia 2. an Hanno Stuppner. Bronnorslr 
26VE, 1-39100 Bozen 



Verxauto Dragons Lau. Space Ace und Mid- 
winter je 40 OM. Startl^ht l und Shogun je 35 
DM, C Kowalski. Mütar-Muhle 89. 4650 Gel- 
tankHcnen 



Biete Ecnier-Bibei V2 aut dem Amiga (6 Dts- 
heben mW Anle-Iung) tür alle Toatveraroei 
tungsprg 30,— DM, M. RoltolmuBer, Domplatz 
5 fiJOO Ful da 

Originale zu verkaulen Spuzenspiele • Klas- 
siker. Bernd LötHer. Nau-Neetzo 63. 2121 Neei- 

M.TM. 0S8SQfSI7 

Suche Rarlroad Tycoon. suche Tauschpartner, 
habe mwner neueste Sofi. schre«! an Andre 
Nael, Bancetrssngass« l. CH-2545 Sei/ach 

Suche Billiges Am-ga^ Abo Es aoMe wirklich 
nur das Neueste sein, auch PO. sch<ke Disks 
auch zurück. R Danner. Landsberger Str 285 
B 8000 München 21 

Verkaufe Originale, gröflere AufwahL viele mrt 
PD-Pradikat. tA-Zustand, sehr proisgunst^j 
«vor hier nicht zugreift, ist selber schuld, Tel 
07111796266 

Stop' Slop' 
Verk meinen Amiga 500 mil Zubehör. Inlo |l B 
Preis) ab 1700 Uhr unter Tel 09652/2972 

Verkaufe wegen Systemwecfisel Tuntcan Sar- 
cophaser. Castle Master, Hard'n Heavy. Top 
erhalten, lür Je 40 DM. Sie'an waikofei. Tel 
09429/488 

Suche gebrauchte Originale-Software. An- 
wender und Sp-ete Angobole an Torsten R«o- 

nass. Kantstr 2. 3106 Eschede 

Tho ElksWtlon original Amiga- Software Pira- 
tes 45 DM, Populous 40 DM. Their finesl Hour 
60 OM. Gratislrste unter Tel 08131/21651, Mo- 
Fr 14-18 Uhi 

Suche Am-ga 500 mit Monuor und vielleicht 
mit Spiele. MMMUm Angebote n*hi zu leuer. 
Androa Adam. Bornshausener Ring 14. 1000 
Bertm 26 

Suche Onginalsp-elo' Mighl & Magic 2. ttno- 
morph. Starthght. Star Comrnand komplot! au' 
deutsch, zahlo gut. Tel 06131/233558 

Suche Sc-ele für Amiga 500 (vor allem Omni 
PloyBaskotball)undPP1-4AW SchiCkl Üsten' 
T Lettner. Schiaersir 43, 8080 Fürslenletd- 
bruck oder Tel 0814tV2S283 

Verk. Originale Larry 3 (70), Midwinter (50) 
Their Finest Hour (55). Ft6 FaKon (40). F19 
Stealth (55). suche Uiuma 5' Toi 05724ra556 



POWER PLAY CONTACT 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



verkaute 6 Aznioa-Splete Indy 3-AOv. Ktax. 
CnamWws ot Shaoltn tur je 35 OM. Forgotten 
Wortds Frigiit Night, Stridor ta 20 OM. W 
04171/62402 



• ■ • Schweiz • * * Amiga * * * 
Suche zuverlässigen Tauschpartner, nabo 
neuesten Stuft, wnte io Thomas Bachoten. 
OuWIonsii 5. CH-9016 Sl Gallun 



Achtung: Kaufe sämtlich erreichbaren 
Strategie- u Simulalionsspiete. nur Originale 
Laien nui Prent sotoo an Oliver Bausen. 
SchwBtnauef Hauptttr 88, 6500 Nürnberg 7Q 

Neuwert iges D*um Mus«: ConsinjdKW Set 
rnil Verpackung urul Anlo lunj für NouprO'S 
190DM. Verkautspnto 150DM. ^ Q7t4&*41442 

Verhaute Originale. Loom lür 50 DM. sowie 
Holiday-Makor i u , 40 DM. Frank Tunelmann. 
Tel 02374/74097 



Super Angeboie — Originale — »ehr prorsgun- 
strg. tA-Zustand, viele mil PP-Pradikal. wer 
hier rWcht zugrein m selber Schuld. Tel 
0711/796288 



Suche Strateg/esp-eio wie zB UMSWaiortoo 
oder andere SSi-Spieie. schreibi Dine an Pa- 
ine* Cnouchanian. Schiftmannstr. 22. A-4020 

Unz 



v*rh A500 • Modulaior • JoyS1>ck 39 ■ Oiak 

• 2 Ordinale • Mouseped • Abdeckhaube 

• 4 R Drskbo* • Reinigungsdok. Noupte« 
1350 DM Preis950DM.W. 0811/831*33 

Suche.? Lautw»r)(3'-' undSpochorerwerie- 
rungaul 1 MB. Fischer Patrick. Nih -Fey-Slr 10. 
B782 KartsttdL Tel. 09353/2821 

Suche D«*nge Haid- und Software. Games für 
Amiga 500. bitte scrnckl Eure Listen an Mi- 
chael Decham. Klostorstr 3fl B60Q Bamberg 

1 1,'" Larry III und King 's Quost IV I fu 70 
DM oder lausche eines gegen Space Ouosi Iii. 
Kai Kohler. CalenDerger SU. II. 3204 Nord- 
stommen. Tel 05069*885 



Dungoon Masler mit Bo> und Anleitung. 25 
DM; Ronections. 35 DM. Certronxs-Dnjcko*» 
1^1 lur Amiga 50072000 10DM. ttf 06»549973 

Verkaufe oder lausche ong Turncen. Indy 3 
(Ad»), Siftwotm. Rockn Holl. RVF. Oit Impen- 
um. etc . Reiner Ovelgönne. Oalhorner Kirch. 
weg 16. 4572 Essen 

Verkaufe Originale Batman lür 20 OM. Player 
Manage- 'ur 4Q DM. T e i 041,32/224 97 

Vorkaute orrg Space Ace (60 DM VB) u Ali* 
red Beasl (35 DM). Super tur Amiga. Benjamin 
Up pl. Tel 02241f33133O. ab IB Uhr 

Tausche Ftghter BomMr. Larry gogen BoOO 
Irvjiana Jones Adv. oder Emerakl Mino 3 bitlo 
alle Spiele mit Anleitung, ruft an unter Tel 
06195/372 

Suche Flood. Turrlcan 'ind andere neue 
Amiga-Games. möglichst Whg. Hans Rüb 
aam. Dudeniir 29. 6 430 Bad HersfWd 

Wer Lust hat Player Manager gegen Piraie». 
F29 Jder Then F Hour zi rauschen, der melde 
sreh Im Frank Schröck. Friedhofs« 60, 5142 
Huckinoven 



Amiga' Suche Shadovr ot Ihe B . Xenon 2. H- 
Type. M lniac Man dt . The Games Sum Ed 
und Kuli, nur Originale. 100% O-k. mil Anlei- 
tung. TM. 0698WOfl1 



Kaule Amtga-Onginal tnto Com-Adveniuies. 
UUima Ser«. Preisliste an M Haorch. Aoai- 
De«l Stirier.Str 13, 7157 Mutrtwdt. nur Ongt- 
nale 

Suche zuverlässigen Annga-Tauachpanner. 
schreibt mit Liste oder Dis«. 100 <*> Anlwon. <h 
freue mich schon sehr auf Euch 1 Siefen K . 
Egarstr 2. B41I Wenfenbacn. BRD 

Für das Computerspiel Ghosibuster tneie ich 
das ong. Computerspiel Mard'n Heavy Oer 
erste Anrute» behomml Speedball dazu. Tel 
072ii709flaa verlangt Jochen 



Am,ga 2000B. 1084Mon.e*l LW.XTK ,EGA- 
K. Thomson Mon . 640 K.. Turtjok. (ca 7 
MHz). Amtga Stereoversl.. Software. 20 MB 
FR l PC, J . J Karte. FP 380a abends. Tel 
02134/32855 



Verhaute ong Populous. T02. RVF. Bings ot 
Med je 40 DM. Archipa lagos 30 DM. DPaini 2 
• OPrlnt 120 DM. TV-Tuner Phil.pi 130 OM. 
Amiga 2000 B • Zubehör 2800 DM. Tel 
04952/1747 

Suche Micro League Wrestlmg & n ,*.■ ■:■ - (ur 
den Amiga und C-64 (nur Original«) Zahle bei- 
n.m ^don Pipi", Tel l >i21. l &5:'8t[Kp..irn 15 n, 

Veikaute A500 (100H o k,) mil 4 Monaten Ga 
rantie und nrü Zubehör. MP ItOO— DM, VMB 
699.- DM, Tel 07004/1010 call Thomas. 
abends anrufen 



rii Leute! Suche Tauschpartner mit neuer Soft 
lurAm^ja Schreibt an T Frankesbusch bei Bo- 
rys. Wolrgangstr Bin 4100 Duisburg IB nocalls 
Amiga 

Suche Anleitung zu Rmgs ol Medusa (memo 
ist verlorengegangen i Tel 04422/2074(1500- 
2000) 



5ori-AbovonA500-User gesucht, wanted Ne- 
wvst 3-D-, War- « Top-Games, no Resale. 
Mail Conlact Thomas Karch. Bürgst r 3 5400 
Koblenz l 

Fortgeschrttteoer Amiga- User mochte sein 
Wissen und seine Erfahrungen mit Anlangern 
Ii'*»« kosienlose Info unter Lulling. BP 27, 
L 3801 Schittlg anlotdprn 

Verkaufe onginai Tectomat uno Datamai sowie 
neueste Spiele! Ma-io Semhorw. Drosdoner 
Sil 11. 4355 Waltrop. Tel 02309/73256 

Tausch* A300 Kl 3 gegen A2000 bzw. «uche 
P'eisw A2000, J. Wichum. A Einstemsi' 6. 
DOR-5091 Erfurt 



Suche Pirales. F-29 und Then tine« hour. nur 
Originale, nur 100*6 ok . gute Angebote mit 
Anleitung an; Jan Thof! Meerer Tor 6 A, 0-3328 
Sehlde 



Suche Charakle<d'sk3 von foiginden Games 
B Tale I u. II, Phantasie t. zahle pro Disk 5 OM, 
Wilfeit. Schumachernng 190 8505 Tötften- 
Dach, bitte anfragen 

Tausche Stuni Car Racor. Larry. BubWe Boo- 
ote gegen Bobo. Indiana Jone» Adv. 3 • Came 
! tho Desert. alle b<tte mit Anleitung Tel 
09195^72 



Verkaufe orrg Spiele Loom, Zau. Indy Adv., 
Space Ouest III. LL1. LL2 usw 30-50 DM. Tel 
07044«877. ab 18 Uhr 



Verkaufe Omega für 60 DM oder Tausch gegen 
Pirales. Larry 2. Police Ouest oder Powermon 
gori fei C6 224/7772. ab 18 1*0 Uhr, Tim verlan- 
gon' Kaufe PO 25 DM' 



Suche Elvira. Udima 3, 4, 5, Starfkght 1 und 2. 
Easi and West sov»e weitere RoUensimlegie 
und Geschicklrchlieitsspiele. Tel 07556/8356 
oder 0755671088 



Suche Ortgtnele Shangnai. Diskmaster. 
Becker Teil 2. suche auch Turookarte lur A50Q 
verkaufe e>t Trockdisplayl Tel 02202/37609 
(Andreas) 

I Verhaute Originale wie 688 Aliack. Tun» Out 
I Run. Walt Street Wiz. (je 40 Fr), Chase H O , 
| Tabte Tennis. Dragon Ninja. Sirippoker II. Mole- 
InOne (30 Fr). CH Tet 01/8*43008 

Amiga Originale' Miintar. Hard Dnving. Zany 
, Golf. Xenopnope. Skidoo. Combo Race» Ar- 
chipotagos per NN. Sick 40.- o Tausch. Tel 
02822/52415 

Swtss • Verkaufe Amiga 500 * 200 Superga- 
mos mkl 2 Joystick . der ideale Umstieg auf 16 
Bd. CM-Tw 062*92535 (Vereinbarung vom 
Preis am Telefon) Swns 

Verhaut« Amiga Originale Ii Came FTD . U<- 
l-ma 4 zu je 50 DM. Faniavision. Zak McK. « 
M Mans«n zu /6 40 DM (beide dl ).Sorc Lord 
| * Tracker. Tel 09924/1762 

Verk orrg A501 5pe<nererw I A500 VB 200 
I DM. orig Amiga Basic Buch • Drsk 34 DM. 
eng Benutzorhandbuch A2000 • WB 1334 
OM, Michael 'ei 02742/1482 



Verhaute Eludea Francaisos EchangesEdncn 
Longue 1 für 45 DM, Tel 0672W551 (20-21 
Uhr) nach Marco fragen 



Austna • Amiga » Austna 
Suche Tauschpartner für Amiga-Games. Tel 
0?852ffl4O3 A-3950 Dietmanns 136 (Tom), wri- 
te soon ■ call soon • Tom 



Vorkaule TV-Modulator (mkl Vers ) lur 40 DM. 
I verhaute, tausche und suche die neuesten 

Spiele (Loom u Last N II). Frank Hofs. Odorstr 
| 7. 2990 ASP 

Die Damockts-Clubdrsk gibt 9 wie immer ge- 
gen Leerdah und Porto bei: J Rauh. Bauer- 
gesst 9. 8400 Regensburg. je mehr mitma- 
chen, desto besser! 



Verkaufe Ordinale F-29. Mrdwmtor und 
Drakkhen, jedes Game 50 DM. TW. 08421/ 
41164. ab 19 Uhr 



Tausche Figntor Bomber Larry, Slunt Car Ra- 
cor gegen Ii Came trom Ihe Desert. Bobo In- 
diana Jones Adv . alle bitte mit Anteilung. Tel 
08195/372 



Verhaute Tre-Broak (55 OM). Emtyn Hughes 
Soeoer (60 DM), technocop (25 OM). TW 009/ 
820226a Christian Alber, HMMonymuSStr. 30, 
8000 München 60. Pasing 

Suche ong Panzerstnks m dt A/M . suche 
OFt L A500 mit Kabel, immer aul der Suche 
nach Miiilaistraiogtegames. call Carsten. TW 
05f.tf77U6i ab 208 von 15-18" 



Verhaute F-l6Combal Pdot komplett lür 50 OM 
oder tausche auch gegen Gunship, Toi 07156/ 
29306, ve r langt Ahnander 

Vorkaute original Windwalker (ganz neu) lür 50 
DMt Schreibt an Dominik Meinhard Peter- 
Wüyer Str 2. 6500 Mainz 42. IQO'b Antwort 

Suche Tauschpartner lür A500. habe r.B Klax. 
Tennis Cup uaw , aucne Player Manager. Kick 
o 2, wriw lo: Tobias Reichen*. Am Siadtbotg 
29. 3408 Ouderetadi 



Private Kleinanzeigen 



Verhaute Amiga -Software nur Origmalspieie. 
Löte anlordem, TW. 09187/21 13. ab 1800 Uhr. 
Michael vor langen 

Verkaufe Manchester United und Lombard 
Rafly lür 30 DM. tausche aber auch gegen an- 
dere ArtugaQrlginalo. Tel 06421/43650 

Vorhaufe Onginato-Games Berlin 1948 (40 
OM). Extra Time für Kick oft (20 OM), Emelyn 
Hughes Intor Socco' (35 DM). Tel 0224772742 
(Tnorsien) 



Hey Fische' Suche coole Kontakte zwecks 
Tüusch/Verhaul. außerdem Original Astenx 
Op Hinhetswin. Chase HO., Tal 06131/ 
331 VJ3 'a^l rjnly 



Verkaufe Amiga -Spiel -688 Sub Aliack- VB 
*S— oder Tausch gegen -Rings ol Medusa o 
Nucloar War-. Tel 025959272. Norbert Hütlo 
V-Vmche-Slr 14. 4716 Olfen 



Suche neueste Amiga-Progr. Liste mit Preisen 
an Dirk Junge. Am Sandberg 15 a. 5653 Le«ch 
lingen t 



Amiga-Onginaigames günstig abzugeben: t 
Rod Storm Rismg (35.— DM). 2 Imperium 
(35.— DM). 3 President n missing (15 — DM), 
Toi 030'3417683 -Ralph- tausche nuchge 
gen Battie ot Bnlam 

Vorkaufo Software z B Pay ot Pharao 40 DM. 
Ports ol Call 20 DM. TVS Basketbolt 40 DM. 0» 
Imperium 40 OM. Siar Flight 30 OM u a . JOr- 
gen Henning Tel 07142/41991. ab 17 Uhf 



MS-DOS-PCs 



Originale Biete Loom, Indy III, Flnesl Houf 
Sierra u a rm Tausch gegen Castlemaster. C. 
Bequest. Journey. Shogun. LHX Chopper. Do- 
)avu II. Tel 0231/278905 



Suche Tower o B. SentinW. Thet» Rnest Hour 
(Ongviale). VB 300 05 fe Spiel, nur Osterr . 
tel 06545«4414. ab 19 h, Georg 

Austruj ■ Austna > AuSbH 



Kaule, tausche, verhaute Originale Habe Rail- 
road Tytoon u vj. Sucho: PGA Gott. Wondor- 
land u a. Liste an Martin Klein, Maktstr 5. 5205 
& Auguslrn 2 

Suche SpiWe lur MS-DOS-PCs gegen ange- 
messenen Prtrtt . 3V>. Senket Euro 
Liste an Oieier M4ler. Raimundweg l. 7914 
Pfaffenhofen 



Verh orig (5") Larry 3 40 DM. Police- O 2. 
Don' t go alone fe 30 DM , Kings Q 1-3 re 25 DM. 
Tel 0774ir63Bl4. ab 18 h 

Vertcaul«: Larry . ; . : . Ft5 FaJcon 
Elite (5 1 ,; * ) fi 50 DM. Tausch mogl . Originale' 
T. Braunschiagor. Beigftammerstr 4. 8481 
PorMiom. Tel 1)9602/4414. Sa-So 

Sucho alo Sierra Adventures, verhaute Indy 3 
5'^ • für 60 DMt Angebote nur acfifthch an K 
Ma*t. Tubingerstr 10. 7312 Kirchhetm 

RaU. Tycoon, M1TP. Fl6 C -Pilot. LL2. Mech- 
war. PGA Göll. Archipel. GCourls. Speedb . 
Horua. Fatman. Mindos Tr, Hatdb 2, 3 Courier. 
686. Harpoon. KQ bra 4 zu verk od. Tausch. 

Tel. 06731*42515 

Sucho günstige Software für meinen PC. bstai 
melden bei Malthes. In der Hotstadt 3 7803 
G undWImgen 
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Ihre BeslellanschrHl: 

Software Kühn tiis^lllL^ö 



Tel. 02195/7637 

Mi is oo U6j unrnjwahtimi v«oMa 

m 15 M im f^fite nsfeasra 



WaM ii»'Y-$öw* i i 
P»oviirim»7.- 
M V/Ir.'unow «on»» 



Die mil ' gekennzeichneten Spiele können schon 
eingelrollen sein. Ruten Sie doch einlach mal an. 



POWER PLAY CONTACT 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



MS-DOS-PCs 



Verkaufe XT 10 MMz. 33 MB 5^ '/360 KB 512 
KRAM. BW-MomlO! (CGA). He'cuMnkaie. 
dtv Software. VB 1500.- DM. W 08151/6502 
(Gotd) 

Suche CMS, AdliB und SoondWasla- Software 
Alle' Art' Angebote an: C Menne. Im AataJ 5, 
3«92 Brakel-R-eso! Tel. 05272/7218 W Gei- 
roany 

Suche Sptete für meinen PC mit und ohne An- 
leitung Schickt Euro Angebote an Tobias «a 
"ein. Osierwiesen 10 A. 3006 Butgwedei 1 

Suche Tauschpartner PGlAT-Softwaie (VGA) 
(oder An (5% * • 3'- ■ ) Gerd Kaufmann. Nord 
hfluHiralf fl. 3546 Arolsen 



VerK «ig PC-Spiel« Grand Pm. Xenon 2. 
Bundes! Manager Motoooss. Maniac Man- 
von King« ,-i the Beach fi 35 DM. CH-Iel. 
061/987041 Samuel 



Tausche LHX Attack gegen RaHroad Tycoon 
Odo» Ultima 6 Suche Gun ond Buller. Bad 
Btood. Don't go alone. Wondertand. Toi 



Verkaufe PC-Joystick Outckshot 10' nur 15 DM< 
Tel 07131/163663 



Vorkaute PC-Game» Ski o> d« LMX Chopper. 
668. Larry X Indy 500 • Artv u nd andere, auch 
Tausch möglich. Kai Steveidtng. Dauertstr 20 
44 MS. Tel 02501/5519 



SuchePPG-u Straf -Sp (MS-DOS, ong),j B 
ütl.6 t Mech.W • Seni. W • Megairavellef 
• Wiz l-V • Star Saga 1-3 • Bot Samurai 
uv*.. 1W. 04127/1567 (Timo) 



Verkaute P47 Thunderbon fOr 40 DM. Marcus 
Eller, Haupts» 12. 8701 GieboHiadi-AUerv 
heim 



Tausche Original gegen Original: Indiana Jo- 
nes (AdventureAJeutsch) gegen CarrWjr Com- 
mano, Tel. 02330/72564 

PC-AuMna' Verk. Originale Raiboad Tycoon. 
Conquosts of Camolot. Out Run. Imp Mission 
2.lknriWarnors Ruit an unior Tel 03167669872 

Vorkaute ong Spiet«: Bdrsenfieoef (75 DM: 
3V). SäOnl Service 60 DM; 3'/ ; '). Don'l go 
alone (45 DM 3 1 - ' L Haid DfMn (50 DM. S% ■ ). 
Jungle Boc* (35 DM. S% ' ). 4 Soeccr Simula- 
lors (40 DM. 31 ' ) und Footoall Manager 2 (35 
DM: 5'« * ). alles Dt CGA. schteiM an: Andreas 
Pui. Hellingmttstr 34. 4840 Wiedenbrück 

Verkaufe PC-Ortginair Larry 1 Heros Quest 
lur |e 50- DM. Wolfpack (dl). PGA GoM (dl ) 
tu'(e4Q- DM. Tel Q6l42/3160(lflmchoaucri) 

Wer vorschenki Larry II Sprotauflosung? Bitte 
schroioenan Benjamin Schmidt Im Haotcnis- 
walfl 1 A. 3500 Kwai 



Tausche The Colonei;. Beguest gegen Con- 
quesi 0> Comelot Suche au3erdom KQ U II 
lur 20 DM Rull an unter T B I 0911/755711 

Suche Xenon II (nur 5'i '). habe Test Drrve 2. 
Stuntcar. Populous mrt Datadisk. Oll Imperi- 
um' Schreibt an Re>ne< Zanker. Ziegelelstr 5. 
7g 19 Bellenberg 

Verkaufe Originale: Space O 3 50 DM, KQ4 50 
OM. Col Bequesi 50 OM. Bodo 15 DM Ad-es- 
sc Christoph Zonen. Im Brühl 32. A-6800 Feld- 
kirch. Österreich 



Zu verk ' Kings Ouost 4 40.— . Sorcehan 4Q— . 
Ultima 5 35.-. Ultima 6 45,—. Secrei ol Iho SJI- 
ver Blade 35,-. TW. 069/612492- 



Im looklng tc* not contacU all OVM the «cid 
V/rite 10 M Hooymans, HeelblaaUiespad 12. 
NL-23S3 PA Lgiderdotp. HoUand 

Verk PC-Ong Budokan 30 DM. Skior Die 30 
DM,NorthandSoulh35DM.Micro So 35 DM 
lausche auch. Tel 04956/3456 Michael Ich 
habe auch noch a Scwele' 

Verk. Conq. ol Cametot (nur 5^') 55,— D ol 
thePharaoca. 35.— (nurSV und Festplatte) 
Tel. 06031/96303 (Julian), ako Ongmai 1 

Verkaufe Hanse: Virus. American Ice Hockey. 
(o35 DM. K-ngs Quesi 1-3: Kings Ouest 4. Spa- 
ce Quest 3: Legend ol Diel. (040 DM. CoWnels 
Boguesi 65 DM . Tel 00456/8424 



Commodore Grünmonitor (14 * mit Schwenk- 
lu8undAGA-Karte(Herk • CGA)lürlBM-PC 
zus 150 DM. Tel 08456/8424 



Kaute oder lausche MS-DOS-Software Listen 
an Ctaud« Rieder. E>bonstr 20723 CH-8045 
Zürich 



Vorkaute Microsoft Fligbt Simulator, original. 
für DM 65.-. Tel 09i9e/33?6 



Biete PC-10 III. 640 KB RAM. MS-DOS 33 2 
5'i' -Flopp*» fi Mon all. kerne optischen u 
technischen Mangel • Bücher Tel 07646/591, 
ab 14 Uhr. Dirk verlangen 

Tausche Losung von Indy 3 und ZaK mit Police 
Quest und Space Ouesil Schreib ah' Kurath 
Slofan. BUntli. CH-8690 Flums. lOCo Antwo'l 

Verkaulo 5' . * Ortginale: Sherman M*. Popu- 
lous, Sim City, Empire. Pete Rose. FootbaH Ma- 
nager 2. Tel. 07131/57284? Ralph. PS: Suche 
PC-Engine-Module' 

KompkMtlosungen 'U' OM 5.— * 130 ROck- 
porto: Lato 050 . 130. i-B PQ2. Larry 1-3 
KQ1-4. S03 - . Uwe Bereute«, Am Berg 27. B620 
Lichtentals 



IBM-komp Htghscieon PC inkl Monilo). 
Game-Card. JoySl. 3^" •■ 5'ü' Flopoy. Dtskol- 
len * Spiele - für nur VB 990— DM- fab 17 
Uhr). Tel 0206/496430 

Verkaufe Populous (3V) 40 DM, The Third 
CourHK (5V, " ) 30 DM . Tongue ol the Fatman 30 
DM. suche Sierra 4 Lucasfilm Games (Sq ' ). 
Tel 0261/37209 (Jens) 



Verkaulo oder lausche Pool of Raoianco. Spa- 
ce Ouest 3 Larry 3 Manhunw. NV. Loom »• 50 
OM und Dot u( e PaiM II Enhanced tQr DM 
120.—. R e inhard GerfeMor. Tel 06l0&'68e9g 

Suche Tauschpartner für PC/AT. ■ und 5', ' 
Schickl Eure Liste an Adnun Siebl^. Malten- 
weg 7. CH-6487 SchattOOrf oder ruft e.ntach an 
unter Tel (9941) 44/22512 an 

Verkauf«' auf 3^ ' - 5^ '-OiSk onginal. Wolf- 
pack DM60 — oder Tausch gegen Falcon F-16 
D Gnmm. Tel 0517572652^ 



Verkaufe ong Spiele I PC The Th«J Courier, 
Bargames (3V). DonI go alone (5^i"), Man- 
humef N Y (3S - /5', " ), |e 40 DM. Matthias Te« 
07S41/B907 



Suche Tauschpartner für PCJAT-Spiele 
Tausch indyanapola 500 Suche i B Testdnve 
2. P02. S02. SOI. Loom. DeWJ Wo« oa . W 
07146/6979, ab 16 Uhr 



Suche War m Middle Eanh. Zak McKracken 
ua Adv. u. Rollensp«le (mögl dl), zahle an 
gemessen! Stefan Uck, Zollstr 2. 7858 WeU 
am Rhein 



Verkaufe: VGA-GraiiMkarte< Billig* MI Tank Pia- 
loon 80—, 20000 Meilen unter dem Meer 
45.-' Melden unter Tel 06033^5399 

Suche Tausch partne für PC ß'£ "), habe Sim 
Oty u. PGA Tour Golf. Tel 0838*474 Klaus. 
nach 1630 Uhr, lang lauten lassen 

Suche für CGA/3S.' deutsches Monopoly. 
Dieter Ronach. Preungesheim« r Weg 5 6368 
Bad VMbel. Tai 06101-83733 12-13 Uhr 



Suche B*m City. Champions of Krynn. Har- 
poon. Nuctoar War. See« of the S-lve< Blades 
und A-tO-Tank-Killer. Tel. 06221/765333 (1&20 
Uhr) 

Verkaufe Gamecard für 20 OM, ist kaum be- 
nuot Ruft an: Tel 0221/635190 ode- schreibt 
an To -Ho Park. Sigwns» 59 5000 Köln 80 

Verk. ong. Logo. Rock'n Roh. Kfax, pg a-Goii. 
Archipeiagos. Pipemama. Wale'too. Gunboal. 
Wmdow Wiiard. Atom.» etc . DM 40-45 Tel 
02151/397288 



Welcher Sptetofroak nat Lust lum Tausch von 
PC-Game*? Tobias Schutie. Zlfteweg 82. 3167 
Burgoort 

Österreich; Suche gunstigen Akusitkkopple' 
oder gebra uentes Modem. Andrea« Schlosse. 
Am Siadrtold 10. A 4A40 Lirif 



Verkaute Spiele Budokan. Samurai. Oragon 
Warsetc )o55— DM. Sucho Rollonsptelo und 
PC-Kontakte aller An. Tel 06331/41665 

Sucho Tauschpartner für IBM-PC-Spksif. Ha- 
be Ultima 6 Xenon 2 Schreib! an: Jochen 
Tews Am Lercntnssld 38, A-4Q20 Uni. Ausiria 

Verkaute, tausche, kaufo olles von Sksrrt. 
Losungen - Anleitungen S.rvl e'haiUiCh 
SchreJX nach S886 ZweOer FAAG S^C Md- 
dmgerSlr t6 

• • PC • • Verkaufe Uluma 6 Ptratea. Man 
hunter 2, Sim Oty ua . ThonBon Schröder. 
Junphotiweg B 7410 Reutlingen 3 Tel 07121/ 
550468 



Deiuie Paint Ammalkjn PC lü< 190— rv» . on- 
glnalverp . Ralf Knpprm Aller Spodptatz 16 
6967 Buchen B 



Money Backs 40.—. Railroad Tycoon 75—. 
Suirfiiaht 1 45.—. leeman 45,-. Semmel World 
1 50—. Bundesliga Manage' 50.—. UMS 40.—. 
Wayne G' Hock. 50.—. Toi 0721/753595 



* • • POOngwale * * • 

Arthur » Fish • Sword ol Aragon * Phantom 
Fighle* * RingsofZilfm - zusammen 100 OM 

H. Tel. 06021/75296 * • * 

Suche das Spiel Nonn and Soul" Angebofo 
Mte an Aieandor Reichen. 7312 Kirch- 
ho.m/Teck (nur lür 3'^j ' und Hercukw-Graltt) 

iBM Onginak* zu verk. 5'^ * : Face 0fl (25 OM). 
llaJy 90 (45). Indy 500 (40), Manchester UTD 
(40). schreibt an T Worte'. Bendenweg 13 
5300 Bonn 1 lur Infos' 



Verk PC orig.l P02, Goldrush. Curse. Pool ol 
Rad.. War in Micktie Eanh. ..? DM 40.—, Don' 
go alone DM 20 -.Tel 0721/697052. Marc vor! 

Tausche Conguest of CamekM geg. Loomod.. 
Z.T. Mc* '3c».on. Hing Ouest IV. Toi 0907AI2731 

D'v Origiialspiolezuverkauleno zu tauschen 
(Del. of the Cr /BudokarvBJock ouüK01-3/POt/ 
Their fin Hour uva) Liste erfordern Tel 
04131M02268 



B»eto 688 Sub Altack 50-. Imp Miuion h 
30—, Freedorn 30—, L A Crackdow« 50 - 
Kmgs ol the Beach 40.—. Fliphtsim IV 100.— 
Jordan vs Bird 40.—. Tel 0203/730247 
■ MS-DOS ■ MS-DOS ■ Suche Tauschpart- 
ner lür PC/AT (5'- " , S% ' ) Habe Spiele wie Bu- 
dokan. 1ndy-3 Xenon 2. Schicke Deine Liste 
an Chrishan Bürgin. All brunnenwog. CH-4410 
L'eslal. iQO 1 !! Bock' 

Suche Games für MS-DOS (3'- ' }. sowohl auch 
alle Art von Programmen' Angebote bitte an 
Klaus Kohler. Ulriehsir 16. 7086 H ■Oehl.ngen 

Tausche Co! ßoQuesl • OMename leeman 
(engl Handbl gegen S03 P02 o LSL3 M 
Morqonihalor. Schwetzisti. 1. CH-5102 Rup- 
perswH. Tel 0M1A54M7381 7/1800-19 00 

Verk Champions ol Krynn OM 65,— ; Dark Side 
DM 35,— oder tausche gegen S«rra Games, 
außei SO. PO. KO. Larry. Armin Sireh. Schk* 
weiherstr 11 8949 Ptalferthausen. Tel 
06265/538 



Suche Games lür tBM-PC Schickt Listen an 
Simon Anden malten Chu'firstenslr. CH.7310 
Bad Ragaz 

feil^.rh -^dH'\c^h^S.l_lh,C'ir, r-..,i,[ 

to 65 450—. Zwachhflen an: Jürgen Kovacic. 
Gro8-St Florian 209. 652? GtoB-Sl Plo»an 

Verkaute ortg PC-Splele Wayne G. Hockay. 
Sim Cny fe 35 DM. Tausche evtl gegen andere 
Onglnalei Tel 05506/82*2 (Marcus) 



Verk Ortgmale lür MS-DOS PCs U.M S 40.- 
DM. LH. SO— OM usw Suche Indy 500 688 
Worth and South. Gunship. Red Storm Rismg 
nur Onginal. Tel 05542/8681 

Vorkaule PC ong Populous, Indy 500. Leg ol 
Farg u vm p 40 DM. suche Rings Med 
Oragon Flflhl. PGA-Go". Tel 08064/1007 
M WuMrl 



Verkaule ong. Spiele t%', Ultima VI 40 OM, 
TV-Spons Football 35 DM. Wasleland 20 DM 
Spiel wird am selben Tag veiscn*ckl. Tel 
0794676945 



Verkaulo Sim Cfly • OU Imperium. Ong male 1 
Nur 45— (SC) 35,— (Ol | Anfragen an Jan Stol- 
zer. Walowog ZT. 3101 Nienhorst. Tel 05065/ 
1490 (ab 18 Ufu) 



Verkaule iBM-Origmale Füll Metal Planet 35 
DM. Budokan 40 DM. Sta-ffight 240 DM. Face 
off 40 DM. Populous 40 DM. Bad Btood 45 OM. 
Tel 026234J55 



Am.ga 2000B. 1084 Mon, ext LW. XT K , EGA- 
K . Thomson Mon . 640 K. Turbok (ca 7 MHz). 
Amga Siereovo-st . Softwafo. 20 MB FP. 1 PC 
J » J Karte. FP: 3800 Tel. abends 02134/ 
32855 



Verkaufe Psion Chess und M*ght u Magic I je 
DM 30.-. Tel 089'5236262. ab 1900 Uhr 

Verk. für PC: Xenon II. Indy III Adv . SpeedbeJ, 
Populous. Bouid Dashll.Temploof ApsbaiTH- 
logy für je 40. — Anrufen ab 1800 unter Tel 
06431/6175 



Hallo MS-OOS-Freuhde' 
Such« Teuschpart.nof lür Spiele auf 5'^ * und 
3': • Disketten aus allen Genres (keine Bilkg- 
spiekg)' Sctue>be zurückt Andreas Betz. E. 
chendorlfsir. IQ, Dauchingen 

Kings O. Mi Zak. GH imper. . umma v. Space- 
01*2. WaU-Sl., Indy 3; ane ortg.: vetl. fe 40 
DM o tausche geg. Loom oa., Tel. 0202/ 
420812. abends 



Verk. ortg. Oregons Lair 1 für 40 DM (NP 140 
DM) mit Vorpackung. Codeschirm, usw . Mar- 
ko Talge. Im Wflldchon 3, 3053 Haste t. Tel 
05723/62497 



Verkaufe gunst<g Akuitwkoppler 300. 
600-1200 Baud. 150 sFr . nach VB GameWa 
slennkl Silpheedu Larry? 230sFr.nachVB. 
CH Tel 0041/71/7241)2. verlangt Patitck 

Verkaul» orlg-nal PC-Games: Bad Btood. Spa- 
ce Rogueua Tauscho auch gg andere 0"g> 
nalo. Tel (0271) 75634. ab 17 Uhr 

Verk. original Xenon 2 mit dt Anleitung SS ' 
oder 3'< * 30 DM Suche Ski or die 5S *. T«f 
O4i0l/2O83?4 



Verk Euto-PC • MMl? Monitor . MS-WOrks 
• MS-DOS 33 * GW-Bastc • Maus * CGA 
EmutatO' • Dtskbo». NP 1460 DM. VHB 1100 

OM, Tel 04122755184. Daniel vert 

Suche PC (5V, '): Their finest Hour (mn Anlei- 
lung)40.— und alte Power Play-Helte 6790 . 
7«. an Daniel Hege« Slntrsweg 15. 7989 
Amue«. Tel 0752076940 



Verkaufe, tausche Conq u est 's o> CamekX PO 
II. Larry Nil. KOI-III. Pharao Ooze EmanueAe 
usw be> Tausch Bitte List« an Rober; Schüller. 
Kölns» 69, 5300 Bonn 

Suche Tauschpartner für Euro PC Me»ne 
Adresse. Dirk Assmus. Kreuzhornweg 9. 2055 
Dassendort 



Suche onginal SpaceQu«st l für den PC zah- 
le 20-25 DM auflerdem suche >ch alle Power 
Plays (1/88 bis 1/90). ChittWian Maassen Tel 
09720M08 



Turbo-Pascal 50 dt mit M&T -Lehrbuch (neu) 
DM260— .Gerhard Fürst. -091V762525 



Suche mogliChil günstig Empiieoder sonst rge 
Strategiesptels (nur Ortgmate). Tobias Egel 
Tel 104298) 4259. von 16-21 Uhr. |5 , ' ) 

Suche PC-Video-Adapter zum Anschluß ei- 
nes TV mit AV-Buchse an die normale Graphic- 
Card. Vlncenz Droge« Herrenmatte 15. 7807 

Elzach 



NINTENDO 



Gameboy Hd * zusaizt<h« Spiele und Ta- 
sche DM 350—. etliche CvUMIpMg ramme 
lur Amlga billigst abzugeben. Tel 02H' 
719671 (lim). I&19 h 

Vor kaufe Nmiendo G'undgo'af mit Ke-Ctimbei 
un n jVid:i II : r &:i DM. 'i-i f-iü':'31 ^3 :_ 

Tausche Top-Gun gegen Kid Ikana oder Cay 
levania. Tel 02642/23816 (ChnMoph) 

Verkauf« Nmiendo Gameboy mtl Punto Boy. 
Mario Land. Tains. 4 Monate all für 200— DM. 
Tel 0451/36907 Tim Wasle 



Suche Baseball-Modul lü' Gameboy. Tel 
05037^7397 



Achtung Gameboys' Tausche Nomons gogon 
Tennis ode' Puzzloboy. beides txtte gut erhal- 
ten. Michael. Tel 06421/392238 KreuUacke- 
15 3560 Marburg 



Tausche meine Gameboy-Module fdlsch 
Anl A) Verp ). Tennis. Super M.v»i Göll gegen 
B*od.a. Flrpua. Ouarth od. ahnl . ab 16 h. Tel 
061051.13004 

Verkaule Popeyo. Ice Climbef. Kung Fu. Cost- 
levanial • ll.Soct<onZ. Track and Field D Tel 
0262&7259. Hauptstr 2. A-7031 Krensdorf. 
O!,'0"»iL-h Mar«u* Puntigam 

Suche im gesamten Ruhrgebiet. Tauschpart- 
ner von \ ■'■■■■■i,- '.>■■■!■ , ■ auch (US). Tel 
0232341953. ab 2000 Uhr 



Suche Giadtusu Ule Force Habe Melal Goar 
iL 5 MB 2. Tel 07151/32345. ab 1400 Uhr 



Kaufe, verkaufe und lausche Ninlendo- 
Games' Habe unler ando'om Tiger Hell Top 
Gun, Trojan. Life Force und andere Ruft an 
unter Gel 08337/6274 



Suche US Ntntendo-Module Schick' mir Dom 
Angebot zu PH , J Vermeerslr 39. NL-75S6 
Im Hengelo. Holland 

Tausche, kaulo und verkaule Nintendo- Modu- 
le' Auch japanische Games' Carsten Hünwr- 
tn>'g. 3o üi hr.tr. j. .1000 Düsseldorf t 

Verkaufe Tennis. 5 MB I. Volleyball und Exite 
Bike. Toi 07131/57284? Ralph, PS: Suche PC- 
Engme-Spiele. beu Splatierhouse Nectara 

Vorkaule: Super Mar* 1 für 50 DM. Super Ma- 
rio 2 lür 60 DM, Gradius lür 70 DM und 
Ghosts'nGobltnstUr70OM, Tel 0761/500904 
ervarte Anruf, PS tausche auch aui Anltage 



7W7 




Das Super-Softwarepaket für den Am _ 
"Designers Pencil", aas Grafikstudio fü 
zimmer: Über 50 Funktionen und eine 
Bedieneroberfläche lassen Ihrer kü 
freien Lauf. 

"Penalty", die realistische Eishockey-Si 
Hier kommen Sie und Ihr Joystick ins S 
"Sound Construction Set": Ein pfiffiges 
für den Amiga. 

"Patch": Das Geschicklichkeitsspiel für 



Amiga Power-Disk gibt es 
ab 1 2.9.90 an Ihrem Kiosk 



POWER PLAY CONTACT 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



* * * Sonderangebot • • • 

Eiskalter Preis für nei&> NinuirWo-Konsole - 
12 Topsc-oio (Castlevanla 2. 5 MB 2. Punch 

Out). Tot. 052«£M2828 

AufgepaSti 

Verkauto Gamoboy mrt Tetris. Tennis. Verbin. 
dungskabol. Kopfhörer • 4 Batterien lur 
200.— DM, Tel. 0620502366 

Nintendo» Suche Metel Geai (Pre« nach Ver- 
einbarung)' Verkaufe Wizard * Warnorsl 
Tausch mOgUeht CH-Te" 031/853274. veriangi 
Adnan (Schweif) 

Suche Garneboy-Modul Tetra und Super 
Maro-Land Zahle fowoits 30 DM. Tel 02195» 
4938 ao iE 00 Uhr. Andrea» (eu6er Dienstags) 

Verkaule Gameooy mit 6 der besten Spiele: 
Nemesis. Tennis. Castlevanla usw. , alles in Top 
Zustand Uir 320 DM. Tel 062S7WI*1S(Qe*eid) 

HaBo Nintendo-Fans' verkaufe Rad Racet 
Kuno Fu. Mach Ridei u Pinba«. Angebote an 
Torsion. Tel 0421/2S6260 

Suche dnngend Nintendo-Nes mit oder ohne 
Spiele Suche auch Sega-Mast -Games (Ulti- 
ma 4. Ghostb . usw.). Ingo Kram. Lihontrialstr 
lt. 2870 Dcrmonhort 

Vorkaute neuwortiges NES * Proli-Joyshck 
Ni-5 « 7Tep-Spielo(zB Zeidail.CooraTriart- 
gle. Punch Oul). 1001t oh. tut 510 DM. Tel 
06174/62264 

Vefk. US • Jap. -Module günstig. Nmja Gai 
den t + 2. Bai man. 5 MB 2. Strider. Bubblo 
Bob. Super C Shadow-Gaie. Super Sprint. 
R Hirsch . RadoltMllei 6 6000 München 60 

Tausche Machrido'.DonkoyKongJr.Xevious. 
Galaga Suche MogaMan.Turtles,u vm , Tel 
089/966331. ab 19 Uhr. Mocha 



Kaute und lausche Japan- und Amerika- 
Modu»! Tel 06131/678477 (15-21 h). PS Su- 
che auch neue PC-Engttwe-Module 1 Green 
TSITDW1 

vorkauto Nintendo Gamoboy mit Spiel-Puzzle- 
boy lür 140 OM (VB). Tel 02623/2616 (ab 15 
Uhr anrulen) 

Vor» NES mü 7 Kass (Trojan o Kid Icarvs. 
Donkey Koog Zelda u. andere). Tel 07072/ 
5914. 1930— bis 2130.-. Hartmut. VB 500. da 
im Do/ '89 gekaut (last neu) 

Vorkaute NES, 4 Spiele, extra Joystick, aaes 
super Topneuzustand. nur komplett, VB 350, — 
DM, tausche Meg^Orive- Spiele' Tel 08395/ 
7205 

• Gameboy • Suche Spiele lur alle Gelegen- 
heilen, Tel 0421M51084. PS. ruhig aul Band 
sprechen, meide m»ch garantiert! 

Suche und verkaule US- und japanische 
Nintendo-Games Suche auch Spiele furSMS. 
Tel 07031(275196 llragl nach Frank) 

Tausche Gameboy-Module Solar Striker fjo- 
genGol'o Super Mano-Und. fei 0-'. ?5 IQ7I7 

Verkaule Litetotce lür Nintendo Metalvetsion 
mit Anleitung für 60 DM. noch ungebraucht 
(Neuwert 119 DM), Nathan Thomas. Winkei- 
nodplatr 2. CH-J053 Basel. Tel. 061/357758 

Tausche Gameboy-Splele Nomesa. Castleva- 
nie und Ouarth gegen andere Module. Lars 
Watter. Pommernnng 45. 2400 Lübeck 14. Tel 
0451/301703 

Gameboy — Suche Module aller Art. mög- 
lichst günstig, ab 18 Uhr. Tel 040*7605374. 
eventl auch Tauach 

Biete: Uibahn Champion (45—). FuBbaU/Soc- 
c*r (45.-). vbaeyball (45.— ). ab 1400 unter 
Tel 040/866688 

Wer schickt kostenlos eme Komplett l>sung 
zu Simon's Ouesl (Castlevanta 2)7 Abo.: Pa- 
trick Joneleit. Möörkemvog 18 a. 2050 Ham- 
burg 80 

Gameboy mit Tetra 4 Kopfhörer & 2 Playerka- 
bel zu verk.. erat 1 Monat alt. nicht gebraucht 1 
Tel 02261/61189 (Karsten), komplett nur - 
100- DM -I 

USA Software • Hardware zu verkaufen Li- 
ste verlangen für alle Systeme VGE. od May- 
Ourlan. 123-33 83 rd ave Apt 302. Kow Ga- 
raens. New York 11415. USA. 

Zu vertu US-NES, ich habe NES- Ao vontage. 
US-Sp*ole: / 8 Rygar . L Wmgs Ainena. 
Mag Ma>. BRD Sp ole i B Track and FiekM II. 
Rushn Allack. Preis aul Anfrage. Tel 06124/ 
2429 



Ich verkaule Nmlendo und 6 Game». Yves 
Man. Luxemburger Str 315. 5000 Köln, Tel 
0221*442439 

Verkaufe NES-SpieW wie Matal Gear, Kid lea 
tus, Metrc-d. Urban Champion Den« Vuko- 
sav, Metzdorfsir 2. 6600 Saarbrüc>»n. alles 
i um V, Pich 

Vorrufe NES ♦ 10 Spiele (Ute F . Möge M. 
Zolda 1 . 2. ua )rur nur 450DM' Altes lOO* 
Ok l Ruh an unier Tel 06173*7367 (Dirk), orst 
ab 1900 Uhr 

Suche Nintendo NES für ca. 150 DM. such« 
Nintendo-Games. suche und tausche Sega- 
Master-Games Ultima 4. Cal Games. Ingo 
Kranz. Tel. CM 221/23123 

Verkaule Nlntendo-Modulo von Zelda bis Metal 
Gear. 14 Spiele. Preis VS. Tel 02272/81428 

Verkaule und tausche NES-Module (US). Con- 
tra. Track & FieW U. Bonic Comando, The Ad- 
ventures ot Bayou BiHy. LÜe> Force, Ott. Tel. 
05138/82078. Thomas 

Entzug mufl sein, deshalb verkaute Ich den 
süchtig machenden Gameboy mkt Superap«el 
Castiovama tür billige 150 DM. alles origmal- 
verpackt, Tel 07375/439 



Verkaule 6 PGEngine-Modulo für DM ISO.-. 
M^nael Rülzel. Oders» 5. 2190 Cuxhaven. 
, ii..-hE-gi"oszvk.Tel 04721*1195 

Tausche meinen Amiga 500 gegen PC-Engine 
» Module. Amiga mit 50 Dnks. verkaute Ami- 
ga auch. Tbl. 04194/7107 (Gunar), PC-Engino 
PAL 

Suche alte und neue PC-Engine-Gamas Li- 
tten an: F. Lorch. Rlngstr. 9. CH-4455 Zu- 
nzgen. Tel 061r9a?39O prülri ledes An ge bot' 

Tausche od. verk Son Son II. Shanghai, Win- 
ning Shot. R-Type II. Wbnderboy II. Tales olM. 
Tel 08121*71174 

Mochte Paranoia l Vigitante gegen R-Type I 

• II tauschen (nur zusammen). Tot 06264/398 
Gern« 

Kaute PC-Enprvo-Konsole und Spiele und Zu- 
behör Angebote an: E. Maua, Gabriolistr 6 
8501 Allersberg. Tel 09176/5577 

PC-Eng.no PAL * RGB.2Joypads.DM200.-. 
11 Top-Hits SonsoTlI.DragpnSp.TIgaf - Mt. 
Holl. Galaga 08. Nectans. Tonn* W Boy DM 
VB. Tel 089/704654 

Verkaufe PC-Engine PAL mit 3 Modulen lür VB 
330 DM. alles in Ordnung, mit 1 Joypad, Tel 
02948/784. ab iflOO Uhr amufen. Chtistian 

Tausche od verkaufe Nmta-Warnoi & Dragon- 
Spirll' Suche Sonson. SokJter. Splalterh eic . 
Angebote an Thomas Denk. Stötllng 22. 
A-4961 MChlhoim 

Suche WC-Tennrs und PC-Eng-ne/Soga Fan 
No 3 bis 7. tausche PC-Eng /Gameboy und 
Mega Drrve-Soft. C Wiaslnk. DaUruö ia 
NL-1112 PN Diemen. Tel 020/995620 

Suche PC-Engine-Spie(e zu kauten' Verkaufe 
auch Kalo • Ken Ruft an unter Tel 06028/ 
7558 tausche auch z B Bk»dy Wolf und 
Amlga-Splete. Mike 

Verkaufe PC-Engme * 19 Module, z.B. R-Type 
I - II. Dragon Spurt. Trgor Hell. Dungeon E»pl 
u«. 'ür 800 DM oder tausche gegen Amiga 
500. Tel 02365/47234 

Tausche PC-Eng<ne-Games'Habez B Mr He- 
ll. L A>e. Ninfa Wairiors u a . suche Dodge 
Ball. Sninobi. N2-Story u.a., Chra Brunner. 
8313 Vilsbiburg. Tel. 08741/6860 

PC-Englne S6 mrt ca 12 Modulen und XEl 
Joystick zu verkaufen, auch einzeln. Preis VB. 
Ollor vorsuchen. Tel 04721/61195 

PC-Engine-ModuWi zu vorkauten) 8 Stück für 
DM 300-, viele Neuheiten, Toi 0472ir6li95 

Ihr sucht immer noch den aflimativen Video- 
spWIduO. der alle Systeme (auch Neo-Gool 
behandelt? Info einfach unter Tel 02202/37609 
anforde rni 

Verkaule tür |e 45.— DM- Nuva Warnora. Dra- 
gon Spirtl. Dungeon E>ptoror und Vtgilante. 
Tel 02858*422. RGB-PC-Engine (2 Joypods 

* 5 PI Adapt ) tür 24Q- DM 

USA: Software * Hardware zu verkaufen Li- 
ste vorlangen tür alle S »Storno VGE. erb May- 
ourlan. 123-33 83 rd. ovo Apt. 302. Kew Ga- 
raans. Newförk t|4l5. USA 



Vorkaule PC-Engine RGB mrt 10 Spielen 
Gunhed. PC Kid. Neulopuj. WC-Teruvs Bloody. 
W Dragon Sp . Alien Crush usw . SpMle evtl 
auch einzeln VB 850- DM. Tel QSIt/831583 

Suche Games - Zubehör für PC-Engmei An- 
gebote brtle an Thomas Wiesinget. Hanl- 
lotdstr 1. A-4060 Leonding. Auslna 



SEGA MEGA 



Vork Insoctor K 70.—. PC-Engine: ImageFlght 
. S S ScMler )e 70.-. CO-Go Red Alert 
80.—. SkJe A. Special 50—, ROM Stadium 
■ 10- DM Tq| cd241/?95' 

Verkaufe Sega Mega inkl 8 Spiele, i B Super 
Shinobi. Thundertorce III World Cup Soccor 
Ghosa'n Ghoula Mo., RGB - PAL. 1A-Zusl. 
VB 950 OM. TW. 08977917100 

Vorkaute Soga-Moga-Orrve mit 4 Spielen für 
350 DM. Tel. 089/W6251. Matthias 

Wer tauscht PC-Engme oder Sega-Mega-D 
gegen C64 II. Ftoppy 1541. Farbmonnc- • HO 
Diska und 1 Joystick? Ruf! an unter Tel 06321/ 
12472 

Suche Sega-Mega-Dnve. mögichsl billig! 
100** funktionsfähig. Sebasilan Schwingen- 
SChlegl. Tel. 089/B5I250 

•»•»•*»*•** **#*•••»• 

Kaufe/verkaufe/iauscrie Spiele tur das Mega- 
Drrve. Tel 0212/15629. ab 1700 Uhr 



Phaniasy-Siar 11. englische Version, nur 1 1 0. - 
OM. 3 Monate all. Tel 05808/1397 Lara Weide 

Achtung! Ich suche gebrauchte Spielmoduie 
für SNK Neo Geo. zahle je Modul 200 txs 250 
DM, Tel 02872/7369. 19-22 Uhr. PS' tausche 
auch NES • Gameb. 

SuctieRGBPC-Englne.GalagaeaR-Typei • 
2. Gunhead (400 DM). RGB Mega-Onvo. S 
Shinobi. T Force 2 * 3 GoWon Axe [400 DM). 
lausche auch C64 . Zubehör. TC 02922/1026 

MD: Verk. N Zeal. Story f. 70 DM; Thundetfor- 
co II ( 59 DM. Phantasy Star II/USA I 99 DM. 
PCS Son Son 60 DM. Tel 05Ö69/M22 (nur 
Sa/So) 

Verkaufe Sega-Mega-Orrva (PAL • RGB) oh- 
ne Spiel VHB 200.—. meldet Euch von 15-18 
Uhr unter Tel. 0673779798 (Markus) 

Verkaule 2 Wochen altes RGB-Mega-Dnve • 
Alex Kid tür 300 DM VB? 6 Monale Garant«« 
Au&erdem Super Shinot». Thundertc-co 3 
Kuiaki-OH2. u v m 1 Tel Q7353 l '8970 (Frank) 

Vettt. Soga-Mega-Drivo RGB/PAL. 2 Joypada, 
4 Modulp. Kopfhörer. VHB 700- OM. Tot 
04371/9372. ab 2000 

ANKAUF 

Gebrauchter Mega-Drrve und Alan VCS- 
Modula. Christian Blendl. Tel 09406/559 

Suche MP Spiel«, gebrauchte . neue' Suche 
auch Spiele lür PC-Engine • Gamebca" Vor- 
kaute und tausche auch' Ruft an unter Tel 
02-105^93940 (Herberl) 

Suche Neo Geo und europ SMD Konsole so- 
wie Spiele Tausche Am-ga Games gogen Mo- 
dule Alex. Tinschert. Waaer Heers" 50, 2600 
Bremen l. Tel 0421/391352 

Verk Lym • CaM.G. • BlueL • Gaunllet « 
Gates cd Zand • Elecuocop . alles Top Zu- 
stand. 2 Mon. alt. Preis VB <ca 450 DM). Tel 
06831/1504. Mo-Fr an 14QQ 

Verkaule Gnoatbusters. Eswat und World Cup 
Soccor. Tel 067B2/S823. ab 19 Uhr 

Vorkaute MD-Module Gnoslbuster. Batman. 
Air Dtvor Thundert II. Sokoban. JoyatKk XE 
IST. Thunderblade und andere. Tel 08142< 
17369 

Suche Sega-Mega und PC-Engine preisgun 
5!ig' Tel 0561/94796 Stefan Pohlmann 350C 
Kassel. HoliandtecheStt. ISO 

Kaute, verkaute o lausche Mega-Dnve- 
Games Suche Kontakte im Raum Güttingen, 
haboertoresu Top-Neues. Tel. 0551/7*829. ab 
16 15 Uhr 

Vorkaute Irjlgende Module: Talsusm 50 DM. 
Ku)Wi*-OHII50DM,Gh Ghosts 60 DM . New 
Zaa Slory 70DM. PC-Engine R-Type II 50DM. 
Tel 02822/52527 

Mega-Dnve und PC-Eng» ne- Sammlung zu vor- 
kaulen. reihenweise Wahns in nspraise ab 
15.- DM. Tel 02938/3706 

Suchet Gameooy Castlevania (billig) und Ga- 
meboy tüt unter 150 DM. Tel 0431/782464 



Kaufe Mega-Module oder PGEngme-Games 
Suche Gamoboy um 100.— DM. Verkaufe Ale« 
KkJd um 50.- OM. Kujakuo II um 65.- DM. 
Wauru um 30.- DM. Austna. A-Tet 07752/ 
45663 

Tausche Mega-Dnve-Modukf u a . Thundertor- 
ce. N Zooland Störy. Kufakuo II. suche Super- 
Monaco GP. Afie'burner. Phantasy Star u.a.. 

Tel. 06021/13259 Ctemera 

Tausche Forgotien Worlds und flambo gegen 
Sokoban. DJ Boy. Ghouls n Ghosts oder AHer- 
burrujr. Tel 024gir6i269. Oi-So ab 20 Uhr 

Suche Spiele tur's Moga-Drive, zahle je nach 
Spiel OM 55-65. Angebote bitlo an Marcus 
Schröter. L-pscn.tzallee 59 t000Borlm47od«r 
Tel 03O'6034450 

Einen MD-Fan. der ntcht tn unserem Club ist. 
gibt es nicht — oder? Dann aber schnell) Indo 
bei- VGC A Knauf. Sander Str 28 5060 Bor. 
gischGladb 2 

Swtss • • Kauto immer Sega-Mega-Dnve- 
Module. zahle gul * » • suche besonders AI- 
terbumer. Super Hang on. Rambo III Ruf! 
schnell an urrtur CH-Tel. 062*92535 Slo'an 

Verkaufe Thundertorce III und Eswal (ur |o 60 
DM Toi 0fii-?:i2£-D4 iGuiCO) 

USA: Serttware - Hardware zum Vorkauten 
Liste verlangen für alle Systeme: VGE. c/o 
Mayourian. 123-3 83 rd ave Apl 302. Kew 
Gardens, New Vork 11415. USA 

Kaut«, vorkaute, tausche PC-Engine * Sega- 
Muga-Orrvo-Spiele Kaute auch ganze Konso- 
lenbeslflndo aul Suche Neo Geo, Phan Sur 
2. Tel 02622*5517 

Suche Soga Mega mit Spielten), »hie bis 300 
DM. Tel 069/396873 (Martm) 
»*f»**t»*i****t**l*« 
Hallo lobi. Karsien. Santo 



SEGA MASTER 



Vorkaute Soga Master . 3 Spiele lur 350 DM 
(alles 100H ok >. Toulakwi Michail. Hirsch- 
lander Sir 25. 7250 Loonborg 6 ab 1830 Uh! 

Biete Sega-Master-Syst. * Lightphaser < 3D- 
Br.llo • Unrt-Rre * 24 Sp«le. u a Ale. K«d 
1.2.3, Wc«derboy 1.2.3. Neupr ca 
2900 DM. VB 1300. Tot 02052*2081. ab 1900 

Verk Soga-Mastor. 30-Bnlle und 12 Spiele (NP 
übet H00DM),lür800,-DM, Tel O911/550 U8 

Verk Sega-Masler * 2 Joypads * Joystick . 
Light Phaser . 9 Gamet tür 680 DM. Toi 

Qgt91*60832 (OWverj 

HiHel Wo rmde ich bei Pnaniasy Star den Go- 
vemeur? Wo sind der 2. und der 3 Schlüssel 
bei Mnade Warr^rs'' Tel 0504t*i964 

Suche Phantasy Star u V'su Mirade Warrior 
u Sega Konsole, Tel 08t2i/7ii74. verk Phar> 
tasy Star 'i (engl ) lur Mega-Drive 

verk. Sega-Master. 2 Monate an, last mcht ge- 
braucht . Spielkassette von Cyborg Huntor 
kompl 250 DM me^ol Euch bei Christus Sla- 
voudis. Tel 07143/22292 

Sega-Master-System tür 180 Fr . Sp>oio für je 
40 Fr zu verkaufen Liste anforrierni Dam. 
Hohlstap'Pnweg 4. CH-9410 Heklen. Tel 071/ 
914649 

V Capi Silv My Hero. Ninta. Thund Biade. 
Rase Miss Ghosthouse. Bau 'pari Gel Force 
zu» 200, fi 30 DM. Tel 061*811830. Zimmer. 
Claranotw 16 CH^QSB Busol. Schweiz 

Der Wahnsinn-Sega' Sega-Msster-Syslem mil 
Ligmphaser u 3D-Bnlle. sowie IB Spielen, 
zum halben Preis zu verkaufen Tel. 04321/ 
528444 

Vterk. Sega-Masler . 2ComrotpMs . Raptd- 
Fim - 4 Spiele (Captam Sirvor Ghosi-House. 
Rampagne. Tennis Ace) für 450 DM, ab 1700 
Uh. Peter Kt fli -v Tel 06/: .^7567^ 

Verse honko SMS • 3 Joypads + 15 Top- 
Module (Das BbsIb vom Bestan) z B Aleste. 
WonderbOy 1. 2. 3. usw (NP 1700 DM) lur 
schlappe 750 OM, Tel. 0621/22087. Adam 

Suche die Spiele Ouarlet, Chopiifler. Ztllion 
und Black Bell, zahle bis 40 DM pro Game. Tel 
0Q4fr%U??Q7,T2 (Jn5el) 

Suche Sega-MasJor' Biete 4 Nintendo SpMtio 
Zelda 11. Top Gun. Casilevania u Wizard and 
Warrlora, Tel 092tWt467. ab 18 Uhr 

Suche Module für Sega. Sega-Mega-Drive. 
Nintendo und PC-Engine Roger Kerber. 
Rendsburger Lands» 58 2300 KJoi 1, Tel 
0431*41670. ab 2000 Uhr 



POWER PLAY CONTACT 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



USA Software * Hardware tu vorkauten Li- 
sie veUangen Rh alk» Systomo VGE. c/o May- 
ounan. 123-33 83 rd. avo Ml 302. Kaw Gar- 
Pen». New York 11415. USA 

Verk Sega-Master . 9 Spiele (Phantasy-Star. 
Wonderboy I! • III) für 349 DM oder tausche 
gegen C-64 • Ftoopy 1541. Tel 06171/17628 
Mathias 

- ■■- Seos^Msster • 2 Joysticks * Rapid 
Uruttire • 37 Module, ;d Phantasy Star » 
Wonderboy Hll • Cototfllua. Kr 1500.— DM, 
Tel . 02842/2089, von 17 00 OH 2200 Uhr am. 

Verkaute Sega-Master System « Lightphasef 

• 6 Spiele (Gofvollius. Gangster Town usw.), 
lür nur 400 DM (Verhandlung möglich). Oliver. 
Tel. 0511/6963353 

• • • Achtung, zu verkanten) a • • 
Sega-Masior-System • Joystick * Spiele. 
Spezialanfertigung Tel 08291/289 (1900- 
21 00). Preis VS 



Veruiule Saga 



r mit 22 Spielen (Won- 



derboy I. II. ll-YS-Phantasy Star — und noch 
mehr Adventuro und Sportgames). VB 700—, 
ab 1900. Toi 022US91500 

Sega 2 für 1, habe Alex 3. Lord of S. . Artered B . 
Onostb. Dead A . Caslrto G D. Dux, auch« 
Alf fantasy Star. Miracle W . CM- Tel 041/ 

221875 

Verk Sega-Master • 2 Spiele n, Voroinb (ür 
200 DM. JoyslKkban je 15 DM. d™ Spiele für 
|e 40 DM. Sloinle. erat ab 14 Uhr, Tel 08* 
3102391 

Suche für Sega-Master das Spiel Golden A.o 
und Phantasy Star, zahle bis 60 DM. gleich an- 

rulon. Tel 08083/7369 (Marco) 

Verk. NES * SMS * 2? Drw 13 Module (30-70 
DM)wegonSysterrrwochse|Pret8(olloi): 1300 
Va Tel. 06431/3596. Kolpingst/ 1. 6250 Lim- 
burg. nach -Ingmar- (rag. 

Tausche Spiele lür Sega Master, habe Wondet- 

Sli. Shmobi. Akn KfcJd t u andere. Tel 
1/350115 

Kaule und vertuuiie Sega-Masler und Soga- 
Mega-Dtive- Module und Konsoton, Kaule auch 
Neo Geo, K Rosenhahn. Frscnelner Sir. 8, 

4156 Willich 1. Tot 02154/4QQ96 

Verkaufe Sega-Mast-Spieie Spy VS Spy 
(35,-): Wonderboy I, The Ninja. Zrflün (je 
50,—): Spellcasier (last neu: 80,-). Rad Ka- 
pries. Wiesens» lt. 5450 Neuwied 23 

Verkaufe Sega-Module wie i.B Ys, Ahn KKW 
HD, Wonderboy l-H. u.v». ruft unier Tel. 0815" 

6994 an und Iragt nach Sega 

Slop' Verkaufe Sego-Master-System mrt 5 
Spielen (SKinotx, Out Run. Rocky, Hang on u 
F-16 Fighloo kompl mil Joypads. Adapter 
usw . lA-ZuStand für 380 DM. Tel 02572/4897 



ATARI ST 



Bioin folgende Spiele lur p 20.- DM Mowrto, 
Tanglewood. Jiniler, Tass Times. Midwmtor 
(40,—), PlratOS (35.—), Larry III (6a—). Tel. 
02103/51627. at»ndi 

verk Originale Blasterc-ds. Cairier Com- 
mand, Hostages, Airball. Jagd a n. Oktober. 
Frostbyte. Xenon II je 19 OM. auch Tausch . 
Ankauf, fei 06471/41B90 

FISSiearth Figfaer 35 DM. Gunship 2b DM T» 
phoon 10 DM. Slarglldor II. Poadblasiora. Bug- 
gy Boy je 20 DM, Tel 09342M815 



Suche dring. Futter für ST (z B Gunship, SD! 
Odda Am. ST Toolkit 2. Drum Prg . Sequenc | 
Liste an: A. Frey. Barbaras!' 2t. 5200 S>egb 
(Metacomco Ass?) 



Verkaufe ST-Gamos: Rings of M. 40.—, Cham- 
bers ol Shaofcn 40,—. Xenomorph 40,—, Run th 
G 35.—, Mard Drrvln 30.—. Rock'n Roll 30 —, 
ua . Harald Meyn. Tel 04077427292 



H !.. Habe aus Versehen Drsk 2 von Ultima V 
gelöscht. Wer kann sie mir kopieren? Tel 
040/551 2553 (Tobias) 



Verkaufe De Re Alan. Mein Alari Compuler. 
Du grofte Spietebuch 1 • 2. Computo's 3rd 
Book of Alan. Compute's 2nd B ol Graphics. 
Jol 08561/8627 



Achtung! verkaufe ST-Ftoppy SF354 90 DM 
long verpackt). UMS 40 DM. Falcon 50 DM, 
Oever & Sman 15 DM, alles Originale. Gfa- 
Sasic 30 Buch (mW DisM. Tel 07151/57450 



Vemaulo oder tauscho Gamesi Bosrtjo Arka- 
notd II, •etrU, Sphoncal. Xenon H jvj UMe 
anfordern Der Kuen Christian. A-0574 Petineu 
AM 193 



Suche zuverlässigen Tauschpartner für ST- 
Pubitc Domain Sendet Listen oder ruft an: M. 
Moierloborons. Südring 95. *830 Gütersloh, 
Tel 05241/51091 



Suche ST- Tauschpartner* 400 Dtsks. täglich 
neue Games, 100** Antwort! Sendet Liste an 
M Metertoberens. Südring 95. 4830 Güters- 
loh, Tel O52S1/61091 



Tausche 3 Games Karale Kid 2. Arena u. 
20000 Meilen ud Meer gegen t etw Maniac 
M. oder TV-Sports Foolbafl. nur Originale. Tel. 
068/709640 Mihm 



Tausche PD-Sort für Atari ST rede' An, beson- 
ders Graf*- * Sound-D«*'» Listen an Frank 
Bresche. Am Stadlpark 91. 8500 Nürnberg 10 



Verkaufe me-ne Ortg-nalsofi 1 Habe Kick ort 2, 
Police Ouost 2, Blood Money. Speedball ua 
Rufl zwischen 15 u. 20 Uhr an bei Tel 02401/ 
3539, bis dannl 



Carner Command. Dragons of Flame, r» 35 
DM. TW 0431/393373 



Wir verkaufen og ST-Spiele wie i.B Kick ort 
1.2.lndy3Adv * ca MweitereSp zugun- 
sten Preisen. alles tOOH ok.. Tel 07431/ 
62832 Thorston 



Suche original Roltonsptele oder Adventurea 
(vor allem lnlocom)i Thomas Ritter. Rotnic-ton 
68. A-flÖO FfOhnletlgn. Tel 03126/2064 
STI Suche Originale fl-Type. X-Out, Turncan 
Schre*bi an H Meidtos». KoUschenbrodae* 
Str 183 DDR-8122 Radebeul, PS' Bloche 30 
DM/Game — Uian*) 

VAT 2600 • Botmg. Des Falc N^htstalkor 
Starvojag zus SO DM. Tel 061/6811830. Z.m- 
mer. garahonveg tfi CH--J05G Basel. Scnweiz 

Verkaule Ortginale. z.B Indiana Jones, Popu- 
lous. Dungeon Master u.v.a. für 30 OM pro 
Stück, Tel. 0831 "353? Florian Herlurth, Rot- 
tactatr. 46. 8960 Kempten 

Suche: Ptrates • Larry l . 2 ♦ X tausche 
oder verk Popukxis Indy Adv ., Zak McKrocken 
(40 DM), Sundog (30 DM), Palrick Steige- 

mann. Tel 04131/43353 

Alan Video Compuler System' Suche alte • 
neue Spiele für d« alte Körtsote 1 HöChsWns 
5,— OMI Ruft an unter Tel 0202^00279, Andre 
Mondri. Wuppertal 1 

Verkauft» Bloodwych mil Plane • Losung 45 
DM. Klai Oay Pharao, OJ Imperium fi 40 DM 
Hollywood Poasr pro. Phantasie 3 je X DM. 

Tel 089/3132154 (Thomas) 

Verkaute Maniac Manston mit L • P 45 DM. 
Grand Monster &am. H Poker pro. North and 
Soulh. Rock'n Rod, Hostages |e 30 DM. Tel 
089/3145609 (Christian) 

Verk ortg Dark ca. 35. Formuta One 30. 
Gauntlet 2 35. Indiana Jones 25, Kick o" 30 P- 
rates 40 Predaior 30, RVF 40, Slap Fi 30. IW 
0531/336833 Hohjer 

Verkaufe Alan 1040 STE mit SM 124, Phil«ps 
CM8B02 Cotoman. Star LClO Drucker, Zube- 
hör, Joystick. 1600— DM/VHB, Ttt. 0725V 
85989. Bons, ab 19 h 

ST — Verk orfg.t Wus. Hostagos, Star Trek. 
Purple Saturn t5ay, Cosm« Pirate, Terrorpods 
u a.. suche/tausche Orfts Libranes. Tel 09123/ 
4259 

verkante 520 ST - Ftoopy SP 314 . SM 124 
• v>el Zubehör • ortg D Master, P Panther. 
Lealner Goddesses. evtl. einzeln. Preis VB, 
Tel 07581/6288. Christian 



Originale — suche Ultima 5. b«te Midwmter. 
verk. o. Tausch Powerdrome; Rock'n Roß; R- 
Type Toobtn. B» Ctallenge: Zynaps Thunder 
Blado Tot 0221/8801697 



Suche Füll Matal Planet. lausen orlg Slartigril 
1. Dungeon Master, Kick off. UnNnled. Peales 
Oder verk . Tel 025ir2i83fl9. Frank 

Suche lür Alan ST .1040- Originale. -Star 
'■'■•<:••. >Super Hang Ort-, •Predaior-. zahle 
proSpiel60DM AngeboteanKleusLang.Tan- 
nacnweg fi. 8972 Sonthofen 

Tausche Alan 520 ST mit 1 MB * SF 354 • 
NEC FD 1036 a und Zubenör -Disketten gegen 
NeoGeo Konsole * Zubehör, mufl 100«: ok 
sein, an Wilfned. Tel 0231/235300 

H-ito 1 Suche dnngend North « South. Tel 
0781*75299, nach 1600 Uhi, Ftort 

Suche Bnerpanno' zum Erfahrung»- und Sott- 
wareausiausch 'ür ST undtodet XUXE. 100 : -, 
Antwort Holger Janz. Btockmacherrmg 31. 

DDR-2520 Roslpck 27 

Originalsorrware günstig zu verkaufen 1 Best- 
zustand' Gratislisie anlordern* RaH Wirih. 
Wiidtaubenweg 60 7050 Waiblingen. Into Tel. 

07151*23215 

Wer kann mir sagen, wie man einen Atari 
1027-Drucker an einem Alan ST betreibt. Ralf 
Bo:.or. We nslr 12. 7Q5 7 Winnenden IQ 

ST — Suche Larry 3. Logo Phantasie 3. suche 
Tauschpartner iListe) Schro-bl an Mathias Ko- 
nig. SlraBe zum NxWcrntor 6. 3257 Springe 1. 
Tel. 05041*5707 

Suche Tauschpartner, spezial für Atari 1040 
STE Listen an Worlgeng Ptorslch. Lurtwigstr 
7, 7475 Hossingen. auch Einsteige' willkom- 
men. Tel 07*36/1391 



ST! STI Suche Tauschpartner für ST Ruft an 
unter Tel 07436/t2> 3 (Michael verlangen) oder 
Usten an Michael Sauter. Amsetweg 5. 7475 
MeBstetien 3 



Verk. Populous, Xenon 2, Greal Courts, 
FootOman.Teslp.SM 124. Zertschrihen. Prei- 
st» Vft Tel 02733/81325 (NIU), suche PC-Kon- 
taktel 



ST-Ong Can Comm Slar Trecri (36). Su- 
per W. B. III (251. Joanne D'Arc (25). Astenx 
(10), Time (20). Tass Time (10). Reis. Im Wind 
(10). Tel 0231*511673 



Verk. f. Atar) ST Za* McKracken DM 45.-. Xe- 
non 1 • Archtoetagos, ro DM 25.—. Tel 069/ 
6114254. Müller. Keltenweg 8, 8025 Unterha- 
ching 



Suche SoltwaiD lür Alan ST Liste an Aieunder 
Fuchs, Aquamartoatt 8. 6660 tdar-Ooecsiein 



Urry 1 20 DM, Midwinter 40 DM, Camor Com- 
mand 30 DM, 32-Spur-Soguencar 70 DM, 
Chnstian Hahn. Friedhofsallee 22, 2400 Lü- 
beck 1 



Verk Dungeon Master 30 DM od tausche ge- 
gon DragonfV^nt 00 Ultima 4. nur Originale! 
Tal. 040/5512653 (Tobias), ab 19 Uhr 



verkaufeAlari520ST - FtoppySF3l4 . Mou- 
se ♦ STimem . BSptele * Zeitungen. Preis 
650 VB 100'-. .S Dillus. Rhemgoldslr 22. 
a?40 Emmerich. Tel 02822/45682 



Verkaufe orig Fl8-Falcon mrt deutschem 
Handbuch lür 60 DM. Tel 0B5IM3111 (ab 20 
Uhr) 



Verkaufe Lyn« mit Blue Ugrrnng (ur nur 300 
DM' Tel 06033/5308 (Christoph), ab 2000 Uhr 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß aas Angebot, der Verkauf oder 
de Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für Or^ru») Programme 
ertaubt ist 

Das Herstellen. Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von -Raubkopien- verstoßt gegen 
das Urheberrechtageseb! und kann straf- und zivWechlkch verfolg! worden Bei Ver- 
slöBen mufl mil Anwalts- und Gerichrshosten von über DM 1 000 — gerechnet werden 

Ong^prognvnme sind am Copyright-Hinweis und am Ortginatauttoeber des Daten- 
trägers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise ongiruuver packt Mit 
dem Kaut von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko einer federzeitigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original- Software 
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreilen Erziehungsberechtigte hatten für 
Ihre Kinder. 

Der Verlag wird m Zukuntf keine Anzeigen mehr veröftentschen. die darauf schließen 
lassen, daß Raubkopien angeboten werden 



Suche billig Games (nur Originale), suche au- 
ßerdem günstige Spetohererweiterung. Jan 
Settnow. Fuhlsbütttor Str. 566. 2000 Hamburg 



Suche PD-Tauschpanner! Suche auch gute 
Spiele' 100% Antw . Oliver Tamminga, Grafen- 
borger Allee 243, 4000 Düsseldorf . bitte nur 
schrfll! 



Suche Tauschpartner für ST, habe selber ,.ei 
Anwendor-Softwara und Spiele, Lukas Maas. 
Queiweg S A. 2080 Winsen/Luhe, Tel 04171/ 
3388 



SuperknUIWrf SF 314 (lA-Zustand) wg Sy- 
uemwecriselzuverk..Preisinki lODiskanur 
150 DM, Tel. 08233*4300, M. Karcher. Ecke- 
nerstr. 24. 8905 Maring 



Verkaule meine Alan ST -Sortware, viele Ga- 
mes, also very tatest . all Originale, schreibt für 
eine Liste an Peter. PO Box 8170. NL-3301 CO 
Dordrecht, Holland 



Schweiz # ST — Tausche, kaufe o verkaufe 
neue * alte ST-Sott. habe ca 200 Games, 
sendet die Listen an Vinzenz Keller. R«sch- 
weg 28 b, 4123 Allschwll 



Verk : Pirates (45). North a S (40). Mkh*. (45). 
Ekle (45), Gauntl 2 (30), Sentmol (30), No 6 
Sou. (40), Footb -M2 (20). RVF (40). lausche 
auch. Tel 051U8236291. Masud 



Tausche laufend die neuesten Demos und 
Sources! Can fast. Tel 02263/375. Thorsten 



Verkaufe Originale. 1 8 Rock'n Ron (30). 
Thunderblade (20) . Leaderboard Golf (20) . Ne- 
butos (25) ua . Tel. 05139/3207 (Rene) 



Alan ST Verkaufe Originale Spherical • Presi- 
dent R-Type zus für 50 DM. emzetn |e 
20 DM. Jörn Philipp. Tel 07473*5213 



Suche Tauschpartner lür Demos t Source 
Ted (68000). Contaci Matthias Bock. Ha- 
horstr. 15, 4200 Oberhausen 11, (Tel. 0208* 
67T542... Bye) 



Suche orkj ■ Xenon )t mit Veto. , Tel 05364/2773 



Kaufe, verkaufe oder tausche Ongmaupwie. 
gebe Cybernokt 2. Weird Dreams. Xeno- 
morph. Ultima 5, New Zealand Suxy u v m.. 
ab . Tel 0271/355297 



CHt Verk. Bat man The Movie (50 Fr), Ata« (30 
Fr). Maniac Manston (40 Fr ). BoutoerDash . 
Constructton Kit (30 Fr), nur Schweiz, CH-Tot 
01*7407605 



Kaufe • vorkaute Originale lür den Atari ST 
Suche auch die Losung zu Futurs Ware Ruf 
doch mal an untor CH-Tel 061/8214904 BL 
(Michel) 



Suche Original von Rings of Medusa und Cha- 
os Str >t es hack (DiS <0— DM)' AuBerdem STE- 
spezifische Programme' Tel 0220M207 
{Jen*! 



1040 STF * SH 125 * Maus * HF-Mod 
900,_ OM, mit NEC P2200 für 1500.— DM. Tel. 
02173*111820 

Verk Populous. Rock'n Rod, MWropose- 
Soccer. AstorL-Operation Hmkotstein |e 30 
DM, Larry II 40 DM. Loom. kpl dt. 46 DM, Tel. 
0251/79680S Gofctmann 

Suche 100 ganzes ST Sp«ei Dogs of War mrt 
Anleitung. Angebot zwischen 1800 und 20.00 
Uhr, Tel. 07227/1046 

Suche Spiele für Alari ST, lausche, kaufe Oder 
verkaule original Software. Bernd Wiedemar 
Popporweg 5. 7597 Rheinau 5. Tel 0784411639 

Tausche Originale: Sim C ly. Rings of Medusa 
und Weird Dream gegen Pirates, Dungeon 
Mas. Dragonllight oder Indiana J Adventure. 
Tel 0223S/73458 

* * * ST-Fraaks! » • * 
Suche ST-Freaks nur aus Flensburg' Bitte 
sehieibl an ST-Sott. Bopserwaldstr *t. « 7016 
Gerlingen (Germany) 

Fbghl Slm . F-16 Combat, elc Liste anfordern 
W Wernerus. Erberlchshorslr 20, 5100 Aa- 
chen. Tel 0241/520189 

Suche Operation Wolf oder Ähnliches. Thun- 
dorWado. Aftorburner; M. Dorner. Gebbertstr 
69. 6520 Erlangen. Toi 09131/39963 
» e « Bitte melde! Euch 1 »> 

Verkaule orlg. Graffiti Man.. Clever u. Sman je 
15 DM. McKracken 25 OM. Tel 02202/36913 



Fortsetzung siehe 

Seite 162 
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COMPUTER-SPIELE 
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Geldsorgen? Kein Problem, dank Euroscheck. (Amlga) 



YUPPIES RACHE 



Invest 



In Slarbyles neuer Simula- 
tion "Invest" darl der ge- 
neigte Direktorensohn alle 
gemeinen Knitie des Wirt- 
schaftslebens ausprobieren. 
Mit läppischen 5 Milliönchen 
In der Krokodilleder-Briefla- 
sche macht sich der Jung- 
Börsianer auf. seine Konkur- 
renten in den Bankroll zu trei- 
ben. Bis zu vier Spieler kön- 
nen sich gegenseitig das Le- 
ben schwer machen. Zur 
Wahl stehen sechs Industrie- 
zweige, die es finanziell ab- 
zuräumen gilt. Um Finanz- 
magnat zu werden, muB man 
entweder in ein oder zwei Be- 
reichen Monopolist werden 



So ein Wirtschafts- 
wunder ist nicht von 
heute aul morgen 
zu schaffen. Des- 
halb braucht es 
wohl auch einige 
Zeit, bis "Invest" ei- 
nigermaßen aul 
Touren kommt. Zu- 
vor Ist jedenfalls 
ausgiebiges Maus- 
klicken angesagt. 
Außerdem slön mich die un- 
übersehbare Ähnlichkeil mit 
"Oll Imperium". Ein bißchen 





oder einen vorher einstellba- 
ren Kapitalbetrag erreichen. 
Eine Fehlplanung und der 
Gerichtsvollzieher steht vor 
der Tür. In solchen Fällen hilft 
nur noch ein Notverkauf von 
Aktien oder ein Bankkredit 
mit immens hohen Zinsen. 
Wie es sich für einen richti- 
gen Finanzhai gehört, ist 
auch der Einsatz von Sabo- 
teuren und Spionen gestat- 
tet. Alle Aktionen werden bei 
"Invest" über eine Menülei- 
ste angeklickt. Jeweils nach 
einem Monat Spielzeit rech- 
net der Computer die neue- 
ste Verlust- und Gewinnbi- 
lanz aus. vw 



weniger auffällig 
hätte es schon 
sein dürfen. Spieler, 
die sich auf eine 
Karriere in der deut- 
schen Wirtschaft 
vorbereiten und ihre 
Kumpel mal so rich- 
tig über den Tisch 
ziehen wollen, dürf- 
ten an "Invest" Ge- 
fallen finden. Fans 
Wirtschaftssimulationen 
kommen jedenfalls voll auf Ihre 
Kosten. 



von 



Genre: Simulation 
Hersteller: Starbyle. Zirka-Prels: 75 Mark 



MS-DOS 




AMIGA 60% 


in Vorbereitung 


Gratik: 41<M> Sound: 32% 




Schwierigkell: einstellbar 


ATARI ST 




C 64 


In Vorberellung 


In Vorbereitung 



Locht mal bei einem selbstgebastelten Golfplatz ein (MS-DOS/VGA) 



UNVERDROSSEN AUFGEGOSSEN 



Jack Nicklaus II 



Die zweite Golf-Simulation 
mit dem Konterfei des 
Profis Jack Nicklaus ist jetzt 
erschienen. Gegenüber dem 
Vorgänger bietet "Unlimited 
Golf 8 Course Design" zwei 
wesentliche Neuerungen. 
Zum einen nutzt die MS- 
DOS-Version neben Hercu- 
les-, CGA- und EGA- auch 
VGA-Karten aus, zum ande- 
ren kam ein neuer Programm- 
teil hinzu: der Golfplatz-Edi- 
tor. Mit ihm könnt Ihr die be- 
stehenden Kurse verändern 
und ganz neue Plätze anle- 
gen. Die Bedienung ist sehr 
einfach und von der Hinter- 
grundgralik bis zur Baumfar- 



Wenn der sehr 
schöne Editor nicht 
wäre, hätte dieses 
Programm kaum ei- 
ne Daseinsberech- 
tigung, denn der 
Spielablauf ist mit 
dem ersten Jack 
Nicklaus-Golf quasi 
identisch. Die Gra- 
lik ist etwas schnel- 
ler, auf XTs aber im- 
mer noch zu langsam. Entwe- 
der hat man einen AT oder sehr 
viel Geduld. Wer das Vorgän- 




be läßt sich jedes erdenkliche 
Detail verändern. Außerdem 
ist das Programm kompatibel 
zu allen Kursdiskelten, die 
bislang für Jack Nicklaus 
Golf erschienen sind. 

Das eigentliche Golfspiel 
blieb nahezu unverändert. In 
gewohnter Manier schlagt Ihr 
Euch von 3D-Grafik umge- 
ben zum Grün vor. Schlag- 
stärke und Effet werden 
durch das Drücken der Leer- 
taste im rechlen Moment be- 
stimml. Bis zu vier Spieler 
können zu einer Runde an- 
treten, von denen der Com- 
puter auf Wunsch beliebig 
viele übernimml. hl 



gerpiogramm schon 
besitzt, sollte sich 
gut überlegen, ob er 
hierfür noch mal ei- 
nen Hunderter aus- 
geben will Objektiv 
gesehen ein ordent- 
liches Sportspiel, 
aber mildem Makel 
des wenig einfalls- 
reichen Aufgusses 
behaftet. Kault lie- 
ber "PGA Tour Golf": das hat 
zwar keinen Editor. Ist aber 
schneller und spaßiger. 




Genre: Sport 
Hersteller: Accolade. Zirka-Prels: 100 Mark 



MS-DOS 74 %| 


| AMIGA 


Grafik: 73% Sound: 12% 


in Vorbereitung 


Schwierigkell: einstellbar 




ATARI ST 


C 64 


in Vorberellung 


nicht geplant 



MAILORDER 

Einlach Postkarle an: 
MAGIC BYTES 
Verlag R. Kleinegräber 
Postfach 2144 C 
D-4830 Gütersloh 1 
Oder 24-Stunden-Teletonlino 

05241-1834 

(Versand per Nachnahme +■ 
5.-0M Versandkosten. Ab 
7ä,-0M Versandkostenfrel. 
Umtauschgarantio: Kosten- 
freie Ersatzlieferung; bitte 
innerhalb 8 Tagen frei zu- 
rücksenden). 





< NORTH SEA INFERNO 

Eine Nordsee-Ofbohrinsel wird von Terroristen 
bedroht. Sie haben Geiseln genommen, eine 
Atombombe gelogt und sie erpressen damit die 
Regierung. Du bist Spezlalagent und hast 30 
Minuten Zelt. In einem Labyrinth aus Gängen. 
Treppen, Fahrstühlen und Zimmern die Bombe 
zu entscharfen und die Geiseln zu befreien. 



•BffTT 



u.s.s. 

JOHN YOUNGl 

I Krtogsschitt-Simu- 
| tafcon im persischen! 
Golf im Jahre 1995.| 
Konfrontationen 
zwischen Iran. Irak I 
und den USA. Kon- [ 
votschutz, U-Boot- 
AJagd. Flugzeug- 
l( s P ecial ))Angrifle. AbschuS 
^£dition//von Tankern, 01- 
plattformen und 
KriegsschiHon 



UM«*, ATarl ST 59.B5 

Co« Du- jo.os 

CS* Cm 10.65 

| PC 3,5 • 5,23 70,05 




|KindofMagic2 

l&e Super-Spiele- 
lsammlung mit vier 
I Spitzengames 
ITOM & JERRY: Die wll-! 
I de Verfolgungsjagd über 
I T.sch und Bänke mit 
I allerlei Überraschungen 
I MINI GOLF: Holt euch 
Iden beliebten Sport in 
I euer Wohnzimmer! Das 
I Spiel ist sehr realistisch: 

ülerdings bleiben eure 
I Fensterscheiben hell. 
IbEAM: Raumgteiter-Ge- 
I schicklich keits- und 
I Strategiespiel auf 27 
I Levetn In einer phantas- 
tischen Zukunttswelt. 
IniGMTDAWN: Erkun- 
Idung eines Planeten mit 
I ferngesteuertem Robot. 

Kind of Magic 2 
(Z.B. Nightdawn) AMIGA 






AMGA. At»rt ST 


69.« 


ca* Di»» 




C64C«M 


19,95 


PC 3.5 * 5,25 


7B.D5 




AU1GA. Alod ST 69.95 

C64Dttk 29,95 

C64 Cmb 19.95 

PC 3,5 * 5,25 79.95 



THE SECOND WORLD 

Erstklassiges und aufwendiges 
Strategiespiet um Macht, Wirt- 
schaft und Politik in der Zukunft. 
Im Jahre 2030 brach der Kontakt 
zu den Siedlern eines Planeten ab 
und Du mußt das Siedlervolk in 
der Behauptung gegen fremde 
Mächte wirtschaftlich und politisch 
fuhren. 




Alle 

Preisangaben 
in DM 



DINOWARS 

Interaktives Strategie- und 
Arcadegame mit spitzenmäßig 
animierten Actionszenen und 
einer animierten Dnosaurier- 
Enzyklopädie, Kampf der Gi- 
ganten um ein gekidnapptes 
Saurier-Ei in einer tollen ur- 
zeitlichen Landschaft. Die 
Actionszenen können jeder- 
zeit aufgerufen werden. 



MAGfC BYTES 



POWER TESTS 

COMPUTER-SPIELE 



KLOTZ-KRAMPF 



LAHME ENTE 



Krymini 

Im Breitspiel Solitar geht's darum, 
Spielsleine zu dezimieren; in dei 
Computetvarianle "Krymini" dage- 
gen, dal) man alle Spielsleine einmal 
bewegt. Oas wäre einlach, würde 
nicht der Slein. sobald man ihn ge- 
setzt hat. in ein Hindernis verwandeln, 
aul das nichts mehr gesetzt werden 
kann. Außerdem ziehen manche Stei- 
ne ein, zwei, drei oder vier Felder weit, 
so da8 man veischachtelt denken 
muß. um den Level zu beenden Kry- 
mini ist netl, etwas banal; länger als 
eine halbe Stunde verbringt man un- 
gern davor. Außerdem merkt das Pro 
gramm nicht, wenn man sich in ein 
Palt manövriert hat (steht Kl lur 
Künstliche Intelligenz"' - eher "kei- 




Zwei links, zwei rechts, jedes 
Strickmuster Ist recht (Amiga) 

ne Intelligenz"), so daß man warten 
muß, bis das Zeitlimit ganz verstri- 
chen ist pfui a/ 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: Magic Sott, Zlrka-Prels: 60 Mark 



MS-DOS 


AMIGA 24% 


nicht geplant 


Grafik: 18% Sound: 22» o 


1TADI CT 


Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


nicht geplant 



Flight of 
the 

Intruder 

Die Absicht ist löblich, das Resul- 
tat eine Enttäuschung Besitzer 
eines XT-Rechners mil CGA-Gratik 
sollten lieber aul einen Flug mit der 
"Intruder" verzichten. Sorgte die tan 
lastische AT-Version lür zitternde Hän- 
de und Schweißausbrüctie. so kann 
die XTAusgabe leider nichl überzeu- 
gen. Das einstmals Hinke Maschin- 
chen bewegt sich in Zeillupe über den 
Bildschirm Um bei der CGA-Gralik ei 





Die Bleiente Im Anllug 
(MS-DOS/CGA) 

nen Feind zu erkennen, braucht man 
eine Lupe. Spielbar. aber deutlich zu 
langsam m 



Genre: Simulation 
lersleller: Spectrum Holobyle, Zirka-Preis: 120 Mark 



MS-DOS 42 %| 


1 AMIGA 


Gratik: 29% Sound: 22% 


in Vorbereitung 


Schwierigkeit: einstellbar 




ATARI ST | 


in Vorbereitung 



JUBEL! 



SCHIFF AHOI! 



Pool of Ra 
diance 



"f-jSSs^wtSB Ächwerter werden ge 
•^ViSjPBH v schärt. Zauberslabe 
abgestaubt und Rüstun 
gen poliert Was kaum noch jemand 
zu hotten wagte, ist endlich eingetre- 
ten: "Pool ol Railiance" lür den Amiga 
ist da. Das erste Compulerrollenspiel 
aus der AD&D-Reihe gehört auch 
nach zwei langen Jahren Warlezell im- 
mer noch zum Besten, was Euch aul 
dem Computer passleren kann. Bevor 
Ihr die materische Halenstadl Phlan 
von allem Monslerungezieler gesau 
bert habt, wird Euch Hören und Sehen 
vergehen. Grat* und Sound wurden 



V .- 



Da lacht der Diskettenschacht: 
Pool of Radiance Ist da (Amiga) 

lür den Amiga nämlich noch einmal 
lüchtig aulgebohn. Ein Roltenspiel 
der Spitzenklasse m 



Genre: Rollenspiel 
$}*^ Hersteller: SSI, Zlrka-Prels: 90 Mark 


MS-DOS 84% 




AMIGA 85% 


Grafik: 70% Sound: 28% 
Schwierigkeit: schwer 


Grafik: 77% Snund: 49% 
Schwierigkeit: schwer 


ATARI ST 




Gralik: 69% Sound: 40% 




Schwierigkeil: schwer 



I 



Reederei 

Aus ist es mit der Seelahrtsro- 
rnanlik, mil wilden Seebären 
und stürmischen Kap Horn-Umsege- 
lungen. Heule zählen nur noch eiskal- 
tes wirtschaftliches Kalkül und ma- 
gengeschwürtrachlige Managerfätiig- 
keilen. Bei "Reederei" können bis zu 
viei Spieler Ihre Tanker- und Frachter- 
Hollen aul die Meere schicken. Dabei 
muß man ständig die Weltmarktpreise 
lüi bestimmte Rohstoffe im Auge be- 
halten, andernfalls fährt man schnell 
Miese mit seinen Schiffen ein. Hai 
mjn genug Kapilal angehäull, kann 
man neue Schilfe bauen oder erstei- 
gern Wer in fröhlicher Runde seine 
Freunde in den Ruin treiben möchte, 
wird an "Reederei" seinen Spaß ha 




In meiner Badewanne bin ich 
Kapitän (Atari ST) 

ben. Für Simulations-Experten ist 
"Reederei" eine lahme Nummer, die 
zum Frühstück verspeist wird, m 



Genre: Simulation 
Hersteller: Art Edition, Zirka-Preis: 85 Mark 


MS-DOS 


AMIGA 


nicht geplant 


in Vorbereitung 


ATARI ST 34% 1 


C 64 


Gralik: 24% Sound: 1% 


nichl geplant 


Schwierigkeil: mittel 






Minimal-Grallk: Sind wir etwa im laischen Jahrlausend? (Amlga) 



WELTRAUMPLAUDEREI 



Universe 3 



Der dritte Teil von Omni- 
irends Kult-Serie "Uni- 
verse". In den ersten beiden 
Teilen mußten wir auf die Su- 
che nach außerirdischen Ar- 
tefakten gehen. Im neuen 
Spiel haben wir einen Karrie- 
resprung gemacht und sind 
in den diplomatischen Dienst 
aulgestiegen. Im Auftrag un- 
serer Regierung sollen wir er- 
ste Kontakte mit einem weit 
entfernten Sonnensystem 
aufnehmen. Natürlich will die 
feindliche Seite das verhin- 
dern und schleust einen 
schlimmen Saboteur an Bord 
unseres Raumschiffs, Wie 
die beiden Vorgänger bietet 

In welcher gottver- 
lassenen Ecke der 
Milchstraße hat man 
bloß dieses Adven- 
ture ausgegraben? 
Kult hin oder her. 
das Spielprinzip 
von "Universe 3'" 
hat sichtlich schon 
einige Lichtjahre 
aul dem Buckel. 
Was da an grafi- 
schen Dunkelwolken geboten 
wird, isl einfach zuviel für Jeden 
braven Amlga-Disketten- 




auch "Universe 3" eine Mi- 
schung aus Text- und Action- 
Adventure. Ihr steuert Eure 
Spielfigur mit Maus oder Ta- 
statur durch die aus der Vo- 
gelperspektive dargestellten 
Gänge des Raumschiffs. Soll 
der Aslronaut eine Aktion 
ausführen oder einen Gegen- 
stand benutzen, muß man 
über Menüs ein bestimmtes 
Kommando aufrufen. Im we- 
sentlichen spielt die Hand- 
lung von "Universe 3" aber 
auf einem Textfenster. Hier 
werden alle Räume detailliert 
beschrieben, und man kann 
Konversatton mit den ande- 
ren Figuren machen. vw 



Schacht. Die sparta- 
nische Benutzer- 
lührung ist so kom- 
fortabel wie ein 
Fahrrad ohne Sat- 
tel. Zur Ehrenret- 
tung muß aber ge- 
sagt werden, daß 
die Geschichte sel- 
ber nicht schlecht 
ist. Wer nicht vor 
technischer 
Schlichtheit zurückschreckt, 
bekommt prima Science-fic- 
tion-Flair geboten. 





Genre: Advenlure 


Hersteller: Impressions. Zirka-Preis: 85 Mark 


MS-DOS 


1 AMIGA 54% 


nichl geplanl 


Grafik: 15% Sound: 10"/o 




Schwierigkell: schwer 


in Vorbereitung 


nicht geplant 




IHR SOFTWARE PARTNER 



ßftiiOT-NEWS 



Wußten Sie, 

daß die Firma BONüCO Vertriebs und 
Investitions GmbH ab 24. September 
1990 eine neue Adresse hat: 

Am Südpark 12 

6092 Kelsterbach 

Tel. Service-Line 06107/76067... 

...daß wir die neuen, größeren 
Räume nutzen werden für 
noch besseren Service, schnellere 
Auslieferung, größere Flexibilität 
und und und... 

...daß die Qualität unserer Computer- 
spiele auch weiterhin Ihren hohen 
Erwartungen entspricht und wir den 

Standard halten werden - alle 
Ä7«WiG0-Computerspiele werden mit 
deutscher Anleitung angeboten. 



Für uns ist es eine 
Selbstverständlichkeit! 

Deshalb achten Sie darauf: 

Alle BOfUCO -Spiele 
haben einen original 
B0\i£0 -Aufkleber! 

Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 



WER TESTS 

COMPUTER-SPIELE 




F19 SteaHh Fighter 

Aul dem Antiga mach! die Flugsimu- 
lalion "F 19 Sleallh Fighler" eine gute Fi- 
gur, auch wenn das Prinzip "Take oll. 
Bombe werten, Landen" aul Dauer et- 
was langweilt. Die Umsetzung ist weit- 
gehend identisch mit der Atari ST-Ver 
sion: Die Grafik ist Holt und weilgehend 
rucklrei. dafür sind die Sounds etwas 
dürftig. Wer eine solide Flugsimulation 
sucht, wird gut bedient: mir macht 
"LHX Allack Chopper" allerdings eine 
ganze Ecke mehr Spaß. al 



Genre: Simulation 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 72% 



Grafik: 78% Sound: 24% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Quatbol 



Nach "Till" erscheint mit "Quatbol" 
eine neue Variante 2um Thema "Kleine 
Kugel, schiefe Ebene" Verschiedene 
Aulgaben ("Über alle Punkte fahren" 
oder "Kugel ins Loch schubsen") dürfen 
gelöst weiden. Leider läßt sich Quatbol 
weder mit der Maus noch mit dem Joy- 
stick oder Tastatur anständig steuern. 
Der Ball eiert derart übers Feld, daß man 
vor Wut In den Joystick beißen möchte. 
Da hilft auch der Vier Spielet Modus 
nichts. Eine nicht sonderlich überzeu- 
gende Geschicklichkeitsprüfung, al 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Art Edition 
Zirka-Preis: 70 Mark 



AMIGA 34% 



Grafik: 22«Vb Sound: 24% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Future Classics 

Die locke/leichte Spielesammlung 
"Future Classics" in der Amiga-Version: 
Spaß und Kurzweil mil lünf netten Sim- 
pelspielchen. Ihr könnt entweder gegen 
einen Computergegner antreten oder ei- 
nen Freund von der Platte putzen. Bei 
Panzerduellen, Labyrinlhspielen und ei- 
nem Knobelspiel ä la Block Out kommt 
bestimmt keine Langeweile aul. Das 
Richtige lür ein nettes und lockeres 
Spielchen zwischendurch. Alle High- 
scores werden getrennt gespeichert, m 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Electronic Zoo 
Zirka-Preis: 70 Mark 



AMIGA 62% 



Grafik: 46% Sound: 47% 



POWER-WERTUNG: 62% 
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Their finest Hour 
Battie of Britain 

Lange genug hat es ja gedauert, aber 
nun dürfen auch Atari ST-Besitzer mit 
der Lucasfilm-Games-Simulation "Their 
finest Hour: Battie ol Britain" in die Lull 
steigen . Leider ist das Fluggelühl auf ST 
nicht mehr ganz so gut wie damals aut 
dem PC Die Gralik ist recht langsam 
und der Soundchip des Ataris röchelt 
nur noch vor sich hin. Wer alle Details 
wegblendel, kann noch anständig Iiie- 
gen, ansonsten ruckt es zu sehr, mh 



Genre: Simulation 
Hersteller: Lucasfilm Games 
Zirka-Preis: 85 Mark 




Tip Trick 



Dieser "Pipe Maniä'-Klon kann weder 
spielerisch noch technisch überzeugen. 
Was da an Grafik aul dem Amiga gebo- 
ten wird, ist eine Frechheil. 

Selbst der alle C 64 leistete da schon 
besseres. Insgesamt stehen 60 Levels 
zur Auswahl. Entweder kann man allein 
gegen den Computer spielen oder sich 
zu zweil langweilen. Ein weiteres Spiel, 
das man getrost im Regal slehen lassen 
kann. Bei der heutigen Flut an guten 
Denkspielen, muß man wirklich nicht auf 
so ein Mager-Programm ausweichen, m 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: Magic Soft 
Zirka-Preis: 60 Mark 




Slabs 

Obwohl mit drei verschiedenen Zwei- 
Spieler Modi und einem Leveleditor 
ausgestaltet, ist Magic Solls "Slabs" 
nicht mehr als ein extrem müder Ver- 
schnitt des C 64-Klassikers "Bounder". 
Ein Amiga Bällchen hüpft von oben ge- 
sehen, begleitet von zwei oder drei 
Soundellektchen, durch 50 Spielfelder 
einfallsloser Gralik, wobei es gilt, einen 
durch Kacheln ausgelegten Weg nicht zu 
verlassen. Für ein Spiel dieser (unleren) 
Komplexilätsslufe läßl das Regelwerk 
erstaunlich viele Punkte ungeklärt, m 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: United Software 
Zirka-Preis: 70 Mark 



AMIGA 38% II AMIGA 16% 



Gralik: 29% Sound: 32% 
Schwierigkeit: mittel 




Grafik: 17% Sound: 12% 



Schwierigkeit: mittel 



Legend of 
Faerghail 

Was ist nur mit den Ellen los? Haben 
sie sich an das Böse verkauft? Ganz 
Faerghail ist ratlos. Nur Ihr könnt Ret- 
tung biingen. Auch in der Atari St-Ver- 
sion müßt Ihr Eure sechs Helden sicher 
durch alle Rollenspielgelahren steuern. 
Dungeons erkunden, Rätsel lösen und 
Monster vertrimmen - Alles, was das 
Herz eines Rollenspieleis begehrt. Le- 
gend ol Faerghail ist ein leines Rollen 
spiel im Stil der "Bard's Tale" Reihe m 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Reline 
Zirka-Preis: 100 Mark 



ATARI ST 77% II ATARI ST 66% 



Grafik: 65% Sound: 54% 



POWER-WERTUNG: 77% 



Grafik: 55% Sound: 51% 



POWER-WERTUNG: 66% 



Harley-Davidson 

Spannend wie ein Kolbenlresser: 
Auch auf der Atari ST-Version komml die 
Harley nicht ins Rollen. Immerhin hat 
man die Schauergralik der PC-Version 
durch eine anständige Grafik ergänzt 
und den Sound etwas aufgedreht. Das 
Spielprinzip bleibt leider dasselbe: Aus- 
rüstung kauten, Geschicklichkeitstests 
bestehen und über lange, lange, lange 
Straßen lahren. Wer nicht schon bei der 
dritten Etappe eingeschlafen ist, wird 
auch beim Rest des spielerischen Total- 
schadens nicht Iroh. al 



Genre: Rennspiel 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 80 Mark 



ATARIST 32% 



Grafik: 45% Sound: 24% 



Schwierigkeit: mittet 




Xenomorph 

Das komplett deutsche Action-Adven- 
Iure "Xenomorph" hat nun seinen Weg 
auch zum Atari ST gefunden. Bahnt Eu- 
ren Weg durch 16 3DLevels einer ver- 
lassenen Minenkolonie, sammelt Laser 
und Granaten auf. legi Euch mll schlei- 
migen Aliens an und versucht wieder 
heil zu entkommen. Die Grafik ent- 
spricht der Amiga- und MS-DOS Fas- 
sung. Wer allerdings nur ein Disketten- 
Laufwerk sein eigen nennt, kann sich 
freuen: drei Disketten warten aul den 
Spieler. mh 



Genre: Actlon-Adventure 
Hersteller: Pandora 
Zirka-Preis: 90 Mark 




Legend of 
Faerghail 

Und weiter geht das Rollenspielerle- 
ben auf MS-DOS-PCs: Im Vergleich zu 
den anderen Wrsionen hat sich nichts 
verändert. In guter "Bard's Tale"- Manier 
maischiert Ihi durch Länder und muffi- 
ge Keiler und metzelt Monster, was das 
Zeug hält. "Legend of Faerghail" ist 
komplett in Deutsch und Besonders lür 
Einsteiger geeignet. Für alle, die einen 
leichten Einstieg in die Rollenspielwel- 
ten suchen. w 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Rellne 
Zirka-Preis: 100 Mark 



ATARIST 74% II MS-DOS 66% 



Grafik: 73% Sound: 62% 
Schwierigkeit: leicht 




BacktotheFuture II 

"Zurück in die Zukunft" zischen Marty 
McFly und Doc Brown, um ein Zeilpara- 
doxon der Superschwergewichlsklasse 
zu verhindern. Das Spiel zum Film be- 
schert Eurem PC einen etwas wirren Ac- 
lion/Denkspiel-Mischmasch, der mit 
Hercules-, CGA-, EGA- und VGA-Grafik- 
karten läuft. Die Aclionsequenzen spie- 
len sich schaudeihaft, denn das Sciol- 
ling ruckt unappetitlich vor sich hin. Da 
auch beim Spieldesign nicht gerade mit 
Kreativität geklotzt wurde, ßl diese Um- 
setzung ein Programm ohne Zukunft./)/ 



Genre: Acllon 
["Hersteller: Imageworks 
Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark 



MS-DOS 35% 



Grafik: 33% Sound: 40% 



Schwierigkeil: mittel 



Grafik: 55% Sound: 5 1% 
POWER-WERTUNG: 66% 



BacktotheFuture II 

Fünf abwechslungsreiche Levels 
(zweimal Grübet, dreimal Aclion) vereint 
das Spiel zum Film "Zurück in die Zu- 
kunft II". Der Spielablaul erweisl sich auf 
dem C 64 weitgehend zur in der letzten 
Ausgabe getesteten ST-Version kompati- 
bel. So richtig vom Hocker reißen die 
Skateboard-Kurvereien des Marty-McFly- 
Sprites nicht, aber diese Adaption spielt 
sich immerhin etwas besser als das 
16-Bil-Vorbild. Die Grafik ist recht an- 
sehnlich eine Rlmumsetzung, mit der 
man leben kann. hl 



Genre: Aclion 
Hersteller: Imageworks 
Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark 



Gralik: 68% Sound: 67% 



Schwierigkeil: mittel 




BOM£0-HE\NS 



Wußten Sie, 

...wie spannend und schnell ein 
3D-Spiel sein kann? Erfahren Sie es 
mit "BATTLE COMMAND", 

dem ultimativen 3D-Erlebnis, das 
auch Sie in seinen Bann ziehen wird, 
natürlich mit deutscher Anleitung. 

...was es heißt, aus einer Geister- 
stadt zu fliehen? Haben Sie den Mut, 
in "LORDS OF DOOM" Zombies, 
Werwölfen und anderen Kreaturen 
zu begegnen? Spannung, Grusel... 
und all das mit deutscher Anleitung. 

...wieviele Punkte man mit 
"LOOPZ" verdienen kann? Alle 
Größen und Formen sind möglich, 
alles ist möglich, und wenn Sie nicht 
aufpassen, wird das Spiel zur Sucht. 
Ein Knüller mit deutscher Anleitung! 



Für uns ist es eine 
Selbstverständlichkeit ! 

Deshalb achten Sie darauf: 

haben einen original 
'-Aufkleber! 



Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 



"THEMA 



E s ist kaum fünf Jahre her. 
mm daß Besitzer eines MS-DOS- 
PCs mitleidig vom Rest der 
Spielecomputerwelt betrachtet 
wurden. Wenig Spiele, mager- 
ste Zeichensatzgrafik und 
Soundfähigkeiten, die einem 
Ohrenarzt scharenweise Pa- 
tienten einbrachte, ließen spie- 
lehungrige PC-Eigner schier 
verzweifeln. 

Heute sieht die Welt etwas 
anders aus. Da schielen schon 
mal die einen oder anderen 
Amiga-, Atari ST-, oder C64- 
Besitzer neidisch auf den 
Nachbarn mit dem PC. Kein 
Wunder — hat sich doch das 
häßliche Entlein zum Pracht- 
schwan gemausert, Spielpro- 
gramme in Hülle und Fülle (oft 
sogar zuerst oder ausschließ- 
lich für PCs); dank neuer Gra- 
fikstandards wie VGA gibt's 
jetzt bunte Bilder, die einen ST- 
Besitzer vor Neid erblassen 
lassen und tolle Soundkarten, 
die einen Amiga zur Blech- 
trommel degradieren. 

Aber was machen diejeni- 
gen, die keinen PC haben, sich 
aber mit der Absicht tragen, so 
einen Computer zu kaufen? 
Oder vielleicht schon einen ha- 
ben, diesen nun erweitern 
möchten? Was braucht man 
zum Spielen überhaupt? Was 
aus dem undurchsichtigen 
Dschungel der Zusatz- und Er- 
weiterungskarten ist dringend 
notwendig und was ist ausge- 
machter Blödsinn? Für welche 
Spielgenres eignet sich ein PC 
und für welche nicht? Und 
überhaupt, was für einen PC 
benötigt man zum angeneh- 
men Spielen? — Fragen, die 
wir hier beantworten wollen. 

Was spielen Sie? 

Unabhängig vom techni- 
schen Brimborium wollen wir 
erst einmal klären, für welche 
Art von Computerspielen sich 
so ein PC eigentlich am besten 
eignet. Machen wir uns nichts 
vor: Für schnelle Actionspiele 
ist ein MS-DOS-Rechner mit 
Sicherheit nicht geeignet. Wer 
also am liebsten mit schnellen 
Joystick-Wirbeleien auf Alien- 
hatz geht, findet für den PC 
kaum geeignete Spiele. Nur 
ein paar actiongeladene Aus- 
nahmen wie z.B. "Star Wars" 
und "Xenon 2" sorgen für un- 
beschwerten Ballerspaß. 

Die puren Joystick-Artisten 
greifen besser auf Computer 
wie z.B den Amiga, oder eine 
schnuckelige Videosplelkon- 
sole wie das Mega Drive zu- 
rück. 

Spieler, die sich aber mit Vor- 
liebe mit simulierten Flugzeu- 



VON ARBEITSTIER 




SWLERIESEN 





Da freut sich der Doktor: per PC aul den Golfplatz (PGA Tour Golf/VGA) 

MS-DOS-PCs auf 
I dem Vormarsch: 
Spiele in großen Mengen, 
farbenfrohe Bilder und gu- 
ter Sound sind nicht nur auf 
anderen Heimcomputern, 
sondern auch auf dem "Ar- 
beitstier" PC zu haben. 



gen in die Luft erheben, mit 
Rollenspielpartys durch tiefe 
Labyrinthe prügeln oder mär- 
chenhafte Abenteuer beste- 
hen wollen, kommen mit einem 
MS-DOS-Computer voll auf ih- 
re Kosten. Die Auswahl an Pro- 
grammen auf dem Simula- 
tions-, dem Strategie-, dem Ad- 
venture,- und Rollenspielsek- 
tor ist gewaltig (eine feine Ta- 
belle mit Programmen, die je- 
der PC-Besitzer kennen sollte, 
finden Sie am Ende). Außer- 
dem gibt es nicht nur eine be- 
reits stattliche Anzahl solcher 
Programme, es kommen auch 
noch monatlich etliche Neuer- 
scheinungen dazu. Um neues 
Futter für den PC muß man 
sich also nicht sorgen. Kein 
Wunder, stammen doch die 
meisten dieser Programme 
aus den USA. Und dort werden 
fast alle neuen Spiele zuerst 
(und ab und zu auch aus- 
schließlich) für PCs entwickelt. 
Wenden wir uns nun der sog. 
Hardware zu. 

Hart, aber herzlich 

XT, AT, 386er, 486er, MHz, 
Drystones, Whetstones, EGA, 
CGA, VGA: Fachchinesisch für 
Technikanbeter. 

Trägt sich der Kauf.- oder Er- 
weiterungswillige mit dem Ge- 
danken, sich einen neuen PC 
anzuschaffen oder einen vor- 
handenen zu erweitern, trifft er 
auf unverständlichen Spezia- 
listendünkel, in das leider ein- 
schlägige Fachmagazine kaum 
Licht hineinbringen. 

Endlich haben Sie sich zum 
Kauf eines PCs durchgerun- 
gen, tauchen auch schon die 
ersten Probleme auf. Da 
locken in schrillen Farben die 
tollsten Werbungen für XTs, 
ATs oder 386er — aber was zur 
Hölle ist denn ein XT? 

Glauben Sie den einschlägi- 
gen Computermagazinen 
nicht, die Ihnen weismachen 
wollen, daß sogenannte XTs 
(steht für "Extended Technolo- 
gy") für Spiele völlig ausrei- 
chend sind. Hüten Sie sich vor 
allem vor Computern, die als 
Tastatur-PC bezeichnet wer- 
den. Hier befindet sich der 
komplette Computer in einem 
Gehäuse mit Tastatur und Dis- 
ketten-Laufwerk. Ein solcher 
Rechner wird Ihnen langfristig 
kaum Freude bereiten, da die 
Ausbaufähigkeit relativ be- 
schränkt ist. 

Hinter dem Kürzel XT ver- 
bergen sich Computer, die 
zwar relativ billig sind, aber 
dank veralteter Prozessoren 
(8086 und 8088) ziemlich lang- 
sam sind. Das macht sich be- 



POWER 

THEMA 



sonders bei Programmen be- 
merkbar, bei denen es auf ho- 
he Rechengeschwindigkeiten 
ankommt (z.B. bei Simulatio- 
nen). Ein komplett ausgestatte- 
tes XT-System mit VGA-Grafik- 
karte. Monitor und Festplatte 
ist ab ca. 1800 Mark erhältlich. 

Mit weniger als einem AT 
sollten Sie am besten gar nicht 
erst anfangen. (AT steht für Ad- 
vanced Technologie). In ATs 
schlagen Prozessorherzen 
des Typs 80286, die deutlich 
schneller rechnen als ihre klei- 
neren Brüder aus den XTs. Ein 
zünftiges 80286-System mit 
VGA und Festplatte kostet rund 
2800 Mark. 

Angegeben wird die pure 
Rechenpower der Computer 
oft durch Angabe der Taktfre- 
quenz (vergleichbar mit dem 
Herzschlag des Prozessors) in 
MHz. Je höher die MHz-An- 
zahl, desto besser — norma- 
lerweise! Leider nützen hohe 




günsti- 
gen 386er 
mit VGA und 
Festplatte bezah- 
len. Übrigens soll- 
ten Sie von der neue- 
sten PC-Generalion, der 
80486 Klasse, erst einmal 
die Finger lassen. Diese Kisten 
sind zwar noch schneller als 
ein 80386er, haben aber noch 
die eine oder andere Kinder- 
krankheit. Zudem kann es pas- 
sieren, daß das eine oder an- 
dere Spiel auf diesem Compu- 



Ein 

PC-Joystick 
zum besseren 
Spielen 

tertyp seine Mit- 
arbeit verweigert. 
Dasgleiche kann Ihnen 
auch bei der Verbindung 
Adlib-Soundkarte mit 486er 
passieren. 

Wenn Sie mehr auf Simula- 
tionen stehen, bringt Ihnen ein 
386er im Gegensatz zum klei- 
neren 80286er ein paar Ge- 
schwindigkeilsvorteile, mögen 




Darf's ein wenig mehr sein: eine 40-MByte-Festplatte 

Taktfrequenzen alleine nichts. 
So Ist z.Beln ATmit 12 MHz im- 
mer noch schneller als ein XT 
mit der gleichen Taktrate, ganz 
einfach aus dem Grunde, weil 
der neuere Prozessor des ATs 
von sich aus schon mehr Daten 
bewältigen kann als das kleine 
Herz des XTs. 

Nach den ATs kommen die 
386er. Diese sind dank des 
80386-Prozessors (eine neue- 
re Version) noch mal deutlich 
schneller als Ihre Kollegen der 
80286-Klasse. Dafür geht die 
Anschaffung eines 386er Sy- 
stems mehr zu Lasten Ihres 
Geldbeutels. Ab 3500 Mark 
müssen Sie schon für einen 




Eine 16-Blt-VGA-Karte mit 512 KByle Speicher 



Sie eher Rollenspiele, reicht 
ein 286er völlig aus. Allerdings 
sollten Sie darauf achten, daß 
ein paar Spiele und einige Zu- 
satzkarten bei den extrem ho- 
hen Taktfrequenzen der 386er 
kaum noch zu spielen sind. Ein 
gesundes Mittelmaß bietet 
auch hier den höchsten Spiel- 
spaß. Bei 286ern reicht eine 
MHz-Zahl von 12 bis 15 völlig 
aus, bei den 386ern tun es 
MHz-Bereiche zwischen 20 
und 25. Viel höhere Taktzahlen 
bringen meistens auch recht 
wenig für die Darstellung der 
Spielgrafiken. Zum Teil hängt 
deren Geschwindigkeit von der 
verwendeten Grafikkarte ab. 

Es werde Farbe 

Ohne den VGA-Grafikstand- 
ard (VGA = Video Graphics Ar- 
ray) macht das Spielen auf 
dem PC nur halb soviel Ver- 
gnügen. Bei Computerspielen 
begnügt man sich mit einer 
Auflösung (sprich Anzahl der 
Bildpunkte aus denen eine 
Grafik zusammengesetzt ist) 
von 320 x 200 Punkten. Zwar 
buhlen noch einige andere 
Grafikkarten wie z. B. EG A oder 
CGA um die Gunst des Spielers, 
aber der Trend geht immer 
mehr zur VGA-Karte. Zwar gibt 
es noch die sog. Hercules-Gra- 
fikkarte. hier ist aber leider 
nur ein monochromes Bild 
(schwarzweiß) zu sehen. Es 
gibt noch die Möglichkeit, mit 
speziellen Programmen (im 
Fachhandel zu bekommen) ei- 
ne CGA-Karte zu simulieren. 
Hier werden dann die vier Far- 
ben der CGA-Grafiken in Grau- 
stulen umgesetzt. Leider hat 
diese Methode einen Nachteil. 
Zum einen verliert die Grafik 
durch die Emulation etwas an 
Geschwindigkeit. Zum zweiten 
laufen mit dieser Lösung nicht 
alle Spiele. 

Beim VGA-Slandard können 
bei dieser Auflösung satte 256 
Farben gleichzeitig dargestellt 
werden, und das aus einer Pa- 
lette von 262144 Farben. Ami- 
gas bringen es von Haus aus 
bei dieser Auflösung für die 
meisten Spiele nur auf 32 Far- 
ben, der ST gar nur auf 16. Au- 
ßerdem hat eine VGA-Grafik- 
karte den Vorteil, daß sie zu äl- 
teren Grafikkarlen kompatibel 
ist (außer zur Hercules-Karte). 
Das heißt, wenn angegeben 
wird, das Spiel laufe mit EGA 
oder CGA (Enhanced-Gratik- 
adapter, 16 Farben aus einer 
Palette von 64; Color-Grafik- 
adapter. vier Farben) können 
Sie es beruhigt kaufen: In fast 
allen Fällen funktioniert es 
auch mit der VGA-Karte. Aller- 



Das Geheimnis 
einer großen Mission! 

Gefragt sind vollendete 
Strategie, ein umwerfender 
Sound und phantastische 
Grafiken .... 



All das bietet 
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dings wird dabei z.B. nicht aus 
einer EGA-Grafik ein VGA-Bild, 
es bleibt bei der EGA-Farbpa- 
lette. 

Bei VGA-Grafikkarten müs- 
sen wir zwei große Gruppen 
unterscheiden. Es gibt 8-Bit- 
VGA-Karten und 16-Bit-Karten 
(die Zahlen geben die Breite 
des sog. Datenbusses an. Ein 
16-Bit-Datenbus kann schnel- 
ler die Gralikdaten durch- 
schleusen, als einer mit 8 Bit), 





Oer kleine, aber feine 
Unterschied: Von oben nach 
unten ist hier Ultima VI In 
Hercules, CGA, EGA und VGA zu 
sehen 



Zusätzlich gibt es den Begriff 
Bildspeicher. Dazu muß man 
wissen, daß Grafikkarten für 
PCs ihren eigenen Speicher 
mitbringen und nicht auf den 
Hauplspeicher Ihres Compu- 
ters zurückgreifen. Je mehr 
Speicher eine solche Karte 
hat, desto schneller kann sie 
die Daten der Bilder verarbei- 
ten. Normalerweise gibt es 
VGA-Karten mit 256 KByte RAM 
und welche mit 512 KByte. Eine 
16-Bit-Karte mit 512 KByte Bild- 
speicher isl schneller als eine 
8-Bit-Karte mit 256 KByte RAM. 
Zum nötigen Spielgenuß rü- 
sten Sie am besten Ihren Com- 
puter mit einer 16-Bit-VGA-Gra- 
fikkarte aus, die mit einem 512 
KByle RAM großen Bildspei- 
cher ausgestattet ist. Solche 
Karten sind schon ab ca. 300 
Mark zu bekommen. 

Um in den Genuß der vollen 
Grafikpracht der VGA-Bilder zu 
kommen, bleibt es aber nicht 
bei der Anschaffung einer Gra- 
fikkarte. Ein neuer Monitor 
muß her. Ein spezieller VGA- 
Monitor (reicht zum Spielen) ist 
für rund 800 Mark zu haben, ei- 
nen besseren Multisync-Bild- 



Störgeräusch oder Symphonie? 



Wer fühlt sich als MS- 
DOS-Besitzer nicht von 
dem eingebauten PC-Piep- 
ser vernachlässigt, der oft- 
mals Geräusche von sich 
gibt, die einer Kreissäge in 
nichts nachstehen? Gibt es 
doch andere Heimcompu- 
ter, die dank SpezialChips 
tolle Geräusche und gute 
Musikstücke zur Spielun- 
termaiung liefern. 

Als erste erkannte die ka- 
nadische Firma Adlib, daß 
im PC-Bereich durchaus 
Bedarf für eine günstige 
Musiksteckkarte besteht, 
die anständigen Sound lie- 
fert (siehe ausführlichen 
Bericht über die Adlib-Karte 
in POWER PLAY 5/90) 

Als nächste Sound-Erwei- 
terungskarte erschien der 
"Game Blaster" auf der 
Bildfläche. Der Sound erin- 
nert trotz Stereo eher an äl- 
tere Spielhallenapparate 
und billige Heimorgeln. 
Creative Labs mit ihrem 
"Sound Blaster" schafften 
eine Kombination aus der 
elfstimmigen Adlib und der 
12stimmigen Game-Bla- 
ster-Karte, zuzüglich einer 
bisher im PC-Musikkarten- 
bereich einzigartigen Stim- 
me für Sample-Playing und 
-Recording. Beim "Sam- 
plen" digitalisiert man ei- 
nen beliebigen natürlichen 
Klang und kann ihn dann 
als Datei auf Diskette spei- 
chern. 

Die dem Paket beiliegen- 
de Software "Talking Par- 
rot" demonstriert anhand 
eines animierten Papageis 
auf spielerische Weise die 
zukünftigen Einsatzmög- 
lichkeiten des Sound Bla- 
sters. Per Mikrofon kann 
man mit dem Papagei spre- 
chen, dieser wiederholt 
dann das Gesagte. Die im 
Lieferumfang ebenfalls ent- 
haltene Software "Voice- 
Kit" demonstriert das Auf- 
nehmen und Verwalten ei- 
gener Samples. Dazu muß 
lediglich ein Mikrofon oder 
Kassettenrecorder am Ein- 
gang der Karte angeschlos- 
sen werden. Anfangen 
kann man momentan mit 
den Aufnahmen nichts an- 
deres, als sie zu archivieren 
und sie in den vorgegebe- 
nen Grenzen des "Voice- 
Kits", beispielsweise in ver- 
schiedener Tonhöhe, abzu- 
spielen. Übrigens ist die 



Sound-Blasterkarte zur Ad- 
lib-, und Game-Blaster-Kar- 
te kompatibel. Wenn also 
ein Spiel eine der beiden 
Karten oder sogar beide un- 
terstützt, sind Sie mit dem 
Sound Blaster allen Eventu- 
alitäten gewappnet. Zudem 
kann man bei Spielen, die 
beide Karten unterstützen, 
sogar noch zwischen Adlib- 
Sound und dem etwas dün- 
neren Game-Blaster-Ste- 
reo-Sound wählen, was 
dank unterschiedlichster 
Ergebnisse durchaus sei- 
nen Reiz hat. Software, die 
alle spezifischen Fähigkei- 
ten des Sound Blasters 
nutzt, ist leider noch nicht 
auf dem Markt. 

Der insgesamt 24stimmi- 
ge Sound Blaster belegt mit 
240 mm Länge einen lan- 
gen Steckplatz im PC und 
ist neben einem Joystick- 
Game-Port (hier können Sie 
ohne Probleme einen für 
PCs vorgesehenen Joy- 
stick anschließen) und ei- 
nem MIDI-Interface (spe- 
zielle Standardschniltstelle 
aus der Musikbranche) so- 
wie einem Mikrofoneingang 
ausgerüstet. 

Zusätzlich hat der Her- 
steller der Karte den kleinen 
Stereoverstärker des Game 
Blasters übernommen, der 
pro Kanal mil maximal 4 W 
den Anschluß von Minibo- 
xen und Kopfhörern ermög- 
lich!. Wer auch ohne Spiel 
ein wenig Musik hören 
möchte, kann auf das der 
Karte beiliegende Musik- 
programm namens "Intelli- 
gent Organ" zurückgreifen. 
Der Sound Blaster tritt da- 
mit in direkte Konkurrenz 
zum Standard-Adlib-Paket 
mit der Juke-Box, ebenfalls 
ein Musikprogramm, im 
Lieferumfang für knappe 
300 Mark. Für rund 150 
Mark mehr bekommt man 
das "Adlib Personal Com- 
puter Music System" mit zu- 
sätzlichem Kompositions- 
programm "Visual Compo- 
ser". Der Herausforderer 
Sound Blaster als Konkur- 
rent zur Original-Adlib-Karte 
hat, obwohl er prinzipiell ei- 
ne Synthese zweier schon 
bekannter Soundkarten ist, 
derzeit leicht die Nase vorne. 
Man bekommt (zugegeben 
für etwas mehr Geld) mehr 
Sound und anschauliche 
Demo-Software. 



pow fi 
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Laut: der Sound Blaster nebsl zahlreichem Zubehör 



schirm, der sich eher für pro- 
fessionellere Anwendungen 
wie CAD eignet, gibt es ab ca. 
1200 Mark. Vorteil eines sol- 
chen Monitors: Sie können mit 
speziellen Adaptern auch ei- 
nen Amiga oder einen Atari ST 
anschließen. 

Mit was wird 
gespielt? 

Die meisten Spiele auf dem 
PC werden via Tastatur oder ei- 
ner Maus gesteuert. Wenn Ihr 
PC keine Maus in seiner Grund- 
ausrüstung mitbringt, können 
Sie sich im Fachhandel eine 
Microsoft-kompatible Maus ab 
ca. 75 Mark zulegen. Viele Pro- 
gramme haben zusätzlich die 
Option, mit einem Joystick ge- 
spielt zu werden. Dafür benöti- 
gen Sie einen speziellen 
Analog-Joystick und eine klei- 
ne Steckkarte, die in den PC 
eingebaut und an die dann der 
Steuerknüppel angeschlossen 
wird. Der Spa8 kostet (Joystick 
plus Karte) um die 90 Mark. 

Platz as Platz (an 

Bevor wir uns dem großem 
Kapitel des Hörgenusses zu- 
wenden, ein Wort zur Festplat- 
te. Wenn Sie einen neuen PC 
kaufen, nehmen Sie lieber eine 
Festplattengröße ab 40 MByte. 
Diese sind auch nicht viel teu- 
rer, aber dafür haben Sie or- 
dentlich Reserveplatz. (Ko- 
stenpunkt für eine 40-MByte- 
Platte ca. 700 Mark) Denn ge- 
rade die neueren Adventures 
von Lucasfilm Games oder 



Sierra entpuppen sich als wah- 
re Platzfresser. So benötigt 
z.B. das neue Adventure von 
Magnetic Scrolls "Wonder- 
land" satte 5 MByte Platz auf 
der Festplatte. Und der Trend 
geht zu immer voluminöseren 
Spielen. (Kein Wunder, VGA- 
Bilder und tolle Musikdaten 
fressen fürchterlich Platz.) Wer 
hier nur über eine 20-MByte- 
Platte verfügen kann, hat so 
gerade noch Platz für ein zwei- 



tes Spiel plus eine einsame 
Textverarbeitung nebst Daten- 
bank. 

Apropos Laufwerk: Norma- 
lerweise reicht ein 5 'A-Zoll-Dis- 
ketten-Laufwerk aus. Neuer- 
dings werden die Spiele aber 
auch auf den robusteren 3 'k- 
Zoll-Disketten angeboten. Ver- 
breiteter ist zur Zeit noch das 
große Laufwerk, aber das 3 '/.- 
Zoll-Format ist stark im Kom- 
men, mh 



Mit Edelkarte zu höchsten Musikgenüssen 

Neben der Sound Blaster,- 
der Adlib oder der Game-Bla- 



ster-Karte gibt es aber noch 
mehr Möglichkeiten, seinen 
PC in eine wahre musikali- 
schen Traummaschine zu ver- 
wandeln. 

Für absoluten Ohren- 
schmaus sorgt eine Musikkar- 
te der Firma Roland mit dem 
technischen Namen: LAPC-1. 
Diese Steckkarte, die einfach 
in den PC eingesteckt wird, ist 
der Nachfolger des Roland 
MT-32-Sound-Moduls. Aller- 
dings darf man auch nicht au- 
ßer acht lassen, daß die 
LAPC-1-Reihe nicht gerade 
preiswert ist, und zum Liefer- 
umfang keine zusätzliche Mu- 
sik-Software gehört. Die LAPC- 
1-Karte kostet solo einen run- 
den Tausender, Wer möchte, 
kann sich aber auch das kom- 
pakte Sound-Modul CM-32L 
zulegen. Dieses ist ein exter- 
nes Gerät und Sie benötigen 
zum Anschluß eine zusätzliche 
MIDI-Karte. Das treibt zwar den 



Preis etwas nach oben. (MIDI- 
Karte plus CM32L rund 1900 
Mark) dafür können nicht nur 
für PC-Besitzer mit nachgerü- 
steter MIDI-Schnittstelle, son- 
dern auch Atari-, Amiga- oder 
Mac-Besitzer das CM32L her- 
vorragend nutzen. 

Das LAPC-1 und CM32L bie- 
tet 128 vom MT-32 übernom- 
mene Instrumentalklänge. Au- 
ßerdem gibt's zu den 30 digita- 
le Schlagzeugsamples noch 
33 neue und zum Teil erstaun- 
lich lange Natursoundsam- 



ples. Von Tier- und Naturge- 
räuschen über Fußschritte. Tü- 
renquietschen und Frauen- 
schreien ist bis hin zu diversem 
Schieß- und Maschinenlärm, 
alles vorhanden, was laut ist 
und sich toll anhört. 

So wird beim z.B. Autorenn- 
spiel "Indianapolis 500" durch 
Verwendung der "Fabrikge- 
räusche" ein sehr realistischer 
Hintergrund eines Autoren- 
nens gewonnen — und natür- 
lich in Stereo, das den räumli- 
chen Effekt deutlich erhöht. 

Für die Musiker unter Ihnen 
dürfte interessant sein, daß die 
Firma Roland das CM-32L und 
die LAPC-1 mit dem sog. Mul- 
ti-Mode versah. Mit Einschal- 
ten des Gerätes verfügt man 
auf MIDI-Kanal 2 bis 9 prak- 
tisch über acht verschiedene 
Synthesizer und auf Kanal 10 
zusätzlich noch über einen 
Drum-Computer mit Effekt- 
klängen. Somit stehen auf An- 
hieb neun zuverlässige Musi- 
ker zu Diensten, die Instrumen- 
te aller Stilrichtungen zum Teil 
wirklich hervorragend spielen. 
Hervorzuheben ist das breite 
Spektrum an den größtenteils 
wirklich brauchbaren Preset- 
Instrumenten. 

Die gesamte Roland MT-32- 
Familie ist auf dem besten We- 
ge, zum neuen Spielestandard 
zumindest im "High-End- 
Bereich" zu werden. Denn 
nicht nur, daß es schon eine 
ganze Reihe von Spielen gibt, 
die die Roland-Soundkarten 
Familie unterstützt. Die Firmen 
Sierra On-Line, Electronic Arts, 
Activision. Lucasfilm und an- 
dere namhafte Spielehersteller 
werden neben Adlib und 
Soundblaster zukünftig Ro- 
land-Karten unterstützen. 

Übrigens ist auch aus die- 
sem Grund ist das externe 
CM-32L durchaus auch für an- 
dere Computersysteme inter- 
essant. 

Interessant dürfte für die 
Profimusiker da eher das Ro- 
land CM-64 Sound-Modul 
sein. Dieses Modul vereint die 
klanglichen Eigenschaften des 
CM-32L LA-Sound-Moduls 




Schön: Roland CM32L mit allen Anschlüssen 
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NUN WISSEN SIE, 
WARUM UNSERE 
PRODUKTE ETWAS 
GANZ BESONDERES 
SIND ... 




Am Südpark 12 
6092 Kelsterbach 



B0NJC0 Service! inc 

Haben Sie Fragen zu Bomico 
Spielen? Mochten Sie Tips zum 
Spielablauf? Unsere Sptcl- 
expcricn helfen weiter! 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 
Uhr. Ein Anruf genüge 
Tel. 061 07/76067 
Schriftliche Anfragen nur 
gegen Rückporto. 
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und des Preset-Samplers CM- 
32P in einem Gerät, was sich 
natürlich auch im Preis be- 
merkbar macht (269B Mark), 
Das CM-64, ist maximal 63stim- 
mig, wobei 14 Instrumente 
gleichzeitig gespielt werden 
können. Plus Drumsounds und 
Effekte. Leider werden die spe- 



zifischen Eigenschaften des 
CM64-Moduls derzeit nicht 
von Spieleherstellern genutzt. 

Zudem dürfte der für den 
heimischen Geldbeutel doch 
recht happige Preis eine weite 
Verbreitung für den heimi- 
schen Bedarf verhindern. 

Ufa Hervol/mh 



20 Spiele, die in 
keiner Sammlung 
fehlen sollten 

In dieser Tabelle sind 20 der 
besten PC-Spiele aufgeführt. 
Für jeden Geschmack ist et- 
was dabei, vom Sportspiel bis 

zur Flugsimulation. So können 



z.B. Hobby-Kapitäne mit dem 
vorzüglichen "Silent Service 
auf Tauchslation gehen. 
Golf-Puristen dürfen sich an 
"PGA-Tour Golf" als Bernhard 
Langer fühlen und Monsterkil- 
ler können mit "Curse of the 
Azure Bonds" finsteren Böse- 
wichlern mit dem Schwert ei- 
nes überbraten. Sie finden den 
Namen und das Genre des 
Programmes, mit welchen Gra- 
fikkarten das Spiel arbeitet, auf 
welchem Diskettenformat ist 
es erhältlich, welche Sound- 
karten unterstützt werden und 
mit was kann gespielt werden. 

mh 



, Nime 


Genre 


Hersteller 


Preis ca. 


Gralikttrfe 


Dlsketlenlormat 


Soundkarten 


Jovsi.Tasl.'Maus 


Curse ol the Azur Bonds 


Rollenspiel 


SSI 


100 Mark 


CGA. EGA 


6Ü" od«3V 


keine 


Tastatur 


Fltght of tho Iniruder 


Simulation 


Spectrum HoloOylO 


120 Maik 


CGA. EGA. VGA 


5Vooer3V 


Adllb 


Tastatur, Maus. 
















Joystick 


Grand Prix Circuit 


Rennspiel 


Accoiade 


100 Mark 


CGA, EGA 


5 '/."oder 3 V 


kome 


Tastatur. Maus. 
















Joystick 


Heros Ouest 


Advenlure 


Sierra 


140 Mark 


Hercules, 


5'/," und 3 V 


Roland. Adlib. 


Tastaiur. Maus 










CGA, EGA 




Sound Blastor 




Indiana Jones and tho last 


Ad venture 


LucasMm Games 


100 Mark 


CGA, EGA 


5 V oder 3 V 


Adlib 


Tastatur. Maus. 


Crusade 












Joystich 


IndyfiOO 


Rennsplel 


Electronic Arts 


100 Mark 


CGA, EGA.VGA 


SV od» 34" 


Roland. Adlib 


Tastatur. 
















Joystick 


LHX Aitack Chopper 


Simulation 


Electronic Arts 


100 Mark 


CGA. EGA, VGA 


5 V und3'/ ; " 


Adlib 


Tastatur. Maus. 
















Joystick 


PGA Tour Golf 


Sportspiet 


Electronic Arls 


100 Mark 


CGA, EGA. VGA 


SV od« 3»" 


Roland, Adllb 


Tastatur. Maus. 
















Joystick 


Populous 


Slrategiespiel 


Electronic Ans 


100 Mark 


CGA. EGA. VGA 


5Voder3V 


Adlib 


Tastatur. Maus 


Raifroad Tycoon 


Simulation 


Microprose 


ISO Mark 


CGA. EGA. VGA 


SV oder 3V 


Roland. Adlib 


Tastatur Maus 


Silent Service Ii 


Simulalton 


Mic/oprose 


130 Mark 


CGA. EGA. VGA 


SV Od« 3 V 


Roland. Adlib 


Tastatur 
















Joystick 


Sim City 


Simulation 


Maxxis 


lOOMark 


Horculos, 


5'/," oder 3 V 


keine 


Tastatur Maus 










CGA. EGA. VGA 








Space Ouesi III 


Advoniutö 


Sierra 


HO Mark 


Hercules, 


SV und 3 V 


Roland. Adllb. 


Tastatur. Maus 










CGA, EGA 




Sound Blasler 




Starllighl 2 


Rolienspiei 


Electronic Arts 


100 Mark 


CGA. EGA. VGA 


5 V oder 3 V 


keine 


Tastatur 


Sword of tho Samurai 


Simulation 


Microprose 


120 Mark 


CGA, EGA. VGA 


SV oder 3 V 


Roland. Adllb 


Tastatur. 
















Joystick 


Thetr linest Hour 


Simulation 


LucasMm Games 


100 Mark 


CGA. EGA, VGA 


5 V oder 3 V 


Adllb 


Tastatur. Maus. 
















Joystick 


Ultima VI 


Rollen spiel 


öngin 


120 Mark 


Hercules. 


5'/," und 3 V 


Roland. Adllb. 


Tastatur. Maus 










CGA, EGA. VGA 




Sound Blasler 




Wondertand 


Adventure 


Magneiic Scroils 


120 Mark 


CGA, EGA. VGA 


SV od« 3» 


Roland, Adlib 


Tastaiur, Maus 


Xenon II 


Action 


Imagoworks 


65 Mark 


Hercules 


SV Oda» 3 S" 


kalne 


Tasialur, 










CGA. EGA, VGA 






Joystick 



Die 

gtosichen Drei 
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Create Interactive Multimedia 
presentations. . . 





Jetzt kommt Leben ins Bild. Mit der 
Multimedia-Software, die's ganz schön 
bunt mit Ihrem Amiga treibt - und ganz 
neue Perspektiven eröffnet, weil die 
Programme sich untereinander so gut 
verstehen. 

Deluxs Paint III 

Computergrafik mit Animalionsfunktion In 

trickfilmartiger Darstellung. Mit wenigen 

Anweisungen geraten Ihre Bilder in 

Bewegung und verwandeln Ihren Amiga 

in ein Trickfilm-Studio, 

Systemanforderungen: 

Amiga 500. 1000. 2000 mit mindestens 

1 Mbyte Arbeitsspeicher. 

Bestell-Nr. 54138 

DM 249,-' 

Update von Deluxe Palnt II auf Deluxe 
Paint III. 

Bestell-Nr. 54138U 
DM 99,-' 

Deluxe Video III 

Ihre Video-Produktion am Bildschirm. Es 
verarbeitet die Bilder aus Deluxe Paint III. 
Mit Umwandlung überTiming-Kontrolle 



und Anim-Daleien. Die vier Einzelpro- 
gtamme verknüpfen Musik, Ton, Bilder 
und Animation zu tollen Multimedia- 
Shows, die wieder auf Disketten oder 
Videokassetten uberspielt werden 
können. 

Syslemanforderungen: 
Amiga 500, 1000. 2000. 2500 mit 
mindestens 1 Mbyte RAM, 2 Disketten- 
laufwerke (Festplatte empfohlen). 
Bestell-Nr. 52586 
DM 299,-' 

Update von Deluxe Video 1.2 auf Deluxe 
Video III. 

Bestell-Nr. 52586U 
DM 149,-* 

Deluxe Prlnt II 

Gestalten Sie Visitenkarten, Brielköpfe, 
Einladungen oder Poster nach professio- 
neller Art: ein Programm lür kreatives 
Design von Texten, Signets, Logos. 
Mit einer Palette leuchtender Farben. 
Bestell-Nr. 52582 
DM 199,-* 

•Umwtwidlicfie Piouwnolwilung 



Updates erhalten Sie gegen Einsendung 
Ihrer Originaldiskette und eines Ver- 
rechnungsschecks an Markt «.Technik 
Vertag AG. Kundenbetreuung, Update- 
Service, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar 

Markt S Technik-Bücher und -Software 
erhalten Sie bei Ihrem Buchhändler, 
In Computerfachgeschäften und In den 
Fachabteilungen der Warenhäuser. 




Markt&Technik 

Zeilschriften ■ Bücher § 
Software ■ Schulung | 
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POWER TESTS 

VIDEO-SPIELE 



WO BLASEN HURTIG RASEN 



Bonze 
Adventure 



Steht Ihr auf Jump-and-Run- 
Spiele, bei denen auch ein 
bißchen geballert wird? Habt 
Ihr eine Vorliebe für versteckte 
Extras? Haltet Ihr "Son Son II" 
tür eines der besten Spiele tür 
die PC-Engine? Dreimaliges 
Bejahen dieser Fragen sollte 
dazu lühren, daß Ihr zum Spar- 
schwein greift, um die An- 
schaffung von Taitos neuestem 
Titel in Angriff zu nehmen. 
"Bonze Adventure" schlug 
sich schon in den Spielhallen 
wacker. Die quasi pixelgenaue 
PC-Engine-Umsetzung bietet 
sieben Levets, in denen Ihr ei- 



scheinbar gewöhnliche Ele- 
mente der Hintergrundgrafik 
mit ein paar Salven eindecken. 
Hinter so manchem Felsen 
springt dann ein verstecktes 
Extra hervor. Neben Bonus- 
punkten, Extraleben und ei- 
nem Schutzschild winkt Euch 
bessere Blasenmunition. Die 
Standardknaller sind blau und 
recht dünn. Andersfarbige Bla- 
sen haben eine begrenzte An- 
zahl Explosionen auf Lager 
(die einen Smart-Bomb-kom- 
patiblen "Gegner-wegwisch- 
Eftekt" haben). Man löst ihn 
aus. indem man beim Schie- 



Kleine Bootspartie im zweiten Level (PC-Engine) 



nen glatzköpfigen Knirps steu- 
ert. Ein Feuerknopt dient zum 
Springen, der andere zum Bal- 
lern mit bunten Blasen. 

Die Levels werden meist ho- 
rizontal gescrollt und stecken 
— wen wundert's? — voller 
Gegner. Die Spielstufen sind 
nicht sehr lang, aber recht un- 
terschiedlich ausgefallen. So 
spaziert man z.B. am Anfang 
durch einen Friedhof, durch- 
quert dann im Ruderboot ei- 
nen Fluß und landet anschlie- 
ßend in einem feurigen Level 
voller tödlicher Abgründe. 
Beim geschickten Hüpfen und 
Schießen solltet Ihr auch 

Das abwechslungsreiche 
Abenteuer beginnt 
auf einem Friedhof 
(PC-Engine) 



Wenn Japaner ein 
Jump-and-Run-Spiel 
für eine Videospiel- 
Konsole entwickeln, 
können Heimcompu- 
terbesllzer nur nei- 
disch an ihrer Tastatur 
rumflngern. Denn 
was Spielbarkelt an- 
geht, haben amerika- 
nische und englische 
Programmierer ge- 
genüber ihrer fernöstlichen Kon- 
kurrenz noch einiges zu lernen. 
Taito's Aulomalenumsetzung um 




t.' 



den niedlichen Bonze 
beweisl es wieder ein- 
mal: So fair, so ausge- 
wogen und so spiel- 
bar — japanischer 
Software kann man 
die Frage nach dem 
Continue einfach 
nicht verwehren. Zu- 
gegeben: Abgesehen 
von den zahlreichen 
Musikstücken wird 
nicht viel Neues geboten, ein 
"Empfehlenswert" hat sich Bon- 
ze jedoch redlich verdient. 



Ben das Joypad nach unten 
drückt. Erstrebenswert ist 
auch das Aufrüsten der Bla- 
sengröße. Je größer der Kuller, 
desto mehr Gegner könnt Ihr 
damit gleichzeitig einseifen. 
Euer drolliger Held hat drei Le- 
ben; mit "Continue" darf man 
außerdem zweimal im selben 
Level weiterspielen, nachdem 
sie alle verbraucht wurden, hl 



Nach Absolvierung eines Levels 
wird diese Karte gezeigt 



Ein absolutes Spit- 
zenspiel wie Son Son 
II ist mit dem Bonze 
Adventure zwar nicht 
vom Modulhimmel 
gefallen, aber es ge- 
hört eindeutig zur 
Oberklasse im Jump- 
and-Run-Genre. Die 
Levels funkeln nur so 
vor Geheimgängen 
und Feinschliff: Unfai- 
re Stellen muß man nicht erdul- 
den, doch kleine Unaufmerksam- 
keiten kosten rasch ein Leben. 




Die Ballerbälle pral- 
len schön in der Ge- 
gend rum und mit et- 
was Übung könnt Ihr 
sie gezielt an Wänden 
abspringen lassen, 
um auf Umwegen 
Monster zu (reffen. 
Ein nettes Modul, das 
einen kräftigen Sprit- 
zer "Vitamin X" vor- 
weisen kann (j ene 
magische Program mkomponen- 
te. welche immer wieder zu "noch 
einem Spielchen" verführt). 



Genre: Act ion -Adventure 
Hersteller: Taito, Zirka-Prels: 100 Mark 
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Bumm! Bei Bomber Man hört die Freundschaft aul (PC-Engine) 



BOMBENSTIMMUNG 



Bomber Man 



Es gibt einen neuen Spiele- 
trend: Vergeßt die Isola- 
tion vor der Flimmerkiste, 
gruppendynamische Erleb- 
nisviellalt isl angesagt 
"Bomber Man" ist da erbar- 
mungslos konsequent: Allei- 
ne kann man's nicht spielen, 
erst ab zwei Personen rührt 
sich was. Könnt Ihr ausrei- 
chend Mitspieler und Joy- 
pads vor dem Multi-Player- 
Adapter Eurer PC-Engine 
versammeln, dürfen bis zu 
fünf Personen gleichzeitig 
antreten. 

Jeder steuert ein anders- 
farbiges Männchen über das 
Spielfeld. Per Feuerknopf- 
druck setzt Ihr eine Bombe 
ab. die nach wenigen Sekun- 
den explodiert. Alle Steine 
(und Spielfiguren) im Detona- 
tionsradius werden vernich- 
tet. Es gibt aber eine Reihe 

Mit zwei Spielern ist 
es gut. mit dreien 
bombastisch stark 
und mit vier oder 
fünl Leuten mausen 
es sich zu einem 
der grüßten Spaße, 
seit es Videospiele 
gibt. Bomber Man 
zeigt, daß auch ein 
denkbar einlaches 
Spielprinzip tür lust- 
voll quietschende Joypads sor- 
gen kann. Das muntere gegen- 
seitige Wegpusten im trauten 



von bestimmten Steinen, die 
unzerstörbar sind und somit 
einen guten Schutzschild ab- 
geben. Das Spielziel lautet 
kurz und schmerzlos, alle 
Mitspieler wegzubomben. 
Wer als letzter übrigbleibt, 
gewinnt einen Punkt; der 
Rest leckt seine Wunden und 
schwört Rache. 

Hinter den zerstörbaren 
Sleinen schlummert mitunter 
ein Extra. Je mehr Bomben- 
symbole Ihr aufsammelt, de- 
sto mehr Bomben könnt Ihr 
gleichzeitig legen. Die klei- 
nen Flammen sorgen dafür, 
daß Eure Bombenexplosio- 
nen eine größere Reichweite 
erlangen — eine ernsthafte 
Gelahr für Freund und Feind, 
denn so manches leichtsinni- 
ge Sprite wurde schon von 
seiner eigenen Bombe gerö- 



stet. 



hl 




Freundeskreis pro- 
voziert Lacher. Flü- 
che und vor allem 
jede Menge Motiva- 
tion. Es ist aller- 
dings schade, daß 
Solopartien gegen 
Computergegner 
nicht vorgesehen 
sind. Kein Multi- 
Player-Adapter soll- 
te dieses Pracht- 
stückmissen. Die Arbeitsmoral 
in unserer Redaktion hat es je- 
denfalls gründlich hingerichtet. 
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POWER TESTS 

VIDEO-SPIELE 




Schalle, schalle Häusle baue... (Mega Orive) 



GÖTTLICH 



Populous 



Als Ninjas, Wonderboys 
oder Slernenkämpler 
sind Videospieler zwar die 
uneingeschränkten Beherr- 
scher ihrer Monilore, zum 
waschechten Gott konnten 
es bisher jedoch nur Compu- 
terbesitzer bringen. Diese 
düsleren Zeilen sind nun vor- 
bei. "Populous". All-Time- 
Classic und Straßenleger 
des englischen Software- 
Hauses Bullfrog. gibt's jetzt 
auch lür das Mega Drive. Für 
alle, die die letzten Jahre am 
Nordpol verbracht haben, 
hier noch einmal ein paar 
Worte zur Handlung. Zwei 
Gotter (der eine sind Sie. der 
andere ist computergesteu- 
ert) kämplen um die Herr- 
schalt über insgesamt 500 
Welten. Das Besiedeln, Er- 
obern und Verteidigen der von 
Ihnen gestalteten Kontinente 




Die Mega-Version 
des göttlichen Slra- 
teglespiels gleicht 
dem Ur-Populou5 
wie ein Kreuzritter 
dem anderen. Le- 
diglich die Icons fürs Speichern 
der Spielstände, die Musik und 
den 2-Spieler-Modus sucht der 




überlassen Sie Ihren Anhän- 
gern. Diese sind als kleine, 
reizend animierte Sprites 
dargestellt. Sie bauen Dorle 
Slädte und Festungen, scha- 
ren sich aul Befehl um Ihren 
Hohenpriester oder bekämp- 
fen Sprites der anderen Glau 
bensrichlung. Zum Dank sor- 
gen Sie durch Absenken 
oder Anheben ganzer Land- 
striche lür den nötigen Le- 
bensraum Ihres Volkes. So 
können immer größere und 
kultivierte Siedlungen erbaut 
werden Je mehr Anhänger 
Ihrer Person huldigen, desto 
größer wird auch Ihr "Mana"- 
Vorrat. Erdbeben, Vulkan- 
ausbrüche und die Entsen- 
dung todbringender Kreuzrit- 
ter; mit genügend Mana kön- 
nen Sie es über ein ausgefeil- 
tes Icon-System so richtig 
krachen lassen. wi 

Kenner vergeblich. 
Leider herrscht es 
sich mit dem Joy- 
pad nicht ganz so 
flüssig wie mit der 
Maus, der Spielbar- 
keil tut das keinen 
Abbruch. Der über- 
zeugtest Atheist 
kann bekehrt wer- 
den: Populous ge- 
hört in jede Spie- 
lesammlung, aus dem Mega 
Drive hätte man jedoch mehr 
herausholen können. 




Genre: Strategie 
Hersteller: Electronic Alis. Zirka-Preis: 100 Mark 
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Noch bleibt der weise Zenmeister ruhig. .. (Mega Orive) 



DIE HOHE KUNST DES PRÜGELNS 



Budokan 



In diesen Tagen brachte der 
amerikanische Software- 
Riese Electronic Arts die er- 
sten Umsetzungen bekann- 
ter Computerspiele lür die 
Wunderkonsole Mega Drive 
auf den Markt. "Budokan" ist 
einer der Electronic-Arls-Ti- 
tel. dem die Ehre zuteil wur- 
de, auf Modul verewigt zu 
werden. Zu Recht: Budokan 
gehört sicherlich zu den kom- 
plexeren Kampfsportsplelen. 
Während der ersten Hälfte 
des Spiels studiert man in ei- 
nem fernöstlichen Trainings- 
camp eifrig verschiedene 
Waffen und Kampftechniken. 
Hat man sich schließlich mit 
Karate. Nunchacko. Bo und 
Kendo vertraut gemachl und 
erste Kämpfe gegen die com- 
putergesteuerten Lehrmeister 
siegreich beendet, kann man 
direkt in den zweiten Teil von 

Auch bei Budokan 
verzichtete Electro- 
nic Ans darauf, das 
Mega-Drive auszu- 
reizen. Wenn man 
von einem kleinen 
Intro und einer etwas 
deptazierien Zwi- 
schensequenz ab- 
sieht, hat sich nicht 
viel verändert. Nach 
wie vor verprügeln 
sich edel animierte Sprites mit 
Faustschlägen. Fußtritten und 
Nunchackos, nach wie vor qua- 




Budokan einsteigen. Zwo! 
der besten Kampfsportler der 
Welt warten darauf, in fairem 
Wellkampf vom Spieler be- 
siegt zu werden 

Vier Disziplinen mil |e ca. 
30 verschiedenen Bewe- 
gungsabläufen, diverse Trai- 
ningsmodi, eine Zweispieler- 
option sowie Steckbriefe und 
Bilder für jeden der zwölf Tur- 
niergegner wurden getreu 
der Computerversipnen auf 
Modul gebannt. Übernom- 
men wurde natürlich auch die 
"Wahl der Waffe" im Wett- 
kampf, sowie der mysteriöse 
"Ki"-Wert. eine Art Barome- 
ter für kosmische Energie, 
der bei Budokan die Konzen- 
tration und seelische Ausge- 
glichenheit des Kämpfers an- 
zeigt. Einfacher ausgedrückt: 
je mehr Ki, desto brutaler der 
Handkantenschlag. wi 

len deftige Schlag- 
geräusche und rea- 
listische Schmer- 
zensschreie die 
Lautsprecher. Wer, 
schon immer wis- 
sen wollte, ob ein 
waffenloser Karate- 
ka einen kendo- 
schwingenden Mei- 
sterauf die Matte le- 
gen kann, ist mit 
der bislang einzigen Kampf- 
sportsimulation fürs Mega Dri- 
ve gut bedient. 




Genre: Sport 
Hersteller: Electronic Arts, Zlrka-Preis: 100 Mark 



MEGA DRIVE 



Grafik: 73% Sound: 56% Schwierigkeit: einstellbar | 



MEGA DRIVE 



Super Monaco GP 



Obwohl neue Rennspiele 
namhafter Hersteller auch 
in den letzten Monaten wiedei 
Modulschächte und Disketten- 
Laufwerke überschwemmten, 
hat sich am Uraltspielprinzip 
nichts verändert. Der Bild- 
schirm ist die Windschutzschei- 
be, andere Aulos kennt man 
nur von hinten und inehi als 
Lenken, Bremsen, Gasgeben 
und Schalten braucht man kei- 
nesfalls zu tun. Daß sich trotz 
meist sehr hoher Fahrge- 
schwindigkeit die Distanz zu 
Bergen. Wäldern und Seen im 
Hintergrund niemals vcran 
den, gehört für einen wasch- 
echten "Pole Position"- odei 
"Final Lap"-Freak zu den 
grundlegendsten Naturgeset- 
zen. In der Spielhalle oder im 
Wohnzimmer fährt man eben 
bestenfalls im Kreis. Auch Se- 
gas "Super Monaco GP" 
bricht nicht mit der Tradition. 
Verwendete das Automaten- 
vorbild noch Riesenmonitor 
und hammerharte Grafikrouti- 
nen, sieht die Heimversion da- 
gegen eher aus wie Pole Posi- 
ttons großer Bruder. Das Fah- 
ren selber besteht aus den 
obengenannten Standards, 
kann ein in jeder Runde abneh- 
mendes "Position Limit" nicht 
gehalten werden, ist das Ren- 



nen gelaufen. Man verfügt 
über Tachometer, verscniede- 
ne Chronographen und eine 
Karte der Strecke, aut der auch 
die Positionen aller Fahrzeuge 
zu finden sind. Das obere Drit- 
tel des Bildschirms enthält ei- 
nen mächtigen Rückspiegel 
dei Marke "Supei Cinema- 
scope" Sc Kann man "abge- 
schossene" Wägen dei Geg- 
ner noch eine ganze Weile rau- 
chend hinter dem eigenen 
Fahrzeug hertrudeln sehen. 
Der eigene Flitzer ist zum 
Glück so robust, dal) ei Kolli- 
sionen und Ausflüge ms brüne 
meist unbeschadet ubersteht. 

Kennt man die Wahlmöglich- 
keit zwischen verschiedenen 
Moloren und zwischen Auto- 
matik- und Schaltgetriebe, so- 
wie den Qualifikationslauf 
noch vom Automaten, packten 
die Sega-Entwickler für ihre 
Mega Drive-Version noch ei- 
nen kompletten WM-Modus 
aufs Modul. Sollte das sonnige 
Monte Carlo dem Piloten keine 
echte Herausforderung mehr 
bedeuten, kann er ao auf eine 
ganze Menge neuer Renn- 
strecken, auf Aufwarmiunden 
und Boxenstops zurückgrei- 
fen. Letzterer wird einem übri- 
gens nach entsprechenden 
Ausrutschern und Kollisionen 



Schau an, schau an, 
endlich ein vernünfti- 
ges Autorennspiel 
lürs Mega Drive. Na- 
türlich klotzt Super 
Monaco GP nicht mit 
so gewaltiger Grafik 
wie das Spielhalten- 
vorbild, bietet aber 
gepflegtes 3D und 
viel Übersicht im ex- 
trabreiten Rückspie- 




recht gerne, denn im- 
mer nur in Monaco 
rumzudröhnen, wird 
auf Dauer etwas lang- 
weilig. Ein suiiues 
Rennspiel, das mich 
letztendlich nicht 
ganz begeistert Die 
Grafik ist anständig, 
doch die Rennatmo- 
sphäre eher lau. Das 
Motorradrennen "Su- 



gel. Die Grand-Prix-Saison mit per Hang-On" ist um eine Gang- 
dem Paßwort-System spielt man Schaltung besser. 




Ruhe vor dem Sturm: Der elfte Startplatz Ist ergattert (Mega Drive) 



automatisch von der eigenen 
Boxermannschaft nahegelegt. 
Erstmalig hat man auch das 
zweifelhafte Vergnügen, einen 
der Mitbewerber persönlich 
kennenzulernen oder von ihm 
sogai zum Duell auf Renn- 
strecken in den Staaten, Groß- 
britannien, Deutschland oder 
Japan gefordert zu werden. 
Natürlich fehlt während einer 



solchen WM auch das authen- 
tische Punktesystem nicht. 
Setzt man seinen Flitzer regel- 
mäßig in die Leitplanken oder 
auf die hinteren Plazierungen, 
droht der Rausschmiß aus 
dem Team. Bisher hat jedoch 
bei "Super MonacoGP" glück- 
licherweise auch der größte 
Pechvogel eine neue Chance 
in neuem Team gefunden, wi 



Gegenüber dem Au- 
tomat© nvorbild hat 
Segas Super Monaco 
GP zwar einiges an 
spektakulärer 3D-Gra- 
fik verloren, dafür 
pachten die Entwick- 
ler eine komplette 
Forinel-1 -Weltmeister- 
schaft in das Modul. 
Mit einem Automatik- 
getnebe ist der Ein- 
stieg in den Rennzirkus schnell 
gefunden; echte Männer fahren 
natürlich nur mit tückischem 




ich nächtelang vor 
dem Bildschirm Kleb- 
te. Es ist mir ledoch 
selten ein so extrem 
spielbares Programm 
unter die Finger ge- 
kommen. Auf "Easy" 
kamen bei Super Mo- 
naco schon nach we- 
nigen Minuten erste 
Suchtgefühle, aut 
"hard" kämpfte ich 
noch tagelang um eine gute Pla- 
zierung. Fair ist auch, daß die 
leicht zu handhabenden Auto- 
Schdltgei riebe. Trotz hübscher matikrenner wesentlich weniger 
Hintergrunde und flammender Kralt unter der Haube haben als 
Turbofeuer präsentiert sich das die tückischen Wägen mit Hand- 
Spiel grafisch und akustisch Schaltung. Super Monaco GP, 
eher unauffällig. So lag es auch von führenden Bleifüßen emp- 
nichl an der Aufmachung, daß fohlen. 




Genre: Rennspiel 
Hersteller: Sega. Zirka-Preis: 100 Mark 
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Der Moonwalker als wandelnde Staubschleuder (Mega Drive) 



SMOOTH CARTRIDGE 



Moonwalker 



A-Hu! So mancher hat ihn 
schon geübt, den Micha- 
el-Jackson-Hüftschwung, le- 
dernd und geschmeidig aus 
dem Becken perlend. Das 
große Vorbild könnt Ihr jetzt 
per Mega Drive elegant über 
den heimischen Bildschirm 
tänzeln lassen. Die Sega-In- 
terpretation des Michael-Jack- 
son-Spiel(ilms "Moonwalker" 
hat gottlob nichts mit der 
schaurigen Computerspiel- 
version zu tun. Autdem Mega 
Drive steuert Ihr Michael 
durch lünl gralisch unter- 
schiedliche Szenarien, die in 
je drei Unterlevels geteilt 
sind. Ziel in jeder Stufe ist es, 
alle Kinder zu befreien, die 
der böse, böse Oberböse- 
wicht entführt hat. Zitternd 
kauern die armen, blondbe- 
zopften Hascherl am Boden, 
doch sobald sie von Michael 

"Bad" ist die Video- 
spielumsetzung 
von Moonwalker 
keineswegs. Die 
Programmlerer ha- 
ben eine recht ge- 
schickte Mischung 
aus Filmelementen 
und solidem Action- 
splelprinzip hinge- 
legt. Das weißge- 
wandete Jackson- 
Sprile tänzelt elegant über den 
Bildschirm, und die Musik ist 
technisch hervorragend gelun- 




berührt werden, schwenken 
Sie begeistert den Teddybär 
und sind befreit. Um alle Kids 
zu finden, solltet Ihr durch 
Joypaddruck nach oben hin- 
ler Türen, Fenslern und Bü- 
schen (in späteren Levels gar 
hinter Grabsteinen) nachse- 
hen. Gangster, Schläger, 
Zombies und andere Rüpel 
sind hinter Michael her, doch 
er kann durch gezielten Ein- 
satz einer Portion magischen 
Staubs die Angreifer umhau- 
en. Besonders effektvoll ist 
der Wurl des in Bumerang- 
Manier zurückschwirrenden 
Killerhuts. Jedes der fünf 
Szenarien wird mit einem 
Michael-Jackson-Hit unter- 
legt. Das "Grealest Hits"-Re- 
pertoire des Moduls spielt 
auf mit "Smooth Criminal". 
"Beat ii", "Another Part of me". 
"Billie Jean" und "Bad", hl 

gen. Man wippt an- M 

getan mit und ist I 

von den Songs nie I 

genervt. Das Spiel <i 

selber bietet solide I 

Unterhaltung, aber 1 

wenig Neues und ist I 

zu leicht. Selbst I 

wenn Ihr den hoch- I 

sten Schwierig- I 

keitsgrad wählt, | 
spielt Ihr Moonwal- 
ker zu schnell durch. Davon ab- 
gesehen ein anständiges Mo- 
dul lür Michael-Jackson-Fans. 




Lasches Ballerspiel mit lauen Extras: XDR (Mega Drive) 



KRANKER KLON 



XDR 



mg aum gibt's die phänome- 
Hknale Bildschirmballerei 
"Thunderforce III" lür das 
Mega Drive, folgen schon die 
ersten Nachahmer. "XDR" 
(steht für X-Dazedly-Ray) 
schlägt in die gleiche Kerbe 
wie das Vorbild. Durch rund 
sechs horizontal scrollende 
Levels müBt Ihr ein Raum- 
schiffsprite steuern und da- 
bei auf alles ballern , was sich 
bewegt. Wie es sich für ein 
zünftiges Actionspiel gehört, 
fangt Ihr mit einer Minimalbe- 
waffnung an, die aber im Lau- 
fe des Spiels durch Aufsam- 
meln verschiedener Exlra- 
symbole verstärkt werden 
kann. Insgesamt gibt es fünf 
Waffensysteme, die jeweils in 
drei Stufen ausbaubar sind. 
So hinterlassen einige Feind- 
schilfe Symbole für die ver- 
schiedenen Zusatzwaffen. Ein 

Wo "Thunderforce 
III lür gestiegenen 

Adrenalinhaushall 
und lür ungetrübtes 

Ballervergnügen 
gesorgt hat, steht 
bei "XDR" der 
Kampf mit dem 
Schlaf im Vorder- 
grund. Ein paar 
simple Extras: 

Feindformationen, 
die dem Actionfreund ein mü- 
des Lächeln abringen und eine 
recht einfallslose Grafik lassen 



"B" steht zum Beispiel für ei- 
nen verbesserten Normal- 
schuß, ein "L" für einen 
prächtigen Laser, ein "W" für 
besonders durchschlags- 
kräftige Energiestrahlen und 
ein "M" für Raketen. Diese 
feuern in der ersten Stufe nur 
nach unten, dann auch nach 
oben und nach hinten. Zu- 
sätzlich könnt Ihr mittels "O" 
noch bis zu zwei Beiboote an 
Euer Schiff andocken, die 
ebenfalls munter vor sich hm 
schießen. Abgerundet wird 
die Extrasammelei mit einem 
Schutzschild, der besonders 
gut für den jeweiligen Level- 
Endgegner zu gebrauchen ist. 

Wie schon bei den Mega- 
Drive-Modulen üblich, gibt's 
auch bei XDR ein Menü, in 
dem Ihr die Anzahl der Schif- 
fe und den Schwierigkeits- 
grad einstellen könnt. mh 

XDR im Actionmit- 
telmaß versinken. 
Wie man es außer- 
dem geschallt hat, 
aul dem Mega Dnve 
für ein solch' er- 
bärmliches Rucket- 
scrolling zu sorgen, 
ist mir absolut 
schleierhalt Die 
Frima Unlpagc. die 
tür XDR verantwort- 
lich ist. sollte lieber noch mal 
eine Runde "Thunderlorce III" 
spielen. 




Genre: Actlon 




VW«» Genre: Action 
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Grafik: 62% Sound: 83% Schwierigkeil: leicht 
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Der C 64-Emulator auf dem Mega Drive: Super HirJalyde (Mega Drive) 



ICH WOLLT' ICH WAR' EIN HELD 



Super Hidalyde 



■aas Feenland steckt in 
mw Schwierigkeiten. Erdbe- 
ben, Vulkanausbrüche und 
Monsterhorden haben das 
einst friedliche Gebiet in eine 
Öde verwandelt. Die Einwoh- 
ner leben in ständiger Angst 
vordem unbekannten Bösen. 
Nur ein zünftiger Edelmann 
kann den finsteren Machten 
(höchst originell) Einhalt ge- 
bieten. 

Natürlich übernehmt Ihr 
diese Rolle in dem neuesten 
Mega-Drive-Rollenspiel "Su- 
per Hidalyde" Am Anfang 
dürft Ihr aus vier Berufsklas- 
sen (Krieger. Dieb. Zauberer 
oder Mönch) Euren Traum- 
helden herauspicken. Je 
nach gewähltem Beruf hat 
Eure Spielfigur verschiedene 
Eigenschaften. So kann der 
Krieger zwar prächtig drauf- 
hauen, ist aber beim Zaubern 

Heiliger Rollenspie- 
ler, was ist den das? 
Technisch ist "Su- 
per Hidalyde" eine 
mittelschwere Kata- 
strophe: Kein Scrol- 
ting, Winz-Sprites, 
magerste Grafiken 
im Micker-Look und 
ein nicht gerade ori- 
gineller Sound ver- 
setzten einen in die 
Computersteinzell zurück. 
Spielerisch wird's dafür etwas 
besser. Super Hidalyde bietet 




äußerst mies. Ein große Rolle 
spielt in diesem Spiel der rea- 
listische Zeitablauf (24 Stun- 
den Spielzeitrhythmus) und 
das Gewicht mitzuschlep- 
pender Gegenstände (ist das 
Schwert zu schwer, kommt 
der Charakter nicht voran). 

Gold, um wichtige Gegen- 
stände in Läden zu kaufen 
und Erfahrungspunkte zum 
Befördern und Magieerwerb 
erhaltet Ihr durchs Plätten 
von Monstern. Hier ist aber 
zwischen guten und bösen 
Monstern zu unterscheiden. 
Das komplette Spielfeld wie 
Städte, Dungeons und Wild- 
nis wird aus der Vogelper- 
spektive gezeigt. Leider wird 
nicht gescrollt, sondern qua- 
si umgeblättert. Euer Spiel- 
stand wird beim Ubernachten 
In einer Gaststätte automa- 
]isch abgespeichert. mh 

nach geraumer 
Warmspielphase 
genügend Stoff, um 
sich einige Tage zu 
unterhallen. Aller- 
dings ist der Schwie- 
rigkeitsgrad ziem- 
lich hoch angesetzt. 
Durch den Tages- 
rhythmus und das 
Gewichtsproblem 
mit den Items ha- 
ben gerade am Anfang 
Rollenspieleinsteiger arge Pro- 
bleme. 




Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Seismic, Zirka-Prels: 100 Mark 
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Wenig Aclion. viel Frust (Mega Drive) 



ÄUSSERST MÜHSAM 




Wenn er f ä III, dann schreit er (NES) 



KEINER SPRINGT FEINER 



■■a machen sie sich auf. 
wß die vier tapferen Krieger: 
Kolarou schlenzt süß den Su- 
riken, Ayame wirft wuchtig 
Bömbchen. Kidenbou schleu- 
dert bildschöne Blitze, und 
Senshirou laßt lässig den La- 
ser brutzeln — zum Wohle 
der Menschheit und zum 
Schaden der gegnerischen 
Sprites (...und keiner weiß, 
worum's geht, weil die Anlei- 
tung wieder in japanisch ist). 
Die Bomben, Laser und Suri- 
kens flutschen den Helden 
nur so aus der Hand; wenn 
man den Feuerknopf ge- 
drückt hält, braut sich inner- 
halb weniger Sekunden ein 
kleines Feuerwerk zusam- 
men, das dem Gegenüber 
nicht gut bekommt. Wenn 
man jetzt noch bestimmte Ex- 
tras aufsammelt, die wie rote 
Glühbirnen aussehen, be- 

Spätestens beim er- 
sten Obergegner 
wird die große 
Schwachstelle klar: 
Die Figuren agieren 
viel zu langsam, als 
daß man den heran- 
pfeilenden Schüs- 
sen ausweichen 
könnte. Auch wenn 
man zwischen den 
Fähigkeiten der 
Charaktere hin- und herschal- 
tet, ist spätestens beim dritten 
Obermotz erst einmal Schluß. 



-Myooh Impossible Mission II 





kommt man sofort mehr 
Energie und muß nicht so lan- 
ge das Knöpfchen drücken, 
bis der edle Feuerzauber er- 
scheint. Zu jedem Zeitpunkt 
im Spiel kann man zwischen 
den Recken hin- und her- 
schalten. 

Sechs Level stehen zu Be- 
ginn des Spiels zur Auswahl: 
die kahle Steinwell, der steile 
Berg, die saftige Wiese, die 
gefährliche Straße, das üble 
Hafenviertel und zu guter 
Letzt die Well der Zukunft. 
Man wählt zu Beginn des 
Spiels eine aus; drei weitere 
Welten, in denen es beson- 
ders wüst zugeht, kommen 
dran, wenn man die ersten 
sechs hinter sich hat. Da man 
das normalerweise nicht in 
einem Anlauf schafft, gibt's 
die ersten sechs Level lang 
unbegrenzt Continue. al 

Man kann die Level 
überleben, wenn 
man sich Pixel für 
Pixel nach vorne ta- 
stet — aber macht 
das noch Spaß? 
Außerdem stürzen 
sich die Gegner in 
wirren Formattonen 
aut die vier Helden, 
das ganze Spiel 
wirkt zusammenge- 
stückelt, dazu dudelt eine Ha- 
che Musik — So nicht, da gibt's 
besseres für Mega Drive. 



War die Currywurst ver- 
dorben? Verschwand 
seine Katze? Bekam er keine 
Karten für die Salzburger 
Festspiele? Was immer pas- 
sierte. Elvin Atombender Ist 
so sauer, daß er in drei Stun- 
den die Welt in Stücke spren- 
gen will. Er hat sich in einem 
Turm verschanzt und ötlnet 
nicht mal auf die Aufforde- 
rung "Achtungachlung. hier 
spricht die Polizeil". Die Lage 
Ist ernst, Sie müssen also 
rein. Das Gebäude besteht 
aus acht Türmen, in denen es 
wiederum bis zu sechs Räu- 
me gibt, deren Einrichtung 
Sie penibel untersuchen soll- 
ten. Entweder finden Sie 
Zahlen, Extras oder gar 
nichts. Hat man die richtigen 
Zahlen zusammmen, spuckt 
der Handgelenkscomputer 
eine Kombination aus. Mit 

Obwohl der Nach- 
folger zum Klassi- 
; ker "Impossible 
Mission" vorletztes 
Jahr mit neuen Ex- 
tras und neuen Ro- 
botern aufpoliert 
wurde, wirkt das 
Spiel etwas ange- 
staubt Die Ninten- 
do-Umsetzung wur- 
de zwar mit sehrviel 
Liebe programmiert (es gibt 
nur minimale Unterschiede zur 
Computerversion), trotzdem 



Genre: Aclion 
Hersteller: Sigma, Zirka-Preis: 100 Mark 




der gehen Sie in den Raum 
mit dem Safe, öffnen ihn. ent- 
nehmen eine Kassette und 
auf geht's In den nächslen 
Level. 

Wenn's nur so einfach wä- 
re! Denn Elvln ist Elektronik- 
speziallst. Überall Im Kom- 
plex patroullieren seine Ro- 
boter, die Ihnen an die Leder- 
haut wollen. Und jetzt kom- 
men die Extras ins Spiel. Sie 
können mit ihnen die Roboter 
kurzzeitig deaktivieren, Lifte 
verstellen, Minen legen oder 
anderen Unfug treiben. Bal- 
lern geht nicht, dem Agenten 
liegen keine Handfeuerwaf- 
fen. "Impossible Mission II" 
ist die Umsetzung des Epoxy- 
Hitnachlolgers aus dem Jah- 
re 1989. Einen ausführlichen 
Test der Computerversion fin- 
det Ihr in POWER PLAY 8/88. 

al 

C/ { hat das Genre heu- 
te Interessanteres 
zu bieten. Wer ei- 
nen Veteran schrei- 
en und springen se- 
hen will und intelli- 
gente Plaillorm- 
spiele mag. sollte 
sich das gute Stück 
zulegen — gut spie- 
len tut's sich alle- 
mal. Außerdem: Sel- 
ten hat ein Sprite so marker- 
schütternd gebrüllt, wenn es in 
einen Abgrund stürzt. 




Genre: Action-ArJvenlure 
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Sound: 44°, 



Schwierigkeit: schwer 
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Aul dem Mond läBI's sich gut springen (Nintendo) 



KOMIKER IM WELTALL 



Captain Comic 



Standardabenteuer im Platt- 
formland: Die rauschbär- 
ligen Oberweisen des Plane- 
ten Osmic wurden ihrer 
prachtvollsten Geschmeide 
beraubt. Da just in diesen Ta- 
gen große Feierlichkeiten auf 
dem Programm stehen, wur- 
de der sagenhafte Captain 
Comic, ein dicklicher Gnom 
im unmodischen Rauman- 
zug, mit der Suche beauf- 
tragl. Nicht leicht, haben sich 
die gemeinen Programmie- 
rer dieses Jump'n'Run-Spiel- 
chens doch sowohl Continue- 
Möglichkeit, als auch ein- 
stellbare Schwierigkeitsstu- 
fen gespart. Anfangs läuft 
der Wellraumheld noch 
gänzlich unbewaffnet durch 
die sieben horizontal scrol- 
lenden Landschaften des 
Planeten Osmic. Eine Waffe 
ist jedoch schnell gefunden. 



Frage: Was kann 
ein waschechter 
"Held der Gala- 
xien"? Antwort: In 
zwei Richtungen lau- 
fen, hüpfen und mit 
einer lächerlichen 
Kartof lelpistole bun- 
te Waltekügelchen 
verschießen. Den 
Eindruck gewann 
ich zumindest nach 
einigen Spielstunden. Der stehen 
Captain seihst sieht ziemlich anleitun 
mickrig aus, die Hintergrund- weniger 




Rührt sich dann im "steiner- 
nen Wald" oder gar in der 
"Höhle der blinden Kröte" ir- 
gend etwas, darf geschossen 
werden: ansonsten gilt es. 
geschickt von Plattform zu 
Plattform zu hopsen. Wo vie- 
le Feinde lauern, sind natür- 
lich auch die Bonusgegen- 
stände nicht weit: Schutz- 
schilder, Extraleben und ein 
Paar Sprungstiefel warten 
nur darauf, vom Captain auf- 
gesammelt zu werden. Ein 
magisches Zielwasser darf 
als Extrawaffenersatz herhal- 
len. Unverbesserliche Blei- 
linger sollten sich bei diesem 
Arcade-Advenlure |edoch ein 
wenig zurückhalten: Pene- 
trantes Dauerfeuern überla- 
stet den Energiegenerator 
der eigenen Waffe. Unange- 
nehme Feuerpausen sind die 
Folge. wi 




grafik ist meist recht 
bieder und die ver- 
schiedenen Musik- 
stücke laden eher 
zu einem Nicker- 
chen, als zu wilder 
Schatz- und Mon- 
sterhatz ein. Trotz- 
dem: In Sachen 
Spielbarkelt laßt der 
pummlige Captain 
so manchen Ninja 
Witzig auch die Spiel- 
g: Im Spiel selber ist 
Originellität zu finden. 



Genre: Actlon 
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61,00 


79,00 


79,00 


79,00 



X 


Endlich: Die offizielle europäische Version 
SEGA MEGE DRIVE incl. Altered-Beast 


499.00 


X 


Spielen wo immer man will: Tragbares 
Telespiel-Gerät GAME BOY incl. Tetris 


169,00 


X 


Speichererweiterung lür Amiga 500 

umschaltbar /mit Uhr 


159,00 


X 


Sound-Karten 

für Ihren PC: AO-Lip 


299,90 




Sound-Blaster (Version 1.5) 


449.00 



Wir haben für Sie ständig über 3.000 Programme am Lager, 
Fordern Sie unseren umfangreichen Kafalog an oder noch besser: 
Besuchen Sie uns in Gütersloh, Cari-Bertelsmann-Str. 53. Auf 
400 qm zeigen wir eine einmalige Spieleauswahl für alle wich- 
tigen Computer. 



VIDEO-SPIELE 




Penguin Wars 

"Pengum Wars" ist ganz einlach. Ihr 
müßt nur zehn Bälle innerhalb von 60 
Sekunden auf die andere Seile des 
Spielleids rollen. Leider hal Euer Gegen- 
spieler die selbe Absicht Trifft Eure Ku 
gel den Gegner, dann fällt er lür ein paar 
Sekunden in Ohnmacht. Ihr könnt ge- 
gen fünf unterschiedlich starke Gegner 
spielen, oder, über Video-Link, gegen 
einen Freund antreten. vw 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Nexott 
Zirka-Preis: 60 Mark 



GAME BOY 41 % 



Grafik: 29% Sound: 33% 



POWER-WERTUNG: 41% 



Rastan Saga II 

Oje, jetzt hat Taito auch die Mega- 
Drive-Version dieses Jump'n'Run-Spiels 
verhunzt Die Sprites sehen auf den er 
slen Blick zwar ganz gut aus. an Aroma 
lionsphasen wurde jedoch krallig ge- 
spart. Das schnarchige Spielprinzip und 
die peinlichen Soundetlekte kennl man 
schon von der PC-Engine-Version. ein- 
zig die Hintergrundmusik vermag ange- 
nehm zu überraschen. w 1 



Genre: Adlon 
Hersteller: Taito 
Zirka-Preis: 100 Mark 



MEGA DRIVE 39% 



Grafik: 36°, 



Sound: 27% 



Schwierigkeil: mittel 




Ishido 

In dieser Ausgabe testen wir im Com : 
pulerspieleleil ausführlich die PC-Ver- 
sion von "Ishido" 

Die Game Boy Umsetzung bietet das 
gleiche kluge TüTtelspielprinzip Es ist si 
eher nicht einlach, auf dem Schwarz- 
weiB-Schrumpfdisplay des Game Boy 
die Symbole auseinanderzuhalten, aber 
die Programmierer haben die Faroar 
mul halbwegs erträglich gelöst. 

Wem der Salz Spielsleine nicht über 
sichtlich genug ist, kann zwischen zwei 
weiteren, darunter auch die originalen 
Ishidosleine, umschalten. Auch bei der 
Hintergrundmusik darf gewählt werden: 
Drei nette, aber nicht umwertende Mu- 
sikstücke stehen zur Auswahl. Ishido 
kann man alleine, mil einen Freund oder 
gegen den Computergegner spielen 



Der Compulergegner ist ein schlauer 
Fuchs, der nichl so einlach zu besiegen 
isl - je besser man selber spielt, desto 
besser scheint er zu werden 

Leider lehll eine High-Score-Liste: 
Eine Batterie zum Speichern blieb dem 
Modul versagt, so daß man seinen 
Scoies immer noch aul einen Zettel no- 
tieren muß. Auch das Orakel ist ver- 
schwunden; diese Ishido-Version beant- 
wortetet also leider keine Fragen zur 
Weltpolitik ("Wann kracht's?"!, Freundin 
("Wann kracht's?") oder neuen Autos 
("Wann kracht's?"). 

Wer auch unterwegs ohne sein Ishido 
nicht leben kann, isl mil der Westenla 
schenversion gut bedient Gegenüber 
der Computerversion müßt Ihr zwar bei 
der Spielbarkeit keine Abstriche ma- 
chen, dafür aber beim Spielkomfort. 

Denksporllreunde und kluge Köpfe 
sollten sich dieses Modul anschalten. 
Trotz der Einschränkungen ist Ishido 
eine runde Sache mil Pfiff. al 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: Ascii 
Zirka-Preis: 50 Mark 



GAME BOY 80% 



Grafik: 34% Sound: 56% 



Schwierigkeit: mittel 




Die neuen Modelle 90/91 

für Commodore ■ Atari • CPC ■ Nintendo ■ Sega u. PC 




SV 127 
Top-Star 

Der superrobuste 
im Acrylglas-Gehäuse mit 
slow-motion-Funktion 



SV 128 
Megaboard 



SV 500 
SV 510 \ 
Diskettenbox 

Future-Iine 

für 3,5"- und 5'/»"-0isketlen 



mil 2 Stopuhren 
10 Microschaltern 
und slow-motion 





SV 401 
SG Fighter 

für alle 

SEGA-Consolen - 
auch für 

Ninlendo erhältlich 



optimale 
Spielfreude 



...natürlich von Jöllenbeck 

Erhältlich Im Versandhandel, in Kaulhausem und Fachgeschäften 



E s gibt gute und schlechte 
E Spiele. Richtig — aber ei- 
gentlich auch falsch. Solch 
brachiale Schwarzweißmale- 
rei ist nicht fair. Ist ein Spiel 
nur "gut", gar "sehr gut" 
oder eine absolute Zierde je- 
der Sammlung (und wird von 
uns dann mit der güldenen 
"Besonders empfehlens- 
wert"-Medaille geschmückt)? 
Auch bei der finsteren Seite 
der elektronischen Unterhal- 
tung muß differenziert wer- 
den. Es gibt Titel, die man zur 
Not spielen kann, welche, die 
schnell langwellig werden 
und sogar "Prachtexempla- 
re", die spontane Pfuis und 
einhelliges Abwinken ern- 
ten. 

Über die allerbesten Spiele 
wird oft geschrieben: In Fea- 
tures werden die "Muß"- 
Spiele für |eden Computer 



vorgestellt, man findet sie an 
den Spitzen der Hitparaden. 
Die ungeliebten, weil miesen 
Spiele werden hingegen nur 
allzu rasch vergessen Das 
Ist nicht immer gerecht: Viele 
Programme sind so schlecht . 
daß sie auf morbide Weise 
schon wieder gut sind. Die 
unfreiwillige Komik von Soft- 
ware-Katastrophen soll Im 
Mittelpunkt der nächsten 
Seiten stehen. Auf der Suche 
nach origineller Schlechtig- 
keit fiel uns eine Reihe von 
Kuriositäten auf: An den 
langsamsten Adventure-Par- 
ser erinnert man sich ebenso 
schaudernd wie an das häß- 
lichste Sprite. Unsere Parade 
der Software-Monstrositäten 
wird so zu einem ironischen 
Blick auf einige der merkwür- 
digsten Spieleauswüchse 
der letzten Jahre. hl 



8 Wer erinnert sich 
: noch schaudernd an 
das scheußlichste Sprite, 
die abartigste Anleitung 
oder den pampigsten Par- 
ser? Heinrich Lenhardt öff- 
net das Schatzkästlein der 
schaurig-schlechten Spiele. 



Die lächerlichsten 
Bösewichte 

Aus der Suche nach der 
packenden. milreißenden 
Spielidee, die jeden Käufer 
förmlich zum beherzten Griff 
ins Händlerregal zwingt, re- 
sultiert so manches Muster- 
beispiel unfreiwilliger Ko- 
mik. Anfang 1988 waren Ac- 
tionspiele aller Coleur sehr 
gefragt. Auf der Suche nach 
einem echten Nervenzerfet- 
zer ersann eine Software-Fir- 
ma die Mär von Street Gang. 
Sie berichtet vom braven Bu- 
ben Mickey, der ob der Um- 
zugslust seiner tückischen 
Eltern in einer finsteren Ge- 
gend landet. Hier wird der 
Begriff des Gassenhauers 
noch wörtlich genommen, 
grimmige Straßengangs 
schlurfen Passanten-prü- 
gelnd über den Asphalt. 
Mickey will Mitglied einer 
schicken Gang werden und 
muß dazu dem Anführer der 
Gang um einen Teil seiner 
Haarpracht erleichtern. Auf 
dem Weg dorthin wird Mickey 
it den merkwürdigen Be- 
wohnern seiner Nachbar- 
schaft und der Spieler mit ei- 
nigen der putzigsten Böse- 
wichtern der Software-Ge- 
schichte konfrontiert. Für 
Erheiterung sorgt der 
gemeine Graffiti- 
Künstler, der vor- 
zugsweise in Ru- 



Sprayus Anonymus: erst sprühen, 
dann Iragen 



•äaa'Maa 'aaa'saaä 
IIIIII. V4II1I1I 

iltlttlMHlIHli: 



Joggus Sonnenbrillus: der Körper 
gesund, der Geisl scheinbar wund 

dein antritt und bei Berüh- 
rung an Mickeys Lebenssäf- 
ten zehrt (wohl zu tief an der 
Spraydose geschnüffelt?). 
Noch unmotivierter wirkt das 
gelegentliche Auftreten ei- 
nes älteren Herren mit 
Trenchcoat und Aktenköffer- 
chen, der In zufälligen Inter- 
vallen eine Revolverkugel 
aus der Hüfte schießt. In Ka- 
nalschächten lauern gar ge- 
walttätige Jogger mit oran- 
gefarbenen Sporthosen und 
Sonnenbrillen. Street Gang 
setzte mit diesen schillern- 
den Typen neue Maßstäbe im 
Bereich der elektronischen 
Realsatire. 




Knallus Aktentaschus: Iran 
keinem Trenchcoat-Träger 




Das unerotisch 
Strip Poker- 
Programm 

Kein noch so niederer In 
stinkt ist dagegen gefeit, von 
der Software-Industrie aufs 
Korn genommen zu werden. 
Das ganze Genre der "Strip 
Poker'-Programme lebt da 
von. daß dem Spieler der Ver 
stand förmlich in die Hose 




plumpst. Nun hat die eroti- 
sche Bilderschau auf Heim- 
computern gegen die voyeu- 
ristische Alternative eines 
reich bebilderten Herrenma- 
gazins zwei entscheidende 
Nachteile: Die Software- 
Fleischbeschau ist wesent- 
lich teurer und vermag die 
gratische Qualität einer 
Hochglanz-Ausklappattrak- 
tion nicht ansalzweise zu er- 
reichen. Besonders finster 
geriet die Software-Verluslie- 
rung bei "Samantha Fox 
Strip Poker". Ein technisch 
anscheinend nicht sehr be- 
schlagener Mensch hatte 
die glorreiche Idee, fünf digi- 
talisierte Pin-up-Posen von 
Samantha Fox, berühmt-be- 
rüchtigt ob ihres wogenden 



Hunde nehmen Reißaus, kleine Kinder 
beginnen zu weinen und die Milch 
wird sauer: Der Digi-Sex-Versuch bei 
"Samatha Fox Slrip Poker" 
verursachte mehr Kopfschmerzen als 
erotische Wallungen 

Busens, ohne nachzuladen 
in den Speicher des C 64 zu 
rammen. Da wird das RAM 
knapp, und die Kurven arten 
ins Grobschlächtige aus. Die 
Grafik entpuppte sich als ar- 
ger Liebestoter und das Pro- 
gramm als so spielschwach, 
daß man nur allzuschnell das 
Grauen in voller Blüte be- 
trachten kann. 




Das häßlichste 
Sprite 

Mit dem Wort "Sprite" ver- 
bindet der Computerspieler 
nicht nur Limonadenergüs- 
se, sondern denkt vor allem 
an gezeichnete Objekte, die 
sich über den Bildschirm be- 
wegen. Egal ob Adventure 
oder Action, ob 8 oder 16 Bit: 
Kaum ein Spiel kann es sich 
leisten, spritelos zu sein (von 
den Textadventures der Ge- 
schichtenerzähler von Info- 
com und anderer Exoten ein- 
mal abgesehen). Wer kennt 
nicht die seligen Augen- 
blicke, in denen man seinem 
Raumschiff-Sprite nach erst- 
maliger Besteigung des fet- 
ten Schlußgegners in "R- 
Type" zujubelte oder unter 
dem Joch der 4,77-MHz-Ra- 
sanz eines Oldie-PCs in Trä- 
nen ausbrach, weil ein Sier- 
ra-Abenteurer-Sprite im ge- 
mächlichen Kriechgang über 
die Mattscheibe schlich. Ein 
bestimmtes Sprite sticht alle 
anderen aus. wenn auch in 
negativer Hinsicht. Gäbe es 





Isl es eine Mülltonne? Ist es ein 
Ziegelstein? Nein, es ist ein 
Fuflballer aus der C 64-Katastrophe 
■'Street Cred Football". Den 
Namen des verantwortlichen 
Grafikers wollen wir aus Pietäts- 
gründen nicht nennen. 

nicht eine Anleitung und viel 
Fantasie, würde man schwer- 
lich drauf kommen, was es ei- 
gentlich darstellen soll. Es 
sieht aus wie ein Fund aus 
einer Sondermulldeponie, 
schwebt aber emsig auf grau- 
em Grund über dem Bild- 
schirm. Das Spiel ist die C 64- 
Heimsuchung "Street Cred 
Football". und das Sprite soll 
einen Fußballer darstellen. 
Was die Sache besonders 
grausig macht, ist der Um- 
stand, daß gut ein halbes 
Dutzend dieser Objekte 
gleichzeitig zu sehen ist. 
Man sollte nicht nach dem 
Äußeren gehen, aber dieser 
Klumpen Tristesse treibt ei- 
nen zum Ausschalten, 




Die ehrlichste Kata- 
strophenkollektion 

Im Herbst 1985 kletterte ei- 
ne Sammlung mit fünf Pro- 
grammen für den Sinclair 
Spectrum in die englischen 
Billigspiel-Charts, Soweit ei- 
gentlich nichts Besonderes 
— aber diese Kassette hatte 
den schrägen Titel "Don't 
buy this" ("Kauf das nicht") 
und bekannte sich dazu, die 
"fünf schlechtesten Compu- 
terspiele aller Zeiten" zu ent- 
halten. Hersteller Flrebird 
hatte sich einen einmaligen 
Gag erlaubt: Fünf besonders 
üble Spiele, die der Firma 
ganz ernsthaft zur Veröffent- 
lichung angeboten wurden, 
fanden ihren Weg auf diese 
Jux-Compilation. Unter den 
Gurkenprogrammen, die 
selbstverständlich alle in lu- 
penreinem Basic geschrie- 




unsterbliche Titel wie "Fido 
2" und "Weasel Willy". Ob- 
wohl diese spleenige Idee 
unerwartet gut ankam, er 
schien nie eine Umsetzung 
für andere Computer. Viel 
leicht waren die schlechten 
Spiele auf anderen Systemen 
nicht schlecht genug? 



Kein Witz, das Ding gab's wirklich: In Ausgabe 12/85 zollte auch das 
Magazin "Happy-Computer" der aufrichtigen Luschen-Sammlung 
"Don't buy Ihls" Respekt. 






Der langsamste 
Adventure-Parser 




Wer kann sich noch an Rod 
Pike erinnern? Vor ein paar 
Jahren veröffentlichte dieser 
Programmierer drei Adven- 
tures auf dem (mittlerweile in 
die ewigen Software-Jagd- 
grunde eingegangenen) CRL- 
Label. Mit "Dracula", "Fran- 
kenstein" und "Wolfman" 
verbreitete der Brite Angst 
und Schrecken, was weniger 
an den Horrorthemen, son- 
dern an der garstigen Quali- 
tät seiner Spiele lag. Unlogi- 
sche Puzzles und miese Gra- 
fiken haben auch andere Ad- 
ventures zu bieten, aber Rod 
Pikes Frankenstein wartete 
mit einem rekordverdächtig 
langsamen Parser auf: Bis zu 
25 Sekunden (!) konnten bei 
der C 64-Version vergehen, 



m**L I ■ 

Oer Zeitlupen-Parser von "Fran- 
kenstein" veranlaßte Anatol 
Locker und Boris Schneider anno 
1987 zu heiligen Miflfallenskund- 
gebungen: "Einer der absoluten 
Tiefpunkte der Adventure- 
Geschichte." 



POWER 

THEMA 



Die dümmsten 
Dialoge 

"Emanuelle" vom franzö- 
sischen Software-Haus To- 
mahawk ist für so manches 
Kuriosum gut. Schließlich ist 
es aus der "Spiel zum Film"- 
Galerie das erste Programm, 
das auf einem handfesten 
Erotikstrelfen basiert. Geisti- 
ge Klimmzüge hat wohl nie- 
mand hei der Software-Um- 
setzung erwartet; schon die 
Anleitung läßt Schlimmes 
ahnen: Auf der Suche nach 
der allzeit willigen Schönheit 
Emanuelle bereist der Spie- 
ler Brasilien, Der Autor der 
Anleitung delirierte schon 
vor Erregung: "Diese sehn- 
süchtig zarte Empfindung, 
die meine Wirbelsäule hin- 
aufsteigt, bringt mein Gehirn 
zum Kochen", verrät er in Ka- 
pitel 1. Mit dem angeschmor- 
ten Gehirn ließe sich die 
Dürftigkeit des Spielprinzips 
erklären, die in den primitiv- 
sten Dialogen gipfelt, welche 
die Software-Geschichte bis- 
lang erlebt hat. Der geplagte 
Spieler muß bei Gesprächen 
mit anderen Personen zwi- 
schen mehreren Antwort- 
möglichkelten wählen. Die 
Gesprächspartner sind meist 
weiblichen Geschlechts, und 
die verbalen Köstlichkeiten 





Wer glaubte, daß die sprachliche Dürftigkeit des Sollpornos 
"Emanuelle" nicht zu unterbieten ist. hat das Spiel zum Film 
noch nicht gesehen 

spielen sich auf niederstem 
Aufreißniveau ab. Hier einige 
kleine Kostproben aus der 
rhetorischen Gruft des Erna 
nuelle-Computerspiels 

"Ich würde gerne Ihren 
Körper meinen Sinneslüsten 
unterwerfen." 

"Wie ich diese braslliani 
sehe Sonne beneide, die oh 
ne Hindernis diese anregen 
de Haut lecken kann!" 

"Willst Du meine Intimitä 
kennenlernen?" 

Würde man im Alltag sol 
che Formulierungen zum be 
sten geben, wären einge 
schlagene Zähne, diverse Zi 
vilklagen und ein rascher ge 
seilschaftlicher Abstieg die 
wahrscheinlichen Folgen, 
Dank soviel klebriger Dumpf 
heit ist dem Programm die Er 
nennung zum Spiel mit den 
dümmsten Dialogen gewiß. 







Alles Kase: Hier handelt es sich nicht um zwei Bilder aus einem Spiel, 
sondern um je ein Bild aus zwei Spielen. Sewundert also ehrfürchtig 
die Verwandtschalt zwischen "Tom & Jerry " und "Tom & Jerry 2". 
Welches der beiden Programme links und welches rechts abgebildet 
ist. können wir nicht mil Sicherheit bestimmen. Ihr wißt schon: diese 
frappierende Ähnlichkeit... 



Die schlampigste 
deutsche Anleitung 

Anlang und Mitte der 80er 
Jahre, als die ersten Compu- 
terspielehersteller gerade 
von Garagenlirmen zu um- 
satzgewaltigen Unterneh- 
men heranwuchsen, galten 
deutsche Anleitungen noch 
als ein arges Problem. In den 
meisten Fällen existierte ei- 
ne deutsche Dokumentation 
überhaupt nicht und wenn 
doch, sorgten oft eine Reihe 
exquisiter Tippfehler, eine 
Orgie orthographischer Disa- 
ster und Unmengen unfrei- 
willig komischer Formulie- 
rungen für Erheiterung. Die 
Zeiten, in denen der Kunde 
tür sein gutes Geld eine An- 
leitung erhält, die anschei- 
nend in tünf Minuten bei Ker- 
zenschein unter alleiniger 
Zuhilfenahme eines Taschen- 
wörterbuchs entstand, sind 
zum Glück vorbei. Die mei- 
sten übersetzten Anleitun- 
gen sind verständlich formu- 
liert und hinterlassen beim 
Spieler keinen Babylon-Kom- 
plex. Eine aktuelle Ausnah- 
me ist so kräftig danebenge- 
raten, daß sie den Unehren- 
platz in der Kategorie 
'schlampigste deutsche An- 
leitung'' belegt. Was System 
3 im Anleitungsheft zu "Flim- 
bo's Quest" vom Stapel läßt, 
verursacht nicht nur bei Hard- 
ore-Germanlsten Schwln- 
elanfälle. Fairerweise sei 
vermerkt, daß der deutsche 
Distributor des Programms 
bei System 3 gegen diesen 
Plüsch heftig gemotzt hat. 
Die Katastrophe hatte zu die- 
sem Zeitpunkt freilich bereits 
ihren Weg in die Händlerre- 
gale gemacht. 




Einlade Instiuclctlonen 

Commodore C64 kasseae: stecke de kesselte in den Soeiler hiein und prüte das 
es ganz am an lang ist. Halle den ShrfBchlüssW nach unten und drück den LAUF/ 
STOP Schüssel und druck Spiel. 

Commodore C64 disfc stecke die disk mit der Anschrift nach oben in den 
Fahrspieler und prüte das die Klape gut geschlossen ist Typ — und drücke den 
Retour Schüssel. Für 128 Typ GO 64 und drücke Retour. 



Kleine Kostprobe aus der deutschen Anleilung zu "Flimbo's Quest" 
frei nach dem Motto "Konrad Duden antwortet nicht". 




WAS SONST... 

...um alles aus dem AMIGA herauszuholen! 



Das 
neueste 
Heft 
gratis 
zum 
reinschauen 
und 
überzeugen 




Tips&Tricks, 
die begeistern 



Grafik und 
Animation 
für Profis 



Top - Listings 



ff Aktuellste 
I Nachrichten 
aus der 
AMIGA-Scene 
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POWER NEWS 

TRENDS & LEUTE 



Wer meint. Soll- und Hard- 
ware würde immer noch 
in umgebauten Garagen unter 
chaotischen Bedingungen ent- 
stehen, wird bei Accolade ent- 
täuscht. Accolades Büros im 
kalifornischen San Jose sind 
der Traum jedes Jungarchitek- 
ten: Das Gebäude ist hypermo- 
dern, ein Monstrum aus Chrom 
und Glas, vollklimatisiert und 
voller High-Tech. Accolade ok- 
kupiert die Stockwerke Num- 
mer 1 und 2. POWER PLAY hat 
einen Termin mit Randall Thier 
verabredet, dem "Vice Presi- 
dent ot international Busi- 
ness". Randy, der weit weniger 
offiziell ist als seine Visitenkar- 
ten, kommt etwas hektisch aus 
seinem Büro und meint: "Sor- 




18:19 - Die Chelelage (links: 
Peter Ooctorow} spielt mit 
Leidenschalt Plngpong 



BESUCH BEI 



\rrni vnr 



Infocom-Hase Mike Berlyn 




Kalifornien, edle Bü- 
ros, schnelle PCs, 
nette Chefs: Accolade 
scheint eine echte Traumfa- 
brik zu sem. POWER PLAY 
erkundigte sich über Par- 
ser, Projekte und Pingpong. 




Das Geisterhaus war Inspiration 
für "Don't go alone" 




ry, ich hab' noch ein Meeting. 
Wenn Du vielleicht erst mit Mi- 
ke und Steve reden willst...?" 

Mike Berlyn ist ein Veteran 
der Adventure-Szene. Er war 
einer der ersten, die Adventu- 
res programmierten, sein be- 
kanntestes Spiel ist "Tass Ti- 
mes in Tonetown", sein bestes 
"Suspended", das er vor Jah- 
ren für Infocom schrieb. 

POWER PLAY Du warst frü- 
her ein Verlechter der Text-Ad- 
venlures. jetzt bist Du auf Gra- 
fik-Advenlure umgeschwenkt. 
Wie kommt das? 

Mike: Das letzte Adventure, 
das ich verötlentlichte, nannte 
sich "Dr. Doomonds Wild Par- 
ty". Das Spiel war ein schönes, 
umfangreiches Text-Adventure. 
Es hat sich ungefähr zweitau- 
sendmal verkauft Das ist aber 
nicht genug, um mit diesem 
Genre weiterzumachen. Ich 
will schließlich auch etwas es- 
sen. Außerdem ist keine Zeit 
für Puritaner mehr: Wo Du hin- 
siehst, findest Du jetzt Grafi- 
ken. 

POWER PLAY Fallt Dir der 
Umstieg schwer? 

Mike: Nein In Grafik-Adven- 
tures werden Dinge möglich, 
die man in einem Text-Adven- 
ture nicht machen kann. Man 
sieht eben, was passiert. Das 
muß man erst visualisleren. In- 
zwischen hat sich einiges ge- 
tan: Wir bekommen inzwischen 
unsere Grafiken von ausgebil- 
delen Künstlern, nicht nur von 
gutmeinenden Hobbyisten. 

POWER PLAY: Worum 
geht's in Deinem neuen Spiel 
Altered Destiny? 

Mike: Der Held der Ge- 
schichte hat den falschen 
Fernseher erwischt, als er ihn 
vom Reparieren abholt. Das 



Accolade Büro 



ACTION • SPANNUNG • ABENTEUER 



Das Schwert Skar 

Skar verleih! seinem Träger 
elementare Kralle. Es macht 
ihn unbesiegbar und 
unsterblich. Aber es isl gut 
versteckt 1 Wer es linden will, 
muß den Gefahren eines 
langen Weges trotzen 
Bestell-Nr. 38784 

Die Flucht der Sumpfgeister 

Als die Menschen begannen, 
die Sümple trocken zu legen, 
haben die Sumpfgeister mit 
dem einzigen vorhandenen 
magischen Staubsauger die 
Flucht zu einem weit 
entlernten Planeten ergriffen. 
Ein Sumplgeist hat jedoch 
die Abreise verschlafen... 
Bestell-Nr. 38785 

POWER-GAMES 
erhalten Sie im 
guten Fachhandel 



Operation Ushkurat 

Sie sind mit einem 
Raumschiff unterwegs zu 
Friedensverhandlungen. Bei 
einer Reparatur wird die 
gesamle Mannschaft ent- 
führt... 

8estell-Nr. 38765 
Dungeon 

■ Dungeon- ist eine Variante 
des legendären Spiele- 
klassikers -PacMan". Die 
Spielfigur bewegt sich durch 
ein Labyrinth. Eingebaute 
Türen. Teleporter sowie 
diverse Hilfsmittel hellen 
Ihnen, Geistern und 
Monstern aus dem Weg zu 
gehen... 
Bestell-Nr. 38760 

Ä. 



Operation Feuersturm 

Sie sind - Mister James 
Bond- und haben 
48 Stunden Zeil, eine 
gestohlene Atombombe zu 
finden - lalls nicht, wird sie 
abgefeuert. 
Bestell-Nr. 38739 

Howard the Coder 

Howard hat eine Spielidee 
Leider stiehlt man seinen 
Computer und er sucht sich 
in einer Lagerhalle neue 
Hardware zusammen. Dabei 
muH er Hindernisse 
überwinden... 
Bestell. -Nr. 38705 



Nippon - 

das ultimative Rollenspiel 
(ürC64/C128 

Toshiro begann, die zufällig 
entdeckten Schnltrollen zu 
lesen. Sie sahen abgegriffen 
und uralt aus... Vor Ihnen 
liegt ein Abenteuer, wie Sie 
es bisher nicht gekannt 
haben. 

Bestell-Nr. 38729 

' UnVKftMIKlIlClKI 
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Ding slammt offensichtlich 
nicht von dieser Welt, denn wie 
Du siehst, wird der Held so- 
eben durch die Bildröhre aus 
seinem Wohnzimmer in eine 
fremde Welt gesaugt. Da steht 
er nun. Er ist in eine andere Di- 
mension gerutscht. Um wieder 
rauszukommen, muß er das 
"Lichtjuwel" finden. 

Ich wollte kein 08/15-Fanta- 
sieabenteuer schreiben, kein 
Standard-"Dungeon & Dra- 
gons". sondern etwas eigenes. 
Also erschuf ich eine andere 
Biologie, andere Kreaturen, ei- 
ne andere Umgebung, eben 
etwas Neues, das nicht schon 
in hundert anderen Spielen ge- 
sehen hat. 

POWER PLAY. Woher 
nimmst Du Deine Ideen? 

Mike: Daher, wo ich alle mei- 
ne Ideen bekomme. Ich gehe in 
einen Laden und kaufe mir... 
(lacht). Nein, weiß nicht, die 
Ideen fliegen mir einfach zu. 
Und meine Frau hilft mir ein 
wenig, aber sag's nicht weiter. 

Als nächstes ist Steve Cart- 
wright dran. Steve hat schon 
viele Spieler vor die Monitore 
gefesselt. Mit "Hacker" lande- 
te er seinen Uberraschungshit, 
jetzt bescherte er der Spielwelt 
sein erstes Adventure. 

POWER PLAY: Glaubst Du, 
daß Eure Adventures besser 
sind als die von Sierra? 

Steve: Unser Parser ist si- 
cherlich intelligenter als der 
von Sierra. Sierra hatte einen 
grandiosen Start, aber wir hof- 
fen, sie mit unseren Spielen zu 
überholen. Diese beiden Spie- 
le sollen uns erst einmal "in die 
Tür" bringen, damit die Leute 
wissen, daß wir auch Grafik- 
Adventures machen können. 
Also versuchen wir, gegen die 
Kolosse Lucasfilm und Sierra 
anzurennen. Lucasfilm hat 
meiner Meinung nach das bes- 
sere Interface von beiden. 
Loom war sehr elegant, es ist 
zwar nicht mein Spiel, aber ich 
mag die Technik, die dahinter- 
steht. 

POWER PLAY: Wie lange 
habt Ihr an Eurem System ge- 
arbeitet? 

Steve: Als Mike zu Accolade 
kam, hatte er schon über ein 
Jahr an dem Parser gearbeitet; 
dann brauchten wir noch ein 
Jahr, um das System zu ent- 
wickeln. Nebenbei schrieb Ich 
die Story, vier Monate brauch- 
ten wir zum Debuggen des Par- 
sers... alles in allem hat's wohl 
5 "Mannjahre" gebraucht, um 
Les zu programmieren. Das ist 
eine Menge Zeit, dafür wird's 
beim nächsten Mal schneller 
gehen. Ich habe noch nie vor- 




Steve Cartwright sucht den König 

her ein Grafik-Adventure ge- 
schrieben. Es war das härte- 
ste, was ich je gemacht habe. 
Ich war nie ein Technikspezia- 
list und habe den technischen 
Kram wie die Kompression 
oder Diskroutinen gerne ande- 
ren Leuten überlassen. Die- 
sesmal habe ich alles selber 
mitentwickelt. Drei Viertel mei- 
ner Zeit habe ich mit der Tech- 
nik zugebracht. 

POWER PLAY: Was hast Du 
als nächstes vor? 

Das Ende von Les Manley 
läßt so einiges offen — viel- 
leicht wird es ja eine Fortset- 
zung geben, wer weiß? 

Randy hat "ausgemeetet". 
Auf dem Weg in sein Büro zeigt 
er aus dem Fenster: Warst Du 
da schon drin? Als ich vernei- 
ne, erklärt er: 

Randy: "Das ist ein berühm- 
tes "Geisterhaus". Die alte Da- 
me, die dort lebte, hatte die 
Angst, daß sie sterben würde, 
wenn sie nicht weiterbauen 
würde. So heuerte sie mehrere 
Bautrupps an. die nichts ande- 
res machten, als zu bauen — 
egal was. In dem Haus gibt es 
Treppen, die in die Wand füh- 
ren, Oder Türen zu keinem 
Zimmer gehören. Oder endlo- 
se Irrgärten. 

POWER PLAY: War das die 
Inspiration für "Don't go alo- 
ne?" 

Randy: Nicht direkt, aber es 
ist schwer zu ignorieren: Das 
Haus liegt direkt gegenüber 
auf der anderen Straßenseite. 

POWER PLAY: Wie kommst 
Du zu Accolade? 

Randy: Die Gründer von Ac- 
colade waren zwei der ersten 
Spieldesigner in diesem Ge- 
schäft: Bob Whitehead und Al- 
lan Miller. Sie arbeiteten bei 
Atari und entwickelten Spiele 
lür das VCS 2600. Als ich Allen 
und Bob das erste Mal trat, hat- 
ten sie gerade eine kleine Fir- 
ma namens Activision gegrün- 



Randy Thier liebt BMW 

det. Sie verließen Activision, 
weil die Firma in eine Richtung 
ging, die ihnen mißfiel. Also 
machten wir vor 5'k Jahren 
Accolade auf. 

Angefangen haben wir mit 
Sportsimulationen. Wir mögen 
Sport — es war logisch, Sport- 
simultionen zu programmie- 
ren. Ich spiele gerne Softball. 
Allan Miller Tennis, Peter Doc- 
torow, der Vice President 
macht alles — auch Pingpong. 
Wir versuchen lieber, einen 
starken Grundstein zu legen, 
als uns auf alle Spielgenres 
gleichzeitig zu stürzen, so et- 
was geht meistens schief. Wir 
arbeiten an einem Genre, bis 
wir besser und besser werden. 

POWER PLAY: Werdet Ihr 
Eure Spiele weiter für die mei- 
sten Computertypen program- 
mieren? 

Randy: Solange es profita- 
bel ist, werden wir sicher für 
Atari ST und Amiga entwickeln. 
Hier in den Staaten ist der PC 
sehr stark. Wir werden ab so- 
fort auch für Game Boy, das 
NES, Sega Mega-Drive und die 
Turbo Grafx schreiben. Außer- 
dem sind wir gerade an CDTV 
dran. Wir versuchen, uns vor- 
sichtig auf die Maschinen der 
Zukunft ranzutasten. Unsere 
Gründer waren nicht nur Soft- 
ware-, sondern auch Hardware- 
Designer. Wir werden zwar kei- 
ne Konsole selber entwickeln, 
aber es könnte schon bald Ac- 
colade-Spiele auf CD geben. 
Wir versuchen, unsere Fanta- 
sien real und spielbar zu ma- 
chen. Wenn man das mit einer 
besseren Grafik erreichen 
kann, sind wir dabei, wenn das 
mit einem Soundboard besser 
kommt: lieber gestern als heu- 
te. Es ist also ein logischer 
Schritt, daß wenn sich eine 
Technik als gut herausstellt, sie 
zu nutzen. 

POWER PLAY: Laßt Ihr den 
Programmierer, wenn sie auf 



Verbesserungen drängen, 
mehr Zeit? 

Randy: Normalerweise ja. 
Mike Berlyn ist nicht nur ein 
Software-Autor, sondern er hat 
richtige Bücher geschreiben. 
Ich bin sicher, daß Mike Dir sa- 
gen könnte, daß ein Buch nie 
fertig Ist Es kommt der Punkt, 
an dem man immer noch ver- 
bessern kann, aber dann 
kommt das Buch nie raus. Es 
gibt einen ähnlichen Punkt bei 
der Software-Entwicklung; 
man kann's immer noch bes- 
ser machen. 

Manchmal klappt's, manch- 
mal geht's in die Hosen. 
Manchmal gefällt es dem Pu- 
blikum nicht, obwohl Du 
denkst, das Spiel ist der Wahn- 
sinn. Ein Beispiel: Wir pro- 
grammierten ein Spiel namens 
"Blue Angels". Wir wollten kei- 
nen schweren Flugsimulator 
daraus machen, keine Checkli- 
ste beilegen, sondern einen 
einfachen Kunstflugsimulator 
programmieren. Der Forma- 
tionsflug war dafür schön an- 
spruchsvoll. Wir waren ganz 
High von dieser Idee. Die Navy 
war begeistert, aber viele Leu- 
te sagten: Ey, da fehlen Details, 
es ist nicht spannend genug." 
Manchmal denkt man, es wäre 
ein Hit; aber es wird doch 
nichts. 

POWER PLAY: Bei "Third 
Courier" hat das nicht so ganz 
geklappt, oder? 

Randy: Bei "Third Courier" 
hat uns die Geschichte über- 
holt. Ich finde das sehr erfreu- 
lich, man muß ihn also als "hi- 
storisches" Szenario anse- 
hen... Geschichte. Als ich In 
der Schule Erdkunde lernte, 
schien es unrealistisch und ir- 
rational, daß Deutschland 
nicht eine Nation sein sollte. Es 
war wie eine Narbe auf der 
Landkarte. Jetzt ist es richtig 
so. Jetzt ist wenigstens das im 
Gleichgewicht. 

POWER PLAY: Und was 
spielst Du nach Feierabend? 

Randy: Ich tendiere zu einfa- 
chen Spielen; ich habe zu we- 
nig Zeit, um sie in langwierige 
Spiele reinzubuttern. Was Si- 
mulationen betrifft, habe ich 
diesen wundervollen Fahrsi- 
mulator, einen BMW M3, er 
steht draußen auf dem Park- 
platz. Es ist sehr klein und sehr 
schnell; mein zweitliebster ist 
"The Duel". 



Oos Inteiview mit Mensel 8etlyn. Steven 
Cenwiignt und Rundan Thlet lunrle Anaiol 
Locke' Sf 



DU KOMMEN ZU 
POWER PLAY- STAND AUF 
AMIGA- MESSE UNO TREFFEN 
VIELE REDAKTEURE * «»SSB , 
COMIC -itlCHNER VON STARK/ll».' 
WIR HEIZEN EIN MIT 6ROS5ES 
WETTBEWERB UND DU 
SEHEN NEUE 
SPIELE'' 
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Fortsetrung von S»tt» 28 

cherte: "Der Pale" wird unier 
dem Originaltitel Godlather 
die Computerbildschirme unsi- 
cher machen. 



Virgin 



Nach ein paar ruhigen Mo- 
naten rauscht es wieder bei 
den Computerspielaktivitäten 
von Virgin Games. Besonders 
viel Freude unter den verblie- 
benen Textadventure-Anhän- 
gern wird die Wiederveröffent- 
lichung von fünf Infocom-Klas- 
sikern auslösen. Virgin bietet 
für etwa 30 Mark pro Spiel die 
Abenteuermeisterwerke "Zork 
I", "Planetfall". "Wishbringer", 
"Leather Godesses of Pho- 
bos" und "Hitchhiker's Guide 
to the Galaxy" für Amiga. ST 
und MS-DOS-PCs an. Die Pak- 
kungen wurden etwas abge- 
speckt, aber der Spielwitz ist 
unverwüstlich. 

Zurück in die Gegenwart: 
Unter den Virgin-Neuheiten 
befindet sich die Automaten- 
umsetzung Super Off Road 
Racer, die vom Programmier- 
team Graftgold fachmännisch 
umgesetzt wurde. Bis zu drei 
Spieler donnern mit ihren 
Rennwägen über acht Pisten, 
die von oben gezeigt werden. 
Sechs Levels Action "per pe- 
des" stehen beim Spiel zum 
Comic-Helden Judge Dredd 
an. Unter dem Motto "Nie- 
mand ist unschuldig" ballert 
sich der Brutalocop der Zu- 
kunft durch das von Core Desi- 
gen programmierte Spiel. 
Nicht weniger Fetzen dürften 
bei den fröhlichen Aufmischak- 
tionen der New York Warriors 
fliegen. Mit den üblichen net- 
ten kleinen Accessoires wie 
Flammenwerfern und hitzesu- 
chenden Raketen müßt Ihr ein 
paar rebellische Straßengangs 
mürbe machen. Weniger Blei, 
doch dafür mehr Grips-Power 
verspricht das Science-fiction- 
Spiel Supremacy In diesem 
Strategiebonbon geht's um die 
Kontrolle über vier Planetensy- 
steme, Eroberung, Verteidi- 
gung der eigenen Sternenba- 
sen und das Zusammenspiel 
der interstellaren Marktwirt- 
schaft. 

Auf dem Sega Mega Drive ist 
die Automatenumsetzung Gol- 
den Axe bereits ein Renner. In 
Kürze dürfen auch Compuler- 
besilzer mit Axt und Schwert 
jede Menge Fantasy-Monster 
verkloppen. Der extrem unter- 
haltsame Zwei-Spieler-Modus 
soll zumindest bei den 16-Bit- 
Versionen erhalten bleiben. 




Zuerst erscheint das Actlon-Epos "Strider 2" als Computerspiel, erst 
dann folgt die Veröffentlichung als Spielautomat (ST) 



ga Drive werden ebenso be- 
dacht wie Nintendo Entertain- 
ment System, Super Famicom 
und Game Boy. Zur Gilde der 
vom Videospielvirus befalle- 
nen Firmen gehören z.B. Elec- 
tronic Ans. Aclivision, Infogra- 
mes, Domark, Ocean, U.S. 
Gold und Accolade. Ein we- 
sentlicher Grund für dieser 
Trend ist die Tatsache, daß es 
bei Videospielen praktisch kei- 
ne Raubkopien gibt. 

Die etablierten Konsolenher- 
steller Sega und Nintendo 
zeigten auf der Messe nur Alt- 
bekanntes. Das Sega Mega 
Drive wurde offiziell in England 
vorgestellt und Nintendo prä- 
sentierte vor allem den Game 
Boy (für den in England vorerst 
weniger Module erscheinen 
werden als In Deutschland), hl 




Erwischt! Nlntendo-Maskottchen 
Mario wurde von unseren 
habichtäugigen Reportern am 
Stand von Konkurrent Sega 
ertappt. Erlag er dem Charme 
des Mega Drives oder dem 
Lächeln der Standhostess? 

Für Freunde schrägen Humors 
ist hingegen Monty Python's 
Flying Circus gedacht. Bevor 
das Komikergespann Monty 
Python mit Filmen wie "Das 
Leben des Brian" für raben- 
schwarzen Kino-Humor sorgte, 
hatte es Anfang der siebziger 
Jahre mit dieser TV-Serie riesi- 
gen Erfolg in England feie wird 
zur Zeit übrigens vom Osterrei- 
chischen Femsehen gezeigt. 
Drei weitere Virgin-Titel für An- 
fang 1991 wurden außerdem 
kurz angekündigt: das Spiel 
zum Comic Vlz, die Fantasy- 
Saga Spirit of Excalibur sowie 
Spot, ein gewitzter "Reversi"- 
Verschnitt für bis zu vier Spie- 
ler, hl/mh 

Videospiele auf 
dem Vormarsch 

Immer mehr Software-Fir- 
men entwickeln Programme 
für die Videospielkonsolen. 
Sega Master System und Me- 



C64GS: die 
C 64-Konsole 




CDTV hin. Amiga 3000 her 
— Commodore hat den guten 
alten C 64 wiederbelebt. Ohne 
Tastatur, in neuem (recht greu- 
lichen) Design-Look und zum 
Preis von knapp 300 Mark 
ward er als Videospielkonsole 
"C64GS" wiedergeboren. In 
ihr steckt dieselbe betagte 
Technologie wie im C 64-Com- 
puter. Die Module für die Kon- 
sole können auch auf jedem 
anderen C 64 oder C 128 be- 
nutzt werden. Auf die Module 
passen bis zu 512 KByte RAM, 



wodurch umfangreichere Spie- 
le ohne Nachladezeiten reali- 
siert werden können. So will 
das Software-Haus Syslem 3 
sein nächstes Programm "The 
Last Ninja — The Remix" aus- 
schließlich als C 64-Modul ver- 
öffentlichen. Eine Reihe von 
Software-Häusern wie Mind- 
scape. Ocean und Mirrorsolt 
will ebenlalls das C64GS mit 
Software unterstützen. Der 
Konsole liegt bereits ein 512- 
KByte-Modul bei, das die Spie- 
le "Klax", "Fiendish Freddy". 
"Flimbo's Quest" und "Inter- 
national Soccer" enthält. Ähn- 
lich wie beim GX4000 von Am- 
slrad werden die Modulpreise 
etwa zwischen 60 und 90 Mark 
liegen (zum Vergleich: Die mei- 
sten Spiele auf Diskette kosten 
zwischen 40 und 50 Mark), hl 



GX4000: die 
Amstrad-Konsole 




Man nehme einen Amstrad 
CPC-Computer, motze seine 
Grafikfähigkeiten etwas auf, 
entferne die Tastaur und stülpe 
dem Ganzen ein neues Plastik- 
mäntelchen über — fertig ist 
die neue Videospielkonsole 
GX4000. Diese Reinkarnation 
des gulen alten CPC kann 32 
Farben aus einer Palette von 
4096 Farben gleichzeitig dar- 
stellen und bietet Stereo- 
sound. An der müden Z80A- 
CPU wurde allerdings genau- 
so wenig geändert wie beim 
mickrigen Speicher (64 KByte 
RAM). Auch die niedrige Gra- 
fikauflösung bei Darstellung al- 
ler 32 Farben macht einen vor- 
sintflutlichen Eindruck. Das 
GX4000 soll (wenn überhaupt) 
erst nächstes Jahr in Deutsch- 
land erscheinen. Zu Weih- 
nachten wird es in England, 
Frankreich, Italien sowie Spa- 
nien veröffentlicht und kostet 
umgerechnet knapp 300 Mark. 
Namhafte europäische Soft- 
ware-Häuser wie Ocean, Do- 
mark und Storm wollen Module 
für das Amslrad-Videospiel 
veröffentlichen. hl 



Monsterjäger 
gesucht 




SPIELE- 

FREAKS 

AUFGEPASST 



Der Spieleteil im 64'er-Magazin soll 
größerwerden. Deshalbsuchtdie 64 er- 
Redaktion einen Spieleprofi, der den 
Spieleteil verantwortlich betreut. 

Unser Wunschkandidat braucht kein 
Journalistendiplom. Eine abgeschlos- 
sene Schulausbildung. Konlaktlreude 
und eine Hotte Schreibe sollte er aller- 
dings mitbringen. 

Wenn Ihr volljährig seid, gute Kontak- 
te zur Szene und zu den Top-Spiele- 
programmierern habt, seid Ihr bereits 
aul der Siegerseite. 

Auch solltet Ihr die wichtigsten Spiele 
der letzten zwei Jahre kennen und viel- 
leicht sogar selbst schon programmiert 
haben. 

Doch Vorsicht: In der Redaktion kann 
zwar viel gespielt werden, aber nicht 
ausschließlich. Für das Artikelschrei- 




ben, das Recherchieren und die Kon- 
taktpflege mit Softwarefirmen und Au- 
toren muß man viel Zeit investieren, 
Wir verlangen viel, doch wir haben im 
Gegenzug auch einiges zu bietenreine 
angenehme, unkonventionelle Arbeits- 
atmosphäre und einen sicheren Arbelts- 
platz bei einem großen Fachverlag mit 
guten Sozialleistungen. 



Wer interessiert ist, sollte mogln 
bald Bewerbungsunterlagen losschik- 
ken: einen tabellarischen Lebenslauf, 
Zeugnisse, ein Bild, eine Beschreibung 
der Kenntnisse und einen Probeartikel. 
Für Vorabinformationen wendet Euch 
an Georg Klinge: Tel. 089/4 6t 31 69. 



Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion 64 'er 
Kennwort: Stellenanzeige 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei München 
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ATARI ST 



icn Atari 1040 STF . sW Monnoi • 
17 Spiel« • 1 Adventure * Maus • Bedte- 
nungsbuch' Ren« Brinkmann. Harden- 
bergsir52. *930 Detmold 18 Tel 05232*8104. 
nach Rune verlangen 

Vorkaute 26 original ST-Spiete, wte zB 
Mldwlnter-Gaun(tet2. . t ■■:■>■ :-. urd usw. Preis 
|eSplel?50M Lietenjngp*' NNmkt Versand. 
Tel 08233/92189. ab 19h 



Hi STE-Freaka-Ctub f STE-FreaVsm PD-PocJ. 
Clubzertschnfl. «1c Info geg Rückporto Dei 
Bföin Bernbom, Pool. IUI. 2250 Husum o 
Tel 04841/63637 



Suche Chaos Slniw Back. S>m Crty. Ultima 5 
us (Originale) zu günstigen Presen. Raine' 
Frey. Haupts" 64. 7637 Euenheim * - keine 
Anrate 



Kaule Starwars Tnlogy. Dungeon Master. Piro- 
las. Dragon Flight und Xyböts. Eue' Angebot 
bitte an U Siem, 4730 Ahlen. Klosieisii 36 

Vertaute ca- 30 STOriginale für 10-30 DM p 
Sptel Alias Adlon und Ge*chickl*ch*eitsspie 
le. i B Pinball Mag«. Chase HO. TNT Tel 
0731/76634 



Suche Tauschpartner Rh Alan ST' Habe vtete 
gule Sp«te Run an und informiert Euch, Tel. 
02102/25721. verkaufe X-oul. vielleicht 40 DM 

Suche lür Alan ST Tauschpartner. Urnen bitle 
an: Hartmul Roers. Sedersir 41. 3060 Stadtha- 

flOT 

Alan ST-OWglnate: Populous. Falcon F-lfi. 
Weira Dreams, Mamac Mans»on. Personal 
Nighünan» alte wiglnatveip. Tel 02735/60565 
— tausche 



Venlaufe me-no Alan ST und Am ^ja- Software 
Schreibt an Marcel. PO Bo> 365. NL-8400 AJ 
Heuten. Holland (OriginalO) 

Vor oute für Alan ST. Two on Two. Star Treck. 
Gaunilet 2. Siarghder usw ab 20 DM. Origina- 
le 1 Rull an unter Tel 04151/26» (nach Michael 
frag«"! 

Farbmonltoi Alan SC 1224 günstig zu vertäu- 
ten, Preis VB 350.— OM . auch mit 'A^ 'o./' 
scha'lung; Oliver Krame». Tel OZ7*2JV24\ 

Atari ST und Amiga Software, schreibt an Mar- 
cel. POBo» 385, NL-6400 AJ Heerlen. Hotland 
(Originale) 

Suche Sp-ete. Software, Listings I Alan ST. An- 
gebote an: O Petersen, Mütterkamp 15, 2000 
Wedel (Hofatem), TM. 04103/18297 

ST-Ong Rings ot Medusa, Zak McKraeken. 
Nonn k South, indy 3 Arjy (alle dt ). Chamoora 
ot Snaotin. je 35 DM. zus 150 DM Vort o 
Nacftn . Tel 02771/35927 



Vert 260 ST ♦ 1 MB • TOS- ROM * 50 Disks 
. zweiseitiges Laufwerk . Box (Computer 
Wiehl <tef). VhB 400 DM. K. Walte.. Obere 
Rodt 36, 6900 Heideiberg. Tel 06221/73BB-1 



KONTAKTE 



Tausche Ami-PrgsJ Suche Ami-Club in Mün- 
chen, vertäute OW . 1541 II . Dalasotie . 
Prg. » Büch«. Preis: VB Angebote an A 
Strobl Bonners» 18 6000 Munchon 40 



Htp Hop soarchs Wortd-WK» Contacts 2, fad« 
hol C6* Dope . VHSWaroz! Tel 07172/31803 
Marc, only 17-21 PM. Tel 07171/89427 Markus. 
17-21 PM 

Win March cool Coden, Soundantstt and 
GFX-Dosigne'l Cell us today: Tel 09227/ 
73353. Gartonstr 28. 8651 Trebgast. nur bis 21 
Uhr' Dial Andreas 



Weicher ST-User in Kootanz tauscht mit mir 
Spiofo? Adresse Christian Wolt, Bogenstr 
125, 5400 Koblenz. Tel 0261/4O9959 

Tausch© Giga-Paint (Buch • 2 Dtek), neu. ge- 
gen Rambowprmt II od Onginalsprtie (Dlsk). 
nur Raum 8600. R Troppmann. Famwog & 

6600 Bamberg 

Suche Powe' Play, kompl . Jahrgang 1988 
möguchsl «n gutem Zustand' Zahle bis zu 20 
DM. 'Ol 057V4K08 

Stop 1 Berlins größte' Sega-Club Futlrdop Sucht 
Mitglieder Wir haben Kontakte noch USA u nd 
Japan. Dte absolute Nr. 1. Tel. 030*6679785 



SOS. an alte Amigafreaks" Dr Megasound t 
a. in Haft, bitte, bitte, schickt Grafikausdrucke. 
Intos usw . P Brodau. Masurenatr. 28 5630 
Remscheid 12 



Suche neueste C-64 und Amiga-Sottware (tau- 
sche auch), call me al 034522 D in 2800 B-e- 
m«n 33 Send Usts andtor Disks. tco-' an- 
swort 

Wor kann helten? Habe Codekarte von Zok 
McKraeken verloren, wer kann mir eine ge- 
ben? Tel. 07775/299 



Verkaute, kaufe, tausche Modute für PC- 
Engine. Gameboy. Lyn«. Mega-Onve. Tel 089/ 
1403732. ab 13 Uhr. vert original Pirales 
(Amiga) 

Der Amiga- und G*meb0y-Oub in Nordhes- 
sen, vteto Ctubvoheite für Miigtiedor 1 Inte bei 
PD-User-Club, Postfach 102211, 3500 Hasset 

Amiga Hoyl Such* ein paar coole Leute 
zwecks Austausch guter Sott. Listen oder 
Disks an' Donatem. Mühtedortslr lt/101. 
CH-30IB Bem. seo youf 



Suche Tauschpartner lür Garneboy -Spiel* 
Habe Teöis. Super Mario-Land und Caslteva- 
ma. Tel 0201/473372. Philippe Boen! 

• C64 u. Amiga * Such* Tauschpartner' 
Habe immer den neuesten Stuf!' Scnre-bt an 
vlctory, Posto Restante. Tolkamer NL. 100% 
Anlw 

PO— po— po —Po— ro 

Für 3 DM bekommt Ihr sotet 2 Disks voli mit 
Demos und m*in* List*. . Tim Traup*. Twedter 
Mart 52. 2390 Flensburg 

PC - Suche Tauschpartner für MS-DOS. M 
Noltsch. Anne-Frank -St' 2. 6052 Muhlheim 

Suche C-64 und ArrMga^GamosI Egal ob ari 
oder n*u. schickt Disks ♦ Lteten an m<h: Ste- 
fan Bleimund .Slennet Sir. 23, 4800 Bielefeld l ( 
wnte last' 



Verlaute Computerzelschnrien : ASM. Com- 
puter Live Anfragen an Ingo. Toi 0221/731326 



Suche Powei Play il/B8(spOiio»Dunofl- 
on Master- Losung) Bine schnell' Ein* tru- 
slnerte Party wartet 1 Fabian Leinen. Tel 0228/ 
252498 



Verkaufe ZX-Spectrum* , JoysUck-Adaptor. iß 
orig Games und div. Zubehör tür nur 120.— 
DM. Alles Top in Ordnung. Tel 05621/71533 
Arndt 



Arruga-User erwachet' Ich tausche Suchpan- 
ner (nahaha) für Am^asofl' TopaktueU. Tel 
02553/6841 (Andreas). God savo ine queen' 

Suche C64-User m Berlin und Umgebung zum 
Trelfen. Reden und naiürten zum Compulerni 
Schreib mir doch mal* Schubeft. Sevenng 21. 
1000 Beflin 47 



Rolte nsptellan sucht altes von Advanced Dun. 
geonsandDragons Zahtegul Tel 09831/1264 
<M«o) 



Verk Lyn« m Cal Garn. • Bluo Ug. ♦ Chip 
Ch * Netzt 400.— » Joyst Comp. Pro I PC- 
Engin* 30-. Sony-Walkm DO 100,- • su- 
che alten Alan 800 ♦ Dtsk • viel Sottware — 
VHB * Tel 06622/2988 ab 17 h 



Junger Boy (19 Jahre) sucht Bhelfreund/m sei- 
nesgleichen Hobbies: Anuga. Musik u v m , 
Michael Junglow. Stullens 2/1. 7070 Schwa- 
bisch Gmünd 



Alan 2800 Kass mrt Hüll« gesucht; auch altere 
Sptete (Paddle, Keys . 2 Spteter). Tei. 02381/ 
400138 ' 



Wer hat Lust mit uns einen GamoboycluD zu 
gründen (Mainz ♦ VorortB * Florsheim * 
Umgebung)? Call 0H, Tel 06145A$899. of Mi- 
Chi. Tel 06131/88221. lor Infos, bye! 

Verkaute MSX2 35 1 LW . Diucke' t Dataset- 
1* . Buche' » ZMSchr » Software (Logo, 
Designer. DOS ) • viele Sp«le (200). VB 
1000.- DM. toi 07034^0781 



Suche Kautet RH 7 Monate ah* Konsole • 9 
Spiel* • Pistole und passendem Sp-el. in gu- 
tem Zustand. Pnns VB. Mathias. T*l 055V 
33799 



Ironstyte sucht weitem Members (Coder, 
Swapper. GFX-Man. Musikfans.) auf dem 
Amiga : C-64* Adr: M BuSCh. NuSdorter St' 
43 9204 Brannenburg 

Suche Tips und Tncka für das Cl6-Sp»*lmodul 
-Jack Aliack*. Frtedhelm Oemuth, Lethen- 
wog 7. 5920 Bad Berleburg Tel 02751/87166 
rufe zurück 



Suche Kontakte zu CPC-Freaks, Atta« mög- 
lichsi 10-13 kann auch etwas kle-ner sein Mei- 
ne Adresse lautet: GUray Oemulas. Azzwinostr 
10, 5000 Köln 1 



Verkaute Alan Lyn« mit Ca* Games. Chips 
Chall . Blue Laming . Netzgerät für V8 360 
DM inkl Versand, Andreas Knauf. Tel 02202/ 
37609 



Vorkaute Loom von LucasMm tur 60 DM odor 
50 Fr Suche außerdem Nintendo Gameooy 
mit Tetria Abs : F. Betet!!. Tgaptottas. CH-7460 
Savognin 

Suche Kontakle zu anderen Amga-BeS'iiem 
zwecks Austausch von Cp l*la n und Progr. 
Scltacki Liste an- Jute' Sascha. PfasWMttfl 38 
CH-8606 Greitens— 



Suche Mitspieler Iii' Middteag* 20-Posup.ei 1 
GratisinfolRückporto') Christoph Stahl. F<rv 
lonweg 6. 8301 Rudetzhausen. Mis*a|jSSl Ii— 
Fjntas,-PBM' 



Achtung! 

Sucno da Ausgaben von Power Play 1/88 b s 
2/89 und 11/89 Angebot an Thomas Iber. Tel 
0906/6619 



Suche Losungen zu folgenden Spielen (BaVtfl 
Täte i Mamac Mansion. Zak McKraeken 

8ioor*-'Ch), Tips an Vo&ar Schulze. Cv 
lionsf . SQ4Q Brühl 



Suche Nmiendo-Besitzer fü' gegenseitigen 
Austausch von Tips. Tricks und Verleih von 
Modulen (Euro, US) Thomas Skrppek. Tel 

rjsmtBSOTG 



* # Bondels Compulerclub * * 
sucht immer noch MUgttede'' Oubzeitung' 
Schreibt an Patrick de Rond. Maison 37. 
L-9747 Enscherange 



Modem Discovery 2400C: Deutsche Bedlo- 
nungsanteitung günstig abzugeben! (nro an- 
loalein gegen 1. DM- Briefmarke be< R. Puls. 
Stresemannstr 74iPpg. irjooBertin6i 

Heyl Wo gibt's noch C*4.F«ns7 Suche Pannw 
zwecks Tausch» Conact my (mn Liste btte) H 
Springer. L*nnestr 77, ODR-1200 Franklun.'O 

tBtahnger CPC'ler sucht (Mil-)Sptei*r und 
•Lehrmeister- am CPC6128 Wer hirrt mir und 
wohnt im Fthein-Main-Gebi*t7 Call 0617t' 
25002 (Dtrt) 



Such* . lausche C-64 . Amiga Software 
Ruh an unter Tel 0421/320988 (nur ab 19 h) 

Top Grafiker. Programmiere' (Assembler) ge- 
sucht (Amiga ode' ST)! Wir programmieren 
Top-Sptete (Amiga/ST). M'Barki Murad. 
Bergsir 218 4370 Marl 



Suche Powe' Play ab 1988 gutei Zustand ist 
Voraussetzung, zante guten Preis. Angeb an 
Adolf Erhard, Flonanigasse 8 A-8572 Barn- 
bach. Austna 



* » * Suche Tauschpartner • * * 
l MS-DOS-PC* Alle Disketten M* 5i ' ). ruft 
emfach mal an Tel Q5031/72/68 



Suchen laluge Freaks zwecks Gründung *in*r 
neuen, legalen AnUga-Cnjwi mros an: S P. 
Franckaslr lt. 3380G0Slar. suchenz.B Coder 
u Muzakal 



Suche komplette Jahrgänge 1988 u 1969 so- 
wteJan . Feb' 1990. Powe- Play. Tel 07351/ 
7*851 



Super C-12BO zu vertauten. iS Jahr* alt, we- 
gen Sysiemwochsei, mit Prospeed 20-Graph . 
Booster-Druckor-LCtO. 1064 S. Sofi. u.vm., 
Tel. 06638/61713 



Suche sämtliche Powe' Play- u ASM- Ausga- 
ben, such* alte Leaoer Board- Varianten tu' 
C64-Disk. such« P D-Soft, verk SOS. T* 

06693/578. 18 h 

Vertaute Tie-Breaku G real Courts (Originale) 
zu )e 30 0M. M. Lochthater. Poniialzersir 51. 
A-6020 Innsbruck. Auslrta 



Hille 1 Suche dringe nO d« C64-Games: Iran 
Lord und TG-Summer Edlboni Schreit» an 
Thomas Stockinger. Grundtosostr 20. A-5111 
Bunnoot Austna 

*+*+ Such* 
das Data Becker Buch Das große Computer- 
schachbuch-zahtebiszulODM Call 08731/ 
8872 



Verkaute C64 II . Floppy 1541 « '.'. • • 
1802 . ca lBODisks. Locher, Magic Disks, Re- 
setschaltar. Onginale. Hefte usw tür 708-, 
Tel 06033^8443 (Ulf) 



ich verkaute C64. 1 Ja!" an. rrxl Flopoy 1541 
und 30 Disketten, dazu 3 Handbücher und ei- 
nen Joystick. VB 579 DM. Andre Tcher. Tel 

07773/5743 



Such* lür 64 er Pirates. Bomber das Magazin 
Bismarck. Kais*' und Space Shuttle Biete F16 
und Rings ot Medusa: Tti Kapske. Hermann- 

Balkstr 77 2000 Hamburg 73 

C64 Schweiz Alari 
verkante c-ig Sptete 084 Tie-Broak. Rings Ot 
Medusaua ture> 10Fr. fu'C64 CH-Tel 064/ 
613659 'ür ST 064J611U9 



Suchen Tauschpartner tur C64. Schleid rü* U 
steh an Socchi Darwl. F*ldiun:n*r Sb 84. 
FL-9494 Schaan oder ruf an unter Tel 075/ 
24039 (Tino, oder 075/26038 

Such* Man iac- Mansion (aul deutsch), billig 
Wer hat dafür d* Auflosung (biete 5 DM)? Hrft- 
ko Meicr-Hans. Lehstr 31. 4902 Bad Salzuflen 1 

Suche Tauschpartner zum Tausch von Demos 
alke< Ad. Call: 064B1M458 :■>:■ Antw . dnn- 
gend. only Alart-ST 

Anfänger sucht Tauschpartner tür neueste 
C64-Sp*ie. habe viete Spiele, i B Tosi Drive 
u v m.. Bernd Schtesig*'. Wannenstr. 53 7730 
VS- Schwenningen 

SNK-Neo-Geo-Modute tauscht, kauft, ver- 
kauft. Z-B. Nmja Combai. Magioan Lora und 
alte Neueischemungen Angebote an Tel 

0201/593252 



Verkaufe 30 CPC-Ongmate. komplett. 400 OM. 
auch einzeln, suche P02 fü' 25 DM. Tel 05149/ 
529 (Jan-Hendrik). 19 21 Uhr 

Viele Videosp-eiciubs bieten •altes-. Wir 0>e- 
len noch mehr! Alte Systeme! Oubzeitung. In- 
fo bei VGC. A. Knaul. Sander St' 28 5060 Ber- 
gischGladb 2 

Such* PO-Tauschoarinei. habe ca. 500 Disks. 
schickt Listen an J Ert*w*.n. Kiem-Pauii-Weg 
85. B014 Neubiberg, or call 069/6014453 be 

fastl 



Vert 64'*r 71889^9 nur »ompteh. tadelloser 
Zustand für 40.— DM • Versa ndkosten. Marco 
Seiften. Tel 02183/8207 

Vert Happy Computer 8/88 ♦ tOV88-tl/89 • 
1/90*90 nur kompl für 50— DM . Versa nO 
»osien. Marco Seitted. Tel 021838207 

Vert 84'« 7J88-9-89 nur komptett. laoellose' 
Zustand, tür 40\— DM • Versand kosten. Mar- 
CoS*«lten.T*l 0218343207 



Achtung: 

Wir machen unser* Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot der Vertaut oder 
Ob Verbreitung von urheberrechtlich geschützte« Software nur für Ofigina)progwnm* 
ertaubt ist. 

Das Herstetten. Anbieten. Vortaufen und VO'breilen von -Raubkopisn- vorstofll gegen 
das Urhoberrechtsgesoli und kann straf- und zivilrechtSch verlotgt werden Bei Var- 
stoßen muß mit Anwalts- und Gmichtskoston von Ober DM 1 000.— gerechnet werden. 

OngiruUprogramme sind am Copyright- Hinweis und am Orlgrnalautkteber des Daten- 
träger» (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise origujaJveipacKt Mit 
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und gehl das Risi- 
ko eeier rederieitlgen Beachtegruihmung ein 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse Raubkopien von Original-Software 
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte hatten für 
ihre Kinder 

Der Vortag wird in Zukunft kein* Anzeigen mehr verorfentBchen. u« darauf schieBen 
lassen, daß RaubKopten angeboten werden 



SS7 



der totale Durchblick Ist sicher! 

Der neue einzigartige Sammelordner von 
POWER PLAY I 




Tragi einlach die Anzahl der POWER TIPS-Ordner für 
Euch ein. Anschnll dazu und schick! den Bestell 
Gutschein am besten noch heute an: 
Computer Service Emst Jost. 
Markt & Technik Leser Service. 
Postlach 14 0220, 
8000 München 5 



Bestell- 
Gutschein 

Ja, ich will Exemplare 

des POWER TIPS-Oidners lum Speiialpieis von 9,- DM möglich 
Versandkosten. Die Benhlwg ertolgt nach Erhalt 6er Rechnung. 



Das ist der einzigartige Sammelordner Im alle, 
die ihre POWER TIPS ruck zuck parat haben wollen. Den 
a ior s nirgends zu kaufen , nur hier bei POWER PLAY' Speziell lür 
POWER PLAY Leser! 

Super Oullit: Der Ordner leuchtet rundum in extra Neon- 
Pink! Aul dem Titel signalisiert Tranlor höchstpersön- 
lich: .Da sein alle POWER TIPS drin, sein Hyper-Ord- 
nungl" 

Die POWER TIPS einlach raustrennen, 
lochen, abheilen - so gehl k&n heißer Tip 
verloren Helle Kopichen schlagen 
gleich zu - zum supergiinstigen 
Preis von nur 9- DM. 



' Hille anstellen und sut Irankierte Postkarte kleben, an 
Computer Service Ernst Jost Mark! & Technik leser Service. Postfach M 02 20. 8000 München 5 





An äiesei Stelle 
wallen wir Euch 
über Pop- und Rock- 
musik, neue Kino- und 
VkfecAM sowie span- 
nende Büchel infor- 
mieren. Das bewahrte 
TesMeam - bestehend 
aus Henrik. Michael, 
Marlin, Analol, Vblker 
und Heinrich - kommt 
natürlich auch hier 
mm Einsatz Welche 
CDs. Bücher oder Vi 
deos besprochen wer- 
den, hehlet sich meist 
danach, was die Re 
dakleure gerade privat 
hören, lesen oder an- 
schauen. Die Wertun- 
gen sehen aul diesen 
Seiten allerdings etwas 
anders aus Im Gegen 
sab zu den Spiele-Tests 
vergeben wir keine 
Punkte, sondern stulen 
die vorgestellten Pro 
dukte in tünl "Ouali 
lälsstulen" ein. Diese 
reichen von hervor- 
ragend über emp- 
fehlenswert 
durchschnittlich 
und für Firns 
zu einem niederschmet 
lernden mangel- 
haft rag 



COMPACT DISC 




Blanker. Homeland 

Sanftere Töne als die von Molly Hat- 
chel schlagen die drei Hamburger von 
Blonker an. Die Scheibe mit dem hei- 
melnden Namen "Homeland" steckt 
voller musikalischer Überraschungen 
und Sanftheit. Ohne Gesang und nur 
mit instrumentalen Klängen enllühren 
die einzelnen Stücke den Hörer in to- 
nale Traumwelten. Von "Alrican Kalim- 
ba" bis "Alhambra" säuseln die hüb- 
schen Akkorde aus den Boxen. Aul 
Dauer sind die hübschen Anangements 
aber etwas eintönig. mh 



Mercury 812 908-2 
33:48 Minuten / 10 Tracks 
POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 



COMPACT DISC 




Neville Brothers: 
Brother s Keeper 

Mit "Bird on a Wire" haben die als Kri- 
tikgeheimtip gehandelten Neville Bro- 
thers erstmals Einzug in die deutschen 
Singlecharts getunden. Wer glaubt, daß 
die gesamte aktuelle CD der Amerika- 
ner genauso locker-leicht dahinfließt 
wie der von Dave Stewart produzierte 
Hit, der täuscht sich. Die eigenwillige, 
abwechslungsreiche Album springl 
zwischen Schnulzen, obskur-monote- 
nen Sprechgesängen und Reggae-Fröh- 
lichkeit ziemlich wild hin und her. W 



ASM 395 312-2 
55:56 Minuten / 13 Tracks 
POWERWERTUNG: 
für Fans 




COMPACT DISC 



NICK LOWE 
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Nick Lowe: Party 
of One 



Diese Platte macht Spaß. Produziert 
von Altmeister Dave Edmunds schwelgt 
Nick Lowe vom ersten bis zum letzten 
Track im Sound der 50er und 60er Jah- 
re. Rock'n Roll, Rockabilly und eine 
Messerspitze Country stecken in der 
fröhlichen Mischung dieses knuffigen 
Albums. Die Kompositionen sind ein- 
gängig, die Texte mitunter recht sche- 
menhaft. Wer Gassenhauer wie 
"Shting-Shtang" liebt, kann kein 
schlechter Mensch sein... hl 



Reprise 7599-26132-2 
36:01 Minuten / 11 Tracks 
PO WER- WERTUNG: 

empfehlenswert 



COMPACT DISC 




Molly Hatchet 

Wer aul etwas härteren Rock sieht 
und bei seichtem Countrie-Gelidel die 
Ohren verschlief)!, ist bei Molly Hatchet 
gut aulgehoben. Eine ihrer alleren 
Scheiben gibl's nun auch aul der CD. 
Die Platte ist belagt, hat aber nichts 
von der Vitalität verloren. Schon am An- 
lang werden die Hörer mit dem druck- 
vollen "Bounty Hunlet" begrüßt. Starke 
Gitairenrills und die markige Stimme 
vom Leadsänger geben auch auf dem 
Res! der Platte den Ton an - mir ge- 
lällts. mh 



Epic EK 35347 
35:95 Minuten / 9 Tracks 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 



COMPACT DISC 




REO Speedwagon: 
The Earth, a small 
Man... 

In veränderter Besetzung, aber mit 
altgewohntem Sound, rocken sich REO 
Speedwagon durch die Rillen. Die be- 
sten Songs schreibt immer noch Lead 
Sänger Kevin Cronin: Bei "Love is a 
Rock" wallt der Relrain wohlig in die Ge- 
hörgänge, in "You won'l see me" 
geht's poppig zur Sache. Eine anständi- 
ge Mischung aus Holten Rocknummern 
und eingängigem Edelschmalz. hl 



Epic 467013 2 
46:26 Minuten / 11 Tracks 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 



COMPACT DISC 



JIMMY RYSER 




Jimmy Ryser 

Jimmy Ryser ist gut hörbar ein 
Freund des melodiösen Mainstream- 
rocks: da trifft es sich gut. daß Bryan- 
Adams-Gelolgsmann Jim Vallance zwei 
seiner 13 Songs produzierte. Über wei- 
te Strecken klingen die braven Melo- 
dien auf Rysers Debutalbum ein wenig 
zu glalt und austauschbar, der Junge 
muß erst noch seinen Slil linden. Daß er 
was drauf hat. beweist er in herausra- 
genden Titeln wie "Wishing and wai- 
ting", "Same old Look" und "Benny". 
Eine durchaus lohnende CD, wenn man 
aul millelsaniten US-Rock sieben, hl 



Arlsta ARCO-8585 
61:02 Minuten / 13 Tracks 
PO WER- WERTUNG: 
durchschnittlich 



•OWER NEWS 

BUCH /MUSIK /FILM 



VIDEOFILM 




Der Karate Champ 

Drei Tage nach Ende des zweiten 
Wellkrieges entwende! ein amerikani- 
scher Offizier ein Nalionalheiligtum der 
Japaner: Das Schwert "Kannon-nole". 
Das Flugzeug Bradley Conners stürzt 
ab und wird seitdem vermißt. 

In der Gegenwart stößt der Enkel Zac 
Conners (Richard Norton) auf das Ge- 
heimniss und versucht herauszube- 
kommen, wo der Großvater und das 
Schwert geblieben sind. Zac ist nicht 
nur Reserveolliziel der amerikanischen 
Truppen und Vietnam-Veteran, sondern 
auch Kenner der japanischen Kulturge- 
schichte. Nachdem et herausfindet, 
daß sein Großvater das Schwert gestoh- 
len hat, macht Zac es sich zur Aulgabe, 
das Schwert zu linden und nach Japan 
zurückzubringen. Durch genaues Studi- 
um alter Berichte kreist Zac den mögli- 
chen Absturzort des vermißten Flugzeu- 
ges ein und reist nach Thailand. 

Zac findet das Schwert, lür dessen 
Rückgabe es 2 Millionen Dollar gibl, 
prügelt sich mit finsteren Amerikanern 
die ihm aus Geldgier den Säbel wieder 
abjagen wollen. Zac verteidigt seinen 
Besitz und bekommt es nun mit dem ja- 
panischen Yakuzaboß zu tun, der eben- 
falls das Schwert haben will. 

Im Gegensalz zu vielen anderen Kara- 
testreifen, legt Regisseur Adrian Carr 
Wert auf eine einigermaßen anständige 
Handlung. Stupide Knochenbrecherak- 
Honen und literweise Kunstblut fehlen 
bei "Oer Karate Champ: das Schwert 
des Todes" erfreulicherweise. Zwar 
muß der Australier Richard Norton sei- 
ne vorzüglichen Kampftechniken im- 
mer noch zur Genüge anwenden, aber 
im Vordergrund steht der Handlungsla 
den des Films. Karate Champ ist mit Si- 
cherheit kein "A-Klasse"-Film, aber ein 
simpler Prügelstreifen ist er auch nicht. 

mh 



Regle: Adraln Carr 
Produzent: John Lamond 
Drehbuch: James Wulf 
Simmonds 
Darsteller: Richard Norton, 
Rochelle Ashana, Toshlshlro 
Obata 

Lauheit: ca. 100 Minuten 
FSKFreigabe: ab 18 Jahren 
VIdeoanbieler: New Vision 
POWER- WERTUNO: 
durchschnittlich 



VIDEOFILM 




(aniaryMan 

January Man 

Nick (Kevin Kline) ist ein Cop im Groß- 
Stadldschungel New Yorks. Als Polizist 
isl Nick einer der besten der ganzen 
Stadl. Leider sehen das seine Vorge- 
setzten nicht ganz so: Nicks unorthodo- 
xe Methoden und sein Verhalten isl ih- 
nen schon lange ein Dorn im Auge. 
Nick wird kurzerhand strafversetzt. 
Kaum sitzt unser Held auf seinem neue- 
sten Posten, beginnt eine unheimliche 
Mordsene die Stadt in Atem zu hallen. 
Scheinbar wahllos killt ein Wahnsinni- 
ger schöne alleinstehende Frauen mit 
einem blauen Schal. Nur Nick kommt 
dem Killer auf die Spur. Es stellt sich 
heraus, daß der Mörder nach einem 
ganz bestimmten Muster vorgeht. Nick 
knackt mit der Hilfe von Freunden und 
einem Computer den geheimnisvollen 
Mord-Code des Unbekannten und stellt 
ihn in einem schon klassischem Show- 
Down. 

"January Man - im Zeichen der 
Jungfrau" sieht im Regal der Videolhek 
aus wie Krimidutzendware. Flimmert 
der Streifen aber erstmal über die heimi- 
sche Mattscheibe, zieht einen das Mör- 
derdrama in seinen Bann Gnadenlos 
gut ist die Besetzung dieses Films. Als 
Cop ist Kevin Kline ("Ein Fisch namens 
Wanda") allererste Sahne und seine 
Partnerin Mary Elizabeth Maslrantonio 
("Abyss") kann als Lockvogel lür den 
Mörder überzeugen. Super auch der 
Compulerfreak und Freund Nick's, der 
von Harvey Keitel (der Bösewicht aus 
"Die HarrJ") verkörpert wird. Übrigens 
wird January Mann um so aktueller, da 
es in New York in letzter Zeit eine Mord- 
serie gegeben hat. die fatal an diesen 
Film erinnert. mh 
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Fehlfunktion 

Die Idee des Romans isl aulregend: 
Das neue gentechnologische Wunder 
"EpicheH", ein künstlich hergestellter 
Biochip, ergreift Besitz vom Gedächlnis 
seines Erfinders. Leider hat der Autor 
seine biologisch-medizinischen Stu- 
dien ein bißchen zu weil gelrieben. Hät- 
te er aul ein paar Fachbegritfe verzich- 
tet, wäre die Lektüre vielleicht weniger 
authentisch, dalür aber etwas verständ- 
licher geworden. up 
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Airportratten 

Koks am Flughafen - keiner weiß, 
woher es kommt. Privatdetektiv Dutfy 
schleust sich als Lagerarbeiter ein; bis 
dahin eine klassische Geschichte. Doch 
hinler dem Pseudonym Dan Kavanagh 
verbirgt ach der hochkarätige Schrift- 
steller Julian Barnes. Und der schreibt 
sich mit seinen Dutfy Krimis einen klei- 
nen bösen Teufel aus dem Leib. Schon 
das erste Kapitel schlägl an Subtililäl di- 
verse Highsmilh-Romane. at 
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Kinder des 
Donners 

David lebt im sonnigen Kalifornien, ir- 
gendwann am Anfang des nächsten 
Jahrhunderts. David ist ein Teenager 
wie jeder andere - aul den ersten Blick. 
David ist überdurchschnittlich intelli- 
gent. David weiß, daß der Mann seiner 
Mutler nicht sein leiblicher Vater ist. Da- 
vid hat die Gabe. Menschen die sich in 
seiner Nähe befinden, sehr stark zu be- 
einflussen und diese zu Handlungen 
überreden, die diese Personen sonst 
nicht tun würden. Und vor allem - Da- 
vid ist nicht allein. 

Hauptsächlich in England leben ver- 
streut andere Kinder in Davids Alter, die 
zwar aus den unterschiedlichsten 
Schichten stammen, aber alle elwas ge- 
meinsam haben: Nicht nur äußerlich 
ähneln sich die Teenager; alle haben, 
mehr oder weniger stark ausgeprägt, ei- 
ne besondere Fähigkeit mit der sie Per- 
sonen ihren Willen aufzwingen. 

Peter Levin isl Reporter und kommt 
der eigenartigen Teenagerschar aul die 
Spur. Er verfolgt ihre Fährte und sucht 
den leiblichen Vater der Kinder. In das 
rätselhatte Dunkel um die Absichten der 
Jugendlichen und die Frage, wer der 
richtige Vater ist, kommt am Ende des 
Buches ein erschreckendes Licht. 

Die Welt die John Brunner in seinem 
Roman "Kinder des Donners" be- 
schreibt, isl erschreckend realistisch 
und spiegell unsere eigene Zukunlt wi- 
der. Gegen AIDS gibl es zwar einen 
Implstofl. aber den kann sich nur die 
wohlhabende Oberschicht leisten. Die 
ehemals blühende Wirtschaltsmachl 
England ist am Rande der Verelendung 
angelangt. Lokale Kriege sind aul der 
Welltagesordnung und in England ver- 
sucht ein starker Mann mit noch stärke- 
ren Sprüchen an die Macht zu gelan- 
gen. Wer auf der Straße nicht die Far- 
ben dieses Burschen trägt wird verfolgt 
und verprügelt. Ausländer sind immer 
größerem Haß, Bedrohungen und 
Handgreillichkeilen ausgesetzt, mh 
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A Wer mil spielerische 
Mitteln nicht zum Erfolg 
kommt, setzt bei Punk 
Shol die Fäuste ein 



Zur Abwechslung kämpft 
Ihr bei der Flugsimulation Stormovic 
nicht gegen, sondern 
mit der UDSSR ► 
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A Eine erste 
Skizze zum brandheißen 
Adventure Space Quest IV von Sierra 




Was? Schon wieder durchgelesen? So schnell? Dann gibl's lei- 
der erst wieder in vier Wochen Nachschub. Folgende Themen 
sind für die nächste Ausgabe geplant: Mit etwas Glück werfen wir ei- 
nen ersten Blick auf "Space Quest IV", den neuesten Streich der 
"Two Guys from Andromeda". Flieger sollten sich auf das Nach- 
folgespiel zu "LHX Attack Chopper" freuen: Die Simulation "Stor- 
movic" startet durch. Passend zur weihnachtlichen Geschenkwelle 
nehmen wir die wichtigsten Computertypen und Videospielsysteme 
unter die Lupe - Was soll man sich bei diesem riesigen Angebot kau- 
fen? Spielhallenfreunden stellen wir die knallharte Basketball-Simula- 
tion "Punk Shot" vor. Natürlich kommen auch die Videospieler un- 
ter Euch nicht zu kurz; wir erwarten "Strider" für das Sega Mega 
Drive und Legendär* Axe 2 für die PC Engine. Außerdem buddelt 
Volker schon in Stapeln von Power-Tips - kein Problem mehr mit 
schweren Spielen . . . 
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... ist CADAVER niclu nur weil es mit dem gleichnamigen 
POWER-PLAY-Prädikat ausgezeichnet wurde. Nein, da 
gibt es noch andere Gründe. Zum Beispiel die Bitmap 
Brothers, die hiermit ihr erstes Fantasy- Rollenspiel präsen- 
tieren. Aber auch der hohe Grafikstand und die Herausfor- 

derung. eine „fast" unlösbare Aufgabe übernehmen zu müssen. Immerhin 
gibt es 5 verschiedene Level mit jeweils 70 Räumen. Vollgepackt mit Rätseln. 
Fallen, Gegnern, Zaubersprüchen und natürlich viel Arcade-Action. Wirr 
möchte da nicht mitmischen? Kein Problem: Jetzt erhältlich für 
Commodore Amiga und Atari ST. 

Michael Hengst in Power Play 10/90: 
„Diese Mixtur aus Aetion-Adventure und Rollenspicl ist 
absolut such [verdächtig, vor allem die teuflischen Rätsel 
^^^^^ bereiten dem Spieler schlaflose Nächte. 

Volker Weitx in Power PLty 10/90: 
^^^^H „Cadaver kann man vorbehaltlos jedem empfehlen, der 

^^^^H Spals .in intelligenten Computerspielen hat". 

||p|UH Heinrich Lcnhurdt in TOS 10/90: 

IJJJjf Itf, „Dank hohem Komfort, einfallsreichem Spielprinzip 

und fantastischer Grafik wird Sie das ideenreiche Pro- 
Mirronoft gramm gnadenlos fesseln. " 





